




目次

                                    
目次................................................................................................................................................................................3

このマニュアルについてマニュアルについてについて..................................................................................................................................................9

このマニュアルについてマニュアルについてのマニュアルについて使用方法....................................................................................................................................................9
免責事項.................................................................................................................................................................................9
バージョン番号番号.......................................................................................................................................................................9
新着情報........................................................................................................................................................................................9
著作権.....................................................................................................................................................................................9
謝辞......................................................................................................................................................................................10

フィードバック........................................................................................................................................................................10

基本概念......................................................................................................................................................................11

基本条件..............................................................................................................................................................................11

LMMS イン番号ターフェースのコントロールのマニュアルについてコン番号トロールについて.............................................................................................................................14

制御の自動化のマニュアルについて自動化...............................................................................................................................................................................16

オートメーション番号カーブのアプリケーションのマニュアルについてアプリケーション番号.......................................................................................................................................17

LFO コン番号トローラーを使用した自動化使用した自動化自動化........................................................................................................................................17

LMMSのマニュアルについて紹介..............................................................................................................................................................19

特徴......................................................................................................................................................................................19

録音スタジオとの比較スのコントロールタジオとのマニュアルについて比較.........................................................................................................................................................20

LMMS のマニュアルについてしくみ....................................................................................................................................................................22

LMMS のマニュアルについて機能部品.............................................................................................................................................................23

LMMS のマニュアルについて外観.......................................................................................................................................................................24

LMMS のマニュアルについてウィン番号ドウ..............................................................................................................................................................25

デモソン番号グでで LMMS のマニュアルについて感触をつかむを使用した自動化つかむ.................................................................................................................................25

LMMSメイン番号ウィン番号ドウ.................................................................................................................................................29

メイン番号メニューバー...............................................................................................................................................................29
プロジェクトメニュー...............................................................................................................................................................29

編集メニューメニュー...........................................................................................................................................................................30

ツールについてメニュー........................................................................................................................................................................30

ヘルについてプメニュー........................................................................................................................................................................30

ツールについてバー...........................................................................................................................................................................30
ファイルについてコン番号トロールについて...............................................................................................................................................................31

ウィン番号ドウコン番号トロールについて.............................................................................................................................................................31

テン番号ポコン番号トロールについて.................................................................................................................................................................32

拍子記号コン番号トロールについて............................................................................................................................................................32

ボリュームとピッチのコントロールとピッチのコントロールのマニュアルについてコン番号トロールについて..........................................................................................................................................32

ウェーブのアプリケーションと CPU 使用率の表示のマニュアルについて表示...............................................................................................................................................32

サイドバー............................................................................................................................................................................32
Instrument Plugins タブのアプリケーション......................................................................................................................................................33

マイプロジェクトタブのアプリケーション................................................................................................................................................................33

マイサン番号プルについてタブのアプリケーション.....................................................................................................................................................................34

マイプリセットタブのアプリケーション....................................................................................................................................................................34
マイホームとピッチのコントロールタブのアプリケーション........................................................................................................................................................................34



マイコン番号ピュータタブのアプリケーション...............................................................................................................................................................35

ソン番号グでエディター...........................................................................................................................................................37

ソン番号グでエディタウィン番号ドウ......................................................................................................................................................38

ソン番号グでエディタでトラックを使用した自動化操作する....................................................................................................................................39
典型的なトラックの構造なトラックの構造トラックのマニュアルについて構造.........................................................................................................................................................39

エレメン番号トのマニュアルについて操作...............................................................................................................................................................41

楽器トラックの操作トラックのマニュアルについて操作.................................................................................................................................................................44

楽器トラックの操作トラックを使用した自動化使用してピッチのコントロールシフト付きのオーディオトラックを再生するきのマニュアルについてオーディオトラックを使用した自動化再生するする.......................................................................45

サン番号プルについてトラックのマニュアルについて操作..........................................................................................................................................................46

ビート/ベースのコントロールライン番号トラックのマニュアルについて操作.........................................................................................................................................47

オートメーション番号トラックのマニュアルについて操作..............................................................................................................................................48

ソン番号グでエディタのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー...................................................................................................................................49

楽器トラックの操作トラックエレメン番号トのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー.................................................................................................................49

ビートトラックエレメン番号トのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー...............................................................................................................50

サン番号プルについてトラックエレメン番号トのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー..........................................................................................................51

オートメーション番号トラックエレメン番号トのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー..............................................................................................52

ピアノロールについてエディター................................................................................................................................................53

ピアノロールについてエディターイン番号ターフェースのコントロール.............................................................................................................................53
ツールについてバーボタン番号のマニュアルについて編集メニュー.......................................................................................................................................................56

クリップボードのマニュアルについてツールについてバーボタン番号.........................................................................................................................................57

音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささ.............................................................................................................................................................................58

音スタジオとの比較符の長さペイン番号..............................................................................................................................................................................58

音スタジオとの比較符の長さボリュームとピッチのコントロール.......................................................................................................................................................................58

音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて定位.............................................................................................................................................................................59

ピアノロールについてエディターで作曲.............................................................................................................................................59
マウスのコントロールで音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化書くく.................................................................................................................................................................59

キーボードで音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化作成するする.................................................................................................................................................60

Beat+Bassline エディター........................................................................................................................................61

Beat+Bassline エディターウィン番号ドウ..................................................................................................................................61
Beat+Bassline エディターのマニュアルについてしくみ........................................................................................................................................62

ビートのマニュアルについて作成する...........................................................................................................................................................................63

ビートのマニュアルについて編集メニュー...........................................................................................................................................................................64

ビートのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化変えるえる.......................................................................................................................................................64

異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るビートのマニュアルについてピッチのコントロールを使用した自動化変える更するする......................................................................................................................................64

ベースのコントロールライン番号のマニュアルについて作成すると編集メニュー.....................................................................................................................................................65

BB エディターがソングエディターとソン番号グでエディターとどのマニュアルについてように連携するかするか....................................................................................................66

Beat+Bassline エディターでのマニュアルについてオートメーション番号のマニュアルについて使用.............................................................................................................67

リズムとピッチのコントロールを使用した自動化構成するするた自動化めのマニュアルについてプロセスのコントロールフロー................................................................................................................................68

パターン番号デザイン番号のマニュアルについて指針........................................................................................................................................................69

どのマニュアルについてアプローチのコントロールがソングエディターと最適か？か？...............................................................................................................................................70

BB エディターのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号...............................................................................................................................................70
タイムとピッチのコントロールライン番号へのマニュアルについてスのコントロールテップのマニュアルについて追加............................................................................................................................................70

BB エディターのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号に対する拍子記号の影響する拍子記号のマニュアルについて影響.........................................................................................................71

パターン番号トラックのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー.................................................................................................................................72

オートメーション番号トラックのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー.....................................................................................................................73

FX ミキサー..................................................................................................................................................................75

チのコントロールャネルについて構造........................................................................................................................................................................76

エフェクトチのコントロールェーン番号ペイン番号......................................................................................................................................................77

楽器トラックの操作ウィン番号ドウ...............................................................................................................................................................79

楽器トラックの操作サウン番号ドコン番号トロールについてセクション番号...................................................................................................................................80



ENV/LFO タブのアプリケーション.......................................................................................................................................................................80

機能タブのアプリケーション..................................................................................................................................................................................83

和音スタジオとの比較（Chords）.................................................................................................................................................................83

アルについてペジオ（Arpeggios）.................................................................................................................................................84

FX タブのアプリケーション....................................................................................................................................................................................84

MIDI タブのアプリケーション................................................................................................................................................................................86

ピアノ鍵盤セクションセクション番号............................................................................................................................................................86

オートメーション番号エディタ................................................................................................................................................89

オートメーション番号エディタウィン番号ドウ......................................................................................................................................89

オートメーション番号グでラフのマニュアルについて詳細................................................................................................................................................92

コン番号トローラーラック.....................................................................................................................................................93

コン番号トローラー 一般.............................................................................................................................................................93
コン番号トローラーのマニュアルについて追加.............................................................................................................................................................93

コン番号トローラーのマニュアルについて削除.............................................................................................................................................................93

コン番号トローラーを使用した自動化ターゲットコン番号トロールについてに接続するする...............................................................................................................93

コン番号トローラーのマニュアルについて設定を使用した自動化変える更するする..........................................................................................................................................93

コン番号トローラーのマニュアルについて命名.............................................................................................................................................................94

コン番号トローラーのマニュアルについて編集メニューまた自動化は削除削除..........................................................................................................................................94

LFO コン番号トローラー.............................................................................................................................................................94
LFO コン番号トローラーのマニュアルについて設定....................................................................................................................................................94

LFO コン番号トローラーのマニュアルについて適か？用....................................................................................................................................................95

ピークコン番号トローラー...........................................................................................................................................................95
ピークコン番号トローラーのマニュアルについて適か？用..................................................................................................................................................96

プロジェクトノートエディタ............................................................................................................................................97

プロジェクトノートのマニュアルについて典型的なトラックの構造なトラックの構造使用法................................................................................................................................97

曲のマニュアルについて編集メニューと作曲............................................................................................................................................................99

既存の曲を編集するのマニュアルについて曲を使用した自動化編集メニューする............................................................................................................................................................99
ソン番号グでエディターで実験するする...................................................................................................................................................99

Beat+Bassline で実験するする................................................................................................................................................100

FX ミキサーで実験するする.......................................................................................................................................................100

スのコントロールコアシートから曲を作る曲を使用した自動化作る.................................................................................................................................................102
準備......................................................................................................................................................................................102

メロディーのマニュアルについて作成する..................................................................................................................................................................103

リズムとピッチのコントロールを使用した自動化加える......................................................................................................................................................................104

自動化のマニュアルについて追加.......................................................................................................................................................................105

ソン番号グでグでローバルについてオートメーション番号のマニュアルについて適か？用.....................................................................................................................105

オートメーション番号トラックのマニュアルについて適か？用......................................................................................................................................105

さら曲を作るなトラックの構造る実験する........................................................................................................................................................................106

複数の楽器を使用するのマニュアルについて楽器トラックの操作を使用した自動化使用する..................................................................................................................................................106

そのマニュアルについて他の変更のマニュアルについて変える更する.................................................................................................................................................................106

曲のマニュアルについてエクスのコントロールポート...............................................................................................................................................................107

摘要............................................................................................................................................................................109

付きのオーディオトラックを再生する録............................................................................................................................................................................111

A. プラグでイン番号..............................................................................................................................................................113

楽器トラックの操作プラグでイン番号..................................................................................................................................................................114
AudioFileProcessor..........................................................................................................................................................115

BitInvader...........................................................................................................................................................................117

Kicker..................................................................................................................................................................................118
LB302..................................................................................................................................................................................119

                                                                                 

                                                                               

                                                                                        



Mallets................................................................................................................................................................................120

Organic...............................................................................................................................................................................121

FreeBoy...............................................................................................................................................................................122

PatMan................................................................................................................................................................................123

SF2Player............................................................................................................................................................................124

SID.......................................................................................................................................................................................125

TheTriple Oscillator プラグでイン番号.........................................................................................................................................126

VeSTige...............................................................................................................................................................................128

Vibed...................................................................................................................................................................................129

ZynAddSubFX...................................................................................................................................................................131

Effect プラグでイン番号...............................................................................................................................................................132
低音スタジオとの比較ブのアプリケーションースのコントロールター....................................................................................................................................................................132

ピークコン番号トローラー...........................................................................................................................................................132

スのコントロールペクトラムとピッチのコントロールアナライザ..........................................................................................................................................................133

スのコントロールテレオエン番号ハン番号サー..........................................................................................................................................................133

スのコントロールテレオマトリックスのコントロール.............................................................................................................................................................133

B. キーボード・ショートカット......................................................................................................................................135

メイン番号ウィン番号ドウ（LMMS のマニュアルについてどこでも）................................................................................................................................135

楽器トラックの操作プラグでイン番号..................................................................................................................................................................136

タイムとピッチのコントロールライン番号を使用した自動化含むすべてのエディターむすべてのマニュアルについてエディター.............................................................................................................................136

Beat+Bassline エディター...............................................................................................................................................136

ピアノロールについてエディター.....................................................................................................................................................136

ソン番号グでエディター................................................................................................................................................................137

オートメーション番号エディター................................................................................................................................................138

プロジェクトノート..............................................................................................................................................................139

ファイルについてブのアプリケーションラウザ（サイドバー内）.......................................................................................................................................139

C. オートメーション番号カーブのアプリケーションのマニュアルについて編集メニュー................................................................................................................................141

D. サン番号プルについてのマニュアルについて操作.....................................................................................................................................................143

メロディー楽器トラックの操作として使用されるサン番号プルについて........................................................................................................................143
サン番号プルについてのマニュアルについて準備...................................................................................................................................................................143

サン番号プルについてを使用した自動化使用して楽器トラックの操作を使用した自動化作成するする...................................................................................................................................143

楽器トラックの操作を使用した自動化演奏するする....................................................................................................................................................................144

打楽器トラックの操作として使用されるサン番号プルについて....................................................................................................................................144
サン番号プルについてのマニュアルについて準備...................................................................................................................................................................144

サン番号プルについてから曲を作る打楽器トラックの操作を使用した自動化作成するする..........................................................................................................................................144

パーカッション番号を使用した自動化演奏するする....................................................................................................................................................144

E. 特殊効果の追加のマニュアルについて追加....................................................................................................................................................145

オートメーション番号カーブのアプリケーションで作成するされた自動化エフェクト....................................................................................................................145

コン番号トローラーで作成するされた自動化エフェクト.............................................................................................................................146
トラックを使用した自動化直接サイドチのコントロールェーン番号する........................................................................................................................................146

FX ミキサーによるサイドチのコントロールェーン番号........................................................................................................................................148

F. LMMS とワールについてドミュージック...............................................................................................................................151

非西洋音スタジオとの比較楽........................................................................................................................................................................151

パーカッション番号のマニュアルについて制限........................................................................................................................................................151

G. よくある質問..........................................................................................................................................................153

LMMSについて.................................................................................................................................................................153

プラグでイン番号..........................................................................................................................................................................153

そのマニュアルについて他の変更................................................................................................................................................................................153

H. 用語集メニュー...................................................................................................................................................................155



I.何が新しいのか？がソングエディターと新しいのマニュアルについてか？....................................................................................................................................................159

J.参考文献................................................................................................................................................................161

                                                                                             





このマニュアルについてマニュアルについてについて

これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オープン番号ソースのコントロールのマニュアルについてデジタルについてオーディオワークスのコントロールテーション番号（DAW）ソフトウェアである Linux MultiMedia Studio（LMMS）
のマニュアルについてユーザーズマニュアルについてです。                                                                                                                                                      

                                                                                                                         

このマニュアルについてマニュアルについてのマニュアルについて使用方法
このマニュアルについてマニュアルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについて経験するがソングエディターとなトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較楽のマニュアルについて正式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではなトラックの構造トレーニン番号グでも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけていなトラックの構造い初心者を対象としています（マニュアルではを使用した自動化対する拍子記号の影響象としています（マニュアルではとしています（マニュアルについてでは削除
基本を使用した自動化説明しています）。しています）。

このマニュアルについてマニュアルについてを使用した自動化読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。のマニュアルについて方法は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初から曲を作る最後まで読むことです。まで読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。むことです。LMMSには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてソフトウェアで見られるものとは異なるら曲を作るれるものマニュアルについてとは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る
コン番号トロールについてを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われつ複数の楽器を使用するのマニュアルについてウィン番号ドウがソングエディターとあります。提示された自動化順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われでこれら曲を作るのマニュアルについて概念を使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われすれば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（あなトラックの構造た自動化は削除多くの問題から救われくのマニュアルについて問題から救われから曲を作る救われわれ
るでしょう。

実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて（「は削除じめに」）章を必ず読んでください。を使用した自動化必ず読んでください。ず読んでください。読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。んでください。

このマニュアルについてマニュアルについてには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号ターネットで入手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶できる追加のマニュアルについて参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶へのマニュアルについてリン番号クがソングエディターと記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶されています。このマニュアルについてマニュアルについてのマニュアルについてハイパーリン番号クは削除茶
色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてテキスのコントロールトで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。い下線付きのオーディオトラックを再生するきのマニュアルについてテキスのコントロールトでは削除ありません）。

免責事項
マニュアルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書のマニュアルについてままのマニュアルについて無料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書されています。マニュアルについては削除ユーザーのマニュアルについてた自動化めのマニュアルについてガイドとなトラックの構造るは削除ず読んでください。です。本物の参考書のマニュアルについて参考書く
では削除ありません。

マニュアルについてがソングエディターと正確であり、であり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについて現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてバージョン番号と一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマするように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマなトラックの構造注意が払われています。ただし、あなたがこのマがソングエディターと払われています。ただし、あなたがこのマわれています。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（あなトラックの構造た自動化がソングエディターとこのマニュアルについてマ
ニュアルについてまた自動化は削除 LMMSのマニュアルについて古いバージョンを使用している可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそういバージョン番号を使用した自動化使用している可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあります。そのマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて不一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマがソングエディターと発生するします。もしそう
なトラックの構造ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（私にメールを送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。にメールについてを使用した自動化送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。ってください、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そして私にメールを送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。は削除マニュアルについてのマニュアルについて次のマニュアルについてバージョン番号で異なるビートのピッチを変更する常を修正します。を使用した自動化修正します。

著者を対象としています（マニュアルではは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ここに提示された自動化情報のマニュアルについて使用、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（誤用、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除乱用に起因するいかなる損失または損害についても責任を負いません。また、するいかなトラックの構造る損失または損害についても責任を負いません。また、また自動化は削除損害についても責任を負いません。また、についても責任を負いません。また、を使用した自動化負いません。また、いません。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
マニュアルについてのマニュアルについてエラーにも。

どうかご自身の責任でご利用ください。自身の責任でご利用ください。のマニュアルについて責任を負いません。また、でご自身の責任でご利用ください。利用ください。

バージョン番号番号
このマニュアルについてマニュアルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについて変える更するに対する拍子記号の影響応するために、随時更新されます。または、するた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（随時更する新されます。また自動化は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSとプラグでイン番号に関するヘルプ資料を追加するヘルについてプ資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶を使用した自動化追加
します。

マニュアルについてのマニュアルについてバージョン番号番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについてバージョン番号番号のマニュアルについて後まで読むことです。にシリアルについてにイン番号クリメン番号トされた自動化番号がソングエディターと続するくだけです。た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（番号 0.4.12.2 は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMS
バージョン番号 0.4.12 用にリリースのコントロールされた自動化 2 番目のマニュアルについてマニュアルについてを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。

マニュアルについてのマニュアルについて表紙にはバージョン番号が記載されているので、最新のマニュアルを持っているかどうかを簡単に確認できます。には削除バージョン番号番号がソングエディターと記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶されているのマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最新のマニュアルについてマニュアルについてを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われっているかどうかを使用した自動化簡単に確認できます。に確であり、認できます。できます。

新着情報
マニュアルについてのマニュアルについて最新のマニュアルについて変える更する点は付録は削除付きのオーディオトラックを再生する録 I に記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶されています。前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについてバージョン番号を使用した自動化よく読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。んだ場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて変える更する点は付録を使用した自動化確であり、認できます。するだけ
で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSとマニュアルについてのマニュアルについて両方で何が新しいのか？がソングエディターと変える更するされた自動化かがソングエディターと分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマかります。

著作権

このマニュアルについてマニュアルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クリエイティブのアプリケーション・コモン番号ズ表示-改変える禁止 3.0非移植ライセンスの下でライセンスされています。ライセン番号スのコントロールのマニュアルについて下でライセン番号スのコントロールされています。

このマニュアルについてマニュアルについてでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（著作権で保護されていない素材を使用するように十分注意しています。著作権の侵害に気付いた場合は、されていなトラックの構造い素材を使用するように十分注意しています。著作権の侵害に気付いた場合は、を使用した自動化使用するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ注意が払われています。ただし、あなたがこのマしています。著作権のマニュアルについて侵害についても責任を負いません。また、に気付きのオーディオトラックを再生するいた自動化場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
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私にメールを送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。に知らせてください。すぐに修正しますら曲を作るせてください。すぐに修正します

謝辞
カバーと LMMSロゴはは削除 PrasunBanerjee によってデザイン番号されました自動化。

フィードバック
このマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてマニュアルについてに関するヘルプ資料を追加するフィードバックのマニュアルについてみを使用した自動化参照します。 します。 LMMSに関するヘルプ資料を追加するフィードバック（バグで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（機能要求、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
また自動化は削除サポート要求）を使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSサイトにアクセスのコントロールしてください。

このマニュアルについてマニュアルについてを使用した自動化より正確であり、かつ包括的なトラックの構造にするた自動化めのマニュアルについて提案をしていただければ幸いです。将来のバージョンでは、音楽関連のテキスを使用した自動化していた自動化だければ幸いです。将来のバージョンでは、音楽関連のテキスいです。将来のバージョンでは、音楽関連のテキスのマニュアルについてバージョン番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較楽関するヘルプ資料を追加連のマニュアルについてテキスのコントロール
トを使用した自動化追加する予定ですのマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて点は付録でのマニュアルについて提案をしていただければ幸いです。将来のバージョンでは、音楽関連のテキスや貢献も歓迎します。貢献も歓迎します。します。

raindrops.fromsky@gmail.com にメールについてを使用した自動化送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。信してください。件名は「してください。件名は削除「LMMSマニュアルについて」という単に確認できます。語で始めてください。これにめてください。これに
より、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メールについてがソングエディターとスのコントロールパムとピッチのコントロールフィルについてターでフィルについてタリン番号グでされなトラックの構造くなトラックの構造ります。

既知らせてください。すぐに修正しますのマニュアルについて問題から救われは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一部のマニュアルについて情報がソングエディターとまだマニュアルについてになトラックの構造いことです。

残念なトラックの構造がソングエディターとら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて情報がソングエディターと単に確認できます。に利用できなトラックの構造かった自動化のマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（私にメールを送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。は削除マニュアルについてにいくつかのマニュアルについて空白を残さなければなりませんでした。関連情報があを使用した自動化残さなトラックの構造ければなトラックの構造りませんでした自動化。関するヘルプ資料を追加連情報がソングエディターとあ
る場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それを使用した自動化共有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しましてください。そうすれば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについて読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。者を対象としています（マニュアルではがソングエディターとすべてのマニュアルについてプラグでイン番号のマニュアルについて能力を最大限に活用できます。前もって感謝しまを使用した自動化最大限に活用できます。前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけもって感謝しま
す！



基本概念

このマニュアルについてマニュアルについてでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（知らせてください。すぐに修正しますら曲を作るれていなトラックの構造い可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうのマニュアルについてあるいくつかのマニュアルについて用語と概念を使用した自動化使用しています。最初にそれら曲を作るを使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われしてください。

基本条件
ここでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マニュアルについて全体の説明で使用されている用語について説明します。のマニュアルについて説明しています）。で使用されている用語について説明しています）。します。

リスのコントロールトは削除アルについてファベット順に表示されていません。最初に基本概念について説明しています）。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次にそれら曲を作るに基づく高レベルの概念について説明しレベルについてのマニュアルについて概念について説明しています）。し
ます。

より一般的なトラックの構造なトラックの構造用語は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（用語集メニューで説明しています）。されています。

用語 意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。

LMB マウスのコントロールのマニュアルについて左ボタンボタン番号

RMB マウスのコントロールのマニュアルについて右ボタンボタン番号

クリック LMB を使用した自動化一瞬押して、すぐに離します。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すぐに離します。します。

右ボタンクリック RMB を使用した自動化一瞬押して、すぐに離します。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すぐに離します。します。

ホバー ポイン番号タがソングエディターとターゲットオブのアプリケーションジェクト上に来るまでマウスを動かしますが、に来のバージョンでは、音楽関連のテキスるまでマウスのコントロールを使用した自動化動かしますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMB また自動化は削除 RMB を使用した自動化クリックしなトラックの構造
いでください。

コン番号テキスのコントロールトメ
ニュー

LMMSイン番号ターフェイスのコントロールのマニュアルについてさまざまなトラックの構造部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマにマウスのコントロールポイン番号タを使用した自動化合わせて RMB を使用した自動化押して、すぐに離します。すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ポップアップ
メニューがソングエディターと表示されます。このマニュアルについてメニューで使用できるオプション番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールト（該当するすするす
べてのマニュアルについて要素のマニュアルについて組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせ）に基づいて変えるわります。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてメニューは削除コン番号テキスのコントロールトメニュー
と呼ばれます。ばれます。

マウスのコントロールホイールについて LMB と RMB のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。にあるマウスのコントロールのマニュアルについてスのコントロールクロールについてホイールについて。

マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化回
す

マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下に回します。

ミドルについてクリック ボタン番号のマニュアルについてようにマウスのコントロールホイールについてを使用した自動化クリックします（LMB / RMB のマニュアルについてように）。

マウスのコントロールでドラッグで コン番号トロールについて上に来るまでマウスを動かしますが、で LMB を使用した自動化クリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMB を使用した自動化放さずにマウスを動かします（完了したらさず読んでください。にマウスのコントロールを使用した自動化動かします（完了したらした自動化ら曲を作る LMB を使用した自動化放さずにマウスを動かします（完了したらし
ます）。

マウスのコントロールで右ボタンドラッグで コン番号トロールについてのマニュアルについて RMB を使用した自動化クリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（RMB を使用した自動化放さずにマウスを動かします（完了したらさず読んでください。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールを使用した自動化動かします（完了したらした自動化ら曲を作る RMB を使用した自動化放さずにマウスを動かします（完了したらし
ます）。

マウスのコントロールで中ドラッグドラッグで コン番号トロールについてのマニュアルについて MMB を使用した自動化クリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（MMB を使用した自動化放さずにマウスを動かします（完了したらさず読んでください。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールを使用した自動化動かします（完了したらした自動化ら曲を作る MMB を使用した自動化放さずにマウスを動かします（完了したらし
ます）。

マウスのコントロールで描くく LMB を使用した自動化クリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（押して、すぐに離します。した自動化ままマウスのコントロールポイン番号ターで図形を描きます。完了したら、を使用した自動化描くきます。完了したらした自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMB を使用した自動化放さずにマウスを動かします（完了したらします。

ソン番号グで LMMSで作成する/編集メニューされている楽曲は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「がソングエディターとなトラックの構造くても一般的なトラックの構造に「ソン番号グで」と呼ばれます。ばれます。 （「LMMSプロ
ジェクト」とも呼ばれます。ばれます。以下を使用した自動化参照します。 してください）

プロジェクト LMMS で作曲された自動化音スタジオとの比較楽は削除すべて「プロジェクト」と呼ばれます。ばれます。 LMMS は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号ポジション番号に関するヘルプ資料を追加連す
るデータを使用した自動化プロジェクトファイルについてに保存の曲を編集するします。このマニュアルについてプロジェクトファイルについてを使用した自動化保存の曲を編集するして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（後まで読むことです。で LMMS に再
ロードできます。
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用語 意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。

プラグでイン番号 LMMSにいくつかのマニュアルについて機能を使用した自動化追加する独立したソフトウェア。便宜上、した自動化ソフトウェア。便宜上に来るまでマウスを動かしますが、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSプラグでイン番号を使用した自動化次のマニュアルについて 3 つのマニュアルについてクラ

スのコントロールに分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ類します。します。

•楽器トラックの操作：実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて楽器トラックの操作（ピアノ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ギター、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フルについてートなトラックの構造ど）を使用した自動化模倣するか、合成音を再生します。するか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（合成する音スタジオとの比較を使用した自動化再生するします。

　MIDI また自動化は削除オーディオファイルについてを使用した自動化再生するするプラグでイン番号もこのマニュアルについてクラスのコントロールに含むすべてのエディターまれます。

•フィルについてター：サウン番号ドを使用した自動化フィルについてターして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてキャラクターを使用した自動化伝えます。通常、えます。通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについてフィルについてターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノー

トご自身の責任でご利用ください。とに動的なトラックの構造に変える更するされます。

•エフェクト：サウン番号ドに特殊効果の追加を使用した自動化追加します。

シン番号セサイザー

（＝”シン番号セ”）

音スタジオとの比較楽のマニュアルについて作成するに使用できるサウン番号ドを使用した自動化生する成するするソフトウェア。

一部のマニュアルについてシン番号セサイザーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについてメロディー楽器トラックの操作（ピアノ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オルについてガン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フルについてート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（バイオリン番号）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パーカッショ
ン番号楽器トラックの操作（ドラムとピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ハイハット、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（シン番号バルについて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（木琴、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マリン番号バ）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除ベースのコントロールライン番号楽器トラックの操作を使用した自動化模倣するか、合成音を再生します。できます。

一部のマニュアルについてシン番号セサイザーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて楽器トラックの操作に似ていないサウンドを生成します。ていなトラックの構造いサウン番号ドを使用した自動化生する成するします。

一部のマニュアルについてシン番号セサイザーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（人気のマニュアルについてあるアーケードゲームとピッチのコントロールのマニュアルについてサウン番号ドを使用した自動化模倣するか、合成音を再生します。するように特別のキャラクターを伝えます。通常、に設計されてされて
います。

プリセット LMMSのマニュアルについて「楽器トラックの操作」は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除コン番号トロールについてのマニュアルについて設定に応するために、随時更新されます。または、じて幅広い音を出すことができるシンセサイい音スタジオとの比較を使用した自動化出すことができるシンセサイすことがソングエディターとできるシン番号セサイ
ザーです。このマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回は削除創造性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうには削除優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回れていますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正確であり、なトラックの構造音スタジオとの比較を使用した自動化再現することは削除非常を修正します。に困難です。前回です。前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ回
のマニュアルについてセッション番号で気に入った自動化音スタジオとの比較について、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSでは削除楽器トラックの操作のマニュアルについて設定を使用した自動化プリセットとして保存の曲を編集するできます。

LMMSには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すぐに使えるいくつかのマニュアルについて既製のプリセットも用意されています。のマニュアルについてプリセットも用意が払われています。ただし、あなたがこのマされています。

自分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて好みに合わせてプリセットを微調整し、別のファイル名で保存することもできます。みに合わせてプリセットを使用した自動化微調整し、別のファイル名で保存することもできます。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてファイルについて名で保存の曲を編集するすることもできます。

このマニュアルについてファイルについてを使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてコン番号ピューターにコピーして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。じサウン番号ドを使用した自動化再生するできます。

ウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについて ウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化デジタルについて化した自動化ファイルについてです。

ウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて 3段階のプロセスで音楽を作成するために使用されます。のマニュアルについてプロセスのコントロールで音スタジオとの比較楽を使用した自動化作成するするた自動化めに使用されます。

 1.楽器トラックの操作（ピアノ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ギター、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フルについてートなトラックの構造ど）のマニュアルについて実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化録音スタジオとの比較します。

 2.サウン番号ドサン番号プルについてを使用した自動化デジタルについて化し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（

 3.サン番号プルについてを使用した自動化再生するして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（（ほぼ）オリジナルについてのマニュアルについてサウン番号ドを使用した自動化生する成するします。

録音スタジオとの比較およびデジタル化されるピッチはデジタルについて化されるピッチのコントロールは削除 1 つだけですがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（デジタルについてサン番号プルについてを使用した自動化さまざまなトラックの構造速

度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチで読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチることにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化数の楽器を使用するオクターブのアプリケーションにわた自動化ってシミュレートできます（より高レベルの概念について説明しいピッチのコントロール

を使用した自動化生する成するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてを使用した自動化より速い速度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチで読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチります）。

一部のマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るピッチのコントロールで音スタジオとの比較色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。がソングエディターと大幅に変える化します。このマニュアルについてようなトラックの構造場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（シン番号セサイザーがソングエディターとす

べてのマニュアルについてオクターブのアプリケーションでリアルについてなトラックの構造サウン番号ドを使用した自動化生する成するできるように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造ピッチのコントロールでより多くの問題から救われくのマニュアルについてサン番号プルについてがソングエディターと

取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ得されます。されます。

波形を描きます。完了したら、のマニュアルについてテーブのアプリケーションルについてを使用した自動化格納するファイルは、ウェーブテーブルと呼ばれます。特定のファイルには、するファイルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについてと呼ばれます。ばれます。特定のマニュアルについてファイルについてには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 つま

た自動化は削除複数の楽器を使用するのマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについてテーブのアプリケーションルについてがソングエディターと含むすべてのエディターまれる場合がソングエディターとあります。

ウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについてを使用した自動化作成する（およびデジタル化されるピッチは使用）するた自動化めのマニュアルについて相互に互換性のないテクノロジーがいくつか存に互に互換性のないテクノロジーがいくつか存換性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうのマニュアルについてなトラックの構造いテクノロジーがソングエディターといくつか存の曲を編集する

在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマします。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますテクノロジーには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについてを使用した自動化保存の曲を編集するするた自動化めのマニュアルについて独自のマニュアルについてファイルについて形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではがソングエディターとあります

（SF2、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（GUS、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（GM なトラックの構造ど）。 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造プラグでイン番号を使用した自動化使用してこれら曲を作るすべてのマニュアルについて形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではを使用した自動化使用で

きます。

ビート ビートは削除短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまい低音スタジオとの比較で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（通常を修正します。は削除ピッチのコントロールのマニュアルについてなトラックの構造い打楽器トラックの操作（ドラムとピッチのコントロールキットで使用されるものマニュアルについてなトラックの構造ど）で作成するされま
す。

このマニュアルについて用語のマニュアルについて別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて使用法については削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（テン番号ポを使用した自動化参照します。 してください。

ベースのコントロールライン番号 ベースのコントロールライン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールギター、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールバイオリン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（鍵盤セクション楽器トラックの操作（ピアノ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ハモン番号ドオルについてガン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（電子オルについてガン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（シ
ン番号セサイザー）なトラックの構造どのマニュアルについてリズムとピッチのコントロールセクション番号楽器トラックの操作によって演奏するされる低音スタジオとの比較のマニュアルについて反復パターンです。パターン番号です。

ベースのコントロールライン番号のマニュアルについて使用は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一部のマニュアルについて音スタジオとの比較楽ジャン番号ルについてでより一般的なトラックの構造です。



LMMSUserManual >基本概念 13

用語 意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。

トラック トラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（以下を使用した自動化表示するGUI1 のマニュアルについてユニットです：

1. サウン番号ドのマニュアルについてコン番号トロールについて。通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ミュート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソロ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボリュームとピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パン番号のマニュアルについてコン番号トロールについて。

2. 時間にあるマウスのスクロールホイール。に対する拍子記号の影響する音スタジオとの比較のマニュアルについて視覚的なトラックの構造表示また自動化は削除時間にあるマウスのスクロールホイール。に対する拍子記号の影響する自動化グでラフ。 

LMMSで使用されるトラックのマニュアルについて 2 つのマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまを使用した自動化次に示します（他の変更のマニュアルについてタイプのマニュアルについてトラックは削除すぐに出すことができるシンセサイてきま

す）。

 SongEditor

 Beat+BasslineEditor
パッチのコントロール パッチのコントロールという用語は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パッチのコントロールコード（両端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモにコネクタがソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するいた自動化短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまいケーブのアプリケーションルについて）を使用した自動化使用してさまざまなトラックの構造モ

ジュールについてを使用した自動化相互に互換性のないテクノロジーがいくつか存接続するする必ず読んでください。要がソングエディターとあった自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（モジュラーシン番号セサイザーのマニュアルについて昔に由来しています。に由来のバージョンでは、音楽関連のテキスしています。

パッチのコントロールのマニュアルについて組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせがソングエディターと異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造れば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較も異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります。人々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書は削除彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書ら曲を作るがソングエディターと好みに合わせてプリセットを微調整し、別のファイル名で保存することもできます。きなトラックの構造特定のマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化出すことができるシンセサイすパッチのコントロール構成するを使用した自動化書く
き留めなければなりませんでした。（次のセッションで同じ音が出るように。）めなトラックの構造ければなトラックの構造りませんでした自動化。（次のマニュアルについてセッション番号で同じサウンドを再生できます。じ音スタジオとの比較がソングエディターと出すことができるシンセサイるように。）

サウン番号ドは削除パッチのコントロールと非常を修正します。に相関するヘルプ資料を追加していた自動化た自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最終的なトラックの構造には削除特定のマニュアルについてサウン番号ド自体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターとパッチのコントロールとして知らせてください。すぐに修正しますら曲を作るれるよ
うになトラックの構造りました自動化。

現代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンのマニュアルについて機器トラックの操作では削除パッチのコントロールは削除不要になトラックの構造りました自動化がソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンでもパッチのコントロールという用語は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（単に確認できます。一のマニュアルについて識別のキャラクターを伝えます。通常、可能なトラックの構造サウン番号
ド（ピアノパッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フルについてートパッチのコントロールなトラックの構造ど）を使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。

バン番号ク

（サウン番号ドバン番号ク）

パッチのコントロールのマニュアルについてセットは削除サウン番号ドバン番号クと呼ばれます。ばれます。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますバン番号ク内で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パッチのコントロールのマニュアルについてシリアルについて番号は削除事前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに決定され
ています。た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについてバン番号クでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノのマニュアルについてパッチのコントロールがソングエディターと＃1 にある場合がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フルについてートのマニュアルについてパッチのコントロールがソングエディターと＃
25 にある場合がソングエディターとあります。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてようなトラックの構造任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてシーケン番号スのコントロールは削除互に互換性のないテクノロジーがいくつか存換性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうのマニュアルについて問題から救われを使用した自動化引き起こします。作曲家がサウンドバンクを変き起こします。作曲家がサウンドバンクを変がソングエディターとサウン番号ドバン番号クを使用した自動化変える
更するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについて作曲がソングエディターと変える更するされます（ピアノのマニュアルについて代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンわりに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フルについてートがソングエディターと演奏するされるなトラックの構造ど）。このマニュアルについてよ
うなトラックの構造問題から救われを使用した自動化回避するために、するた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（MIDI Manufacturers'Association は削除パッチのコントロール番号のマニュアルについてグでローバルについてスのコントロールタン番号ダー
ドを使用した自動化定義しています。しています。

パッチのコントロール番号は削除標準化されていますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについて楽器トラックの操作（グでラン番号ドピアノなトラックの構造ど）のマニュアルについて実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて音スタジオとの比較質/音スタジオとの比較色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。は削除バン番号クご自身の責任でご利用ください。
とに異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る場合がソングエディターとあります。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るバン番号クを使用した自動化使用して演奏するされた自動化同じサウンドを再生できます。じコン番号ポジション番号
は削除同じサウンドを再生できます。じ楽器トラックの操作を使用した自動化演奏するしますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（両方のマニュアルについてバン番号クがソングエディターと特定のマニュアルについて楽器トラックの操作ご自身の責任でご利用ください。とに異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについてを使用した自動化使用するた自動化
め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較がソングエディターと異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る場合がソングエディターとあります。

アフタータッチのコントロール
（「表現」）

演奏する者を対象としています（マニュアルではがソングエディターと鍵盤セクションのマニュアルについてキーを使用した自動化押して、すぐに離します。す方法に応するために、随時更新されます。または、じて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較楽のマニュアルについて強弱に反応したり、音のトーンを変更したりする鍵盤に反応するために、随時更新されます。または、した自動化り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較のマニュアルについてトーン番号を使用した自動化変える更するした自動化りする鍵盤セクション
楽器トラックの操作のマニュアルについて能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま。

キーボードがソングエディターと異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造れば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（表現メカニズムとピッチのコントロールも異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります。

• ベロシティ感度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ キーがソングエディターとどれだけ強くまた自動化は削除速く押して、すぐに離します。された自動化かに反応するために、随時更新されます。または、します。

• 圧力を最大限に活用できます。前もって感謝しま感度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ 最初のマニュアルについて衝撃後まで読むことです。にキーを使用した自動化押して、すぐに離します。した自動化ままにする力を最大限に活用できます。前もって感謝しまに反応するために、随時更新されます。または、します。そして

• デ ィ スのコントロール プ レ イ スのコントロール メ ン番号 ト 感度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ キーがソングエディターとどれだけ下に押して、すぐに離します。された自動化かに反応するために、随時更新されます。または、します。

ピッチのコントロール ピッチのコントロールは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（周波数の楽器を使用するに関するヘルプ資料を追加連した自動化スのコントロールケールについてで音スタジオとの比較を使用した自動化並べ替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一べ替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えることがソングエディターとできる音スタジオとの比較のマニュアルについて特性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうです。ピッチのコントロールは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロールのマニュアルについて一
貫した連続である音楽のメロディーに関連する意味で「より高い」と「より低い」として比較されます。した自動化連続するである音スタジオとの比較楽のマニュアルについてメロディーに関するヘルプ資料を追加連する意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。で「より高レベルの概念について説明しい」と「より低い」として比較されます。

ピッチのコントロールは削除主観的なトラックの構造で知らせてください。すぐに修正します覚される特性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうであり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（物の参考書理的なトラックの構造に測定可能では削除なトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

                                                                                                  

音スタジオとの比較符の長さ ノートという用語は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて 2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るコン番号テキスのコントロールトで使用されます：

1. 音スタジオとの比較のマニュアルについて相対する拍子記号の影響的なトラックの構造なトラックの構造持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する時間にあるマウスのスクロールホイール。とピッチのコントロール　これは削除単に確認できます。なトラックの構造る参考です。曲は削除このマニュアルについてユニットのマニュアルについてより小さな部さなトラックの構造部
分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマで構成するされています（音スタジオとの比較符の長さ全体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターと使用されることは削除めった自動化にありません）。最も一般的なトラックの構造に
は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて 1/2、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1/4、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1/8、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1/16 がソングエディターと音スタジオとの比較楽のマニュアルについて作曲に使用されます。

2. ピッチのコントロールン番号グでされた自動化サウン番号ド自体の説明で使用されている用語について説明します。　た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノのマニュアルについて調を使用した自動化打つと音スタジオとの比較がソングエディターと鳴ります。音符を長く保持すります。音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化長さく保持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われす
る場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化保持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われしている」と言います。います。

1 GUI =グでラフィックユーザーイン番号ターフェイスのコントロール（どのマニュアルについてソフトウェアアプリケーション番号でも表示およびデジタル化されるピッチは使用されるウィン番号ドウ）。
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用語 意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。

小さな部節　（＝バー） 記譜法では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（小さな部節は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについて持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する時間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて特定のマニュアルについて拍数の楽器を使用するによって定義しています。される時間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについてセグでメン番号トです。

通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピースのコントロールは削除同じサウンドを再生できます。じ長ささのマニュアルについて複数の楽器を使用するのマニュアルについて小さな部節で構成するされます。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります小さな部節のマニュアルについて拍数の楽器を使用するは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（拍子記号のマニュアルについて分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ子によってスのコントロール
コアのマニュアルについて先頭で指定されます（以下を参照）。で指定されます（以下を使用した自動化参照します。 ）。

拍子記号 拍子記号（拍子記号とも呼ばれます。ばれます）は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります小さな部節に含むすべてのエディターまれる拍数の楽器を使用すると 1 拍を使用した自動化構成するする音スタジオとの比較価を指定するたを使用した自動化指定するた自動化
めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（西洋のマニュアルについて記譜法で使用される表記規則です。です。

通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（拍子記号は削除分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ数の楽器を使用する（数の楽器を使用する字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。に線がソングエディターとある場合となトラックの構造い場合）のマニュアルについてように表されます。ここで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ子」
（上に来るまでマウスを動かしますが、）のマニュアルについて数の楽器を使用する字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」は削除小さな部節のマニュアルについて拍数の楽器を使用するを使用した自動化示し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ母」（下）の数字は各ビートの音価を示します。」（下）のマニュアルについて数の楽器を使用する字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」は削除各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますビートのマニュアルについて音スタジオとの比較価を指定するたを使用した自動化示します。

次のマニュアルについて拍子記号がソングエディターと一般的なトラックの構造に使用されます：4 / 4、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ 2 / 2、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ 3 / 4 なトラックの構造ど。

テン番号ポ テン番号ポは削除曲のマニュアルについて速度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチであり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BPM（Beats Per Minute）で定義しています。されます。ここで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「ビート」のマニュアルについて値は拍子は削除拍子
記号から曲を作る取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ得されます。されます（上に来るまでマウスを動かしますが、記を使用した自動化参照します。 ）。

例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまとして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（3/4 拍子記号と 120BPM テン番号ポのマニュアルについて楽曲を使用した自動化取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり上に来るまでマウスを動かしますが、げましょう。

曲は削除毎分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ 120 ビートを使用した自動化再生するします。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますビートは削除 1/2秒間にあるマウスのスクロールホイール。続するきます。

拍子記号は削除 3/4 なトラックの構造のマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（小さな部節ご自身の責任でご利用ください。とに 3 拍あることがソングエディターとわかります。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますメジャーのマニュアルについて長ささは削除
3x1/2 = 1.5秒です。

また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（拍子記号は削除 3/4 であるた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますビートは削除音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて 1/4 であることがソングエディターとわかります。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（全音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささは削除 4x1/2 = 2秒です。

メトロノームとピッチのコントロール 楽曲のマニュアルについて正確であり、なトラックの構造テン番号ポを使用した自動化示すた自動化めに可聴クリック音を生成するデバイス。クリック音スタジオとの比較を使用した自動化生する成するするデバイスのコントロール。

LMMS イン番号ターフェースのコントロールのマニュアルについてコン番号トロールについて
一見られるものとは異なるすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSイン番号ターフェイスのコントロールは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（見られるものとは異なる慣れないコントロールと多数のウィンドウを備えているため、威圧的に見えます。れなトラックの構造いコン番号トロールについてと多くの問題から救われ数の楽器を使用するのマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化備えているた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（威圧的なトラックの構造に見られるものとは異なるえます。



ですから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSで使用されるさまざまなトラックの構造コン番号トロールについてを使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われしましょう（次のマニュアルについて章を必ず読んでください。でさまざまなトラックの構造ウィン番号ドウを使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われします）。このマニュアルについてマニュアルについて
を使用した自動化さら曲を作るに読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。む前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トロールについてがソングエディターと何が新しいのか？であるか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチはそれら曲を作るがソングエディターとどのマニュアルについてように機能するかを使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われしてください 2。以下のマニュアルについて説明しています）。を使用した自動化注意が払われています。ただし、あなたがこのマ深く読く読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。
み、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（覚えておいてください。

コン番号トロールについて 何が新しいのか？と呼ばれます。ばれ
ているか

どうや貢献も歓迎します。って使うのマニュアルについてか

（トラックのマニュアルについて）ハ
ン番号ドルについて

マウスのコントロールでクリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しい位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置ににドラッグでします。トラック全体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターと一緒に新しい位置にに新しい位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに
移動します。

ラン番号プ ラン番号プがソングエディターと点は付録灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（しているときは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（緑、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（黄、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除赤で表示される場合があります。（で表示される場合がソングエディターとあります。（LMMS
では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（黄色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。/赤で表示される場合があります。（色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。は削除注意が払われています。ただし、あなたがこのマまた自動化は削除アラームとピッチのコントロールのマニュアルについて状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書況を示すものではありません。）を使用した自動化示すものマニュアルについてでは削除ありません。）

消灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（しているときは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてラン番号プがソングエディターと黒く見えます。く見られるものとは異なるえます。

LMMSイン番号ターフェースのコントロールのマニュアルについて機能ブのアプリケーションロック（モジュールについて）のマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、部にラン番号プがソングエディターと表示されます。
ラン番号プは削除モジュールについてのマニュアルについてオン番号/オフ切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えスのコントロールイッチのコントロールとして機能します。ラン番号プを使用した自動化クリックす
ると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（モジュールについてのマニュアルについてオン番号/オフがソングエディターと切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります。

プルについてダウン番号

メニュー

プルについてダウン番号メニューには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択可能なトラックの構造プリセット値は拍子がソングエディターとあります。

注： LMMS では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プルについてダウン番号メニューは削除従来のバージョンでは、音楽関連のテキスのマニュアルについて外観では削除ありません。

プルについてダウン番号メニューのマニュアルについて左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造アイコン番号がソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するいています。オプショ
ン番号は削除さまざまなトラックの構造形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルでは（パーセン番号テージ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（テキスのコントロールト、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ数の楽器を使用するなトラックの構造ど）です。

値は拍子は削除複数の楽器を使用するのマニュアルについて方法で選択できます。

1. 矢印 を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（完全なトラックの構造リスのコントロールトを使用した自動化表示します。オプション番号を使用した自動化クリックし
ます。オプション番号に慣れないコントロールと多数のウィンドウを備えているため、威圧的に見えます。れていなトラックの構造い場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これがソングエディターと最適か？なトラックの構造方法です。

2. オプション番号ラベルについてにマウスのコントロールを使用した自動化合わせ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化回します。オプショ
ン番号を使用した自動化よく知らせてください。すぐに修正しますっている場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて方法のマニュアルについて方がソングエディターと適か？しています。

3. オプション番号ラベルについて領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオを使用した自動化クリックします。コン番号トロールについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リスのコントロールト内のマニュアルについて次のマニュアルについてオ
プション番号に切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります。右ボタンクリックしてリスのコントロールトを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、に移動します。

フェーダー 音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化変える更するします。

さまざまなトラックの構造方法で制御の自動化できます：

1. スのコントロールライダーのマニュアルについて長ささに沿ってマウスでノブをドラッグします。ってマウスのコントロールでノブのアプリケーションを使用した自動化ドラッグでします。

2. スのコントロールライダーのマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますにマウスのコントロールを使用した自動化置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化回します

3. スのコントロールライダーのマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますを使用した自動化クリックします。ノブのアプリケーションは削除そのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置ににジャン番号プします。

4. スのコントロールライダーのマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますを使用した自動化右ボタンクリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[リセット]オプション番号を使用した自動化選択して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
ノブのアプリケーションを使用した自動化中ドラッグ央に移動します。に移動します。

5. スのコントロールライダーのマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますを使用した自動化右ボタンクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[値は拍子のマニュアルについてコピー]オプション番号を使用した自動化選択し
ます。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてスのコントロールライダーのマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますを使用した自動化右ボタンクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[値は拍子のマニュアルについて貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけ]
オプション番号を使用した自動化選択します.2 番目のマニュアルについてスのコントロールライダーは削除最初のマニュアルについてスのコントロールライダーと同じサウンドを再生できます。じ位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置に
になトラックの構造ります。

スのコントロールライダー フェーダー（上に来るまでマウスを動かしますが、記を使用した自動化参照します。 ）に似ていないサウンドを生成します。ていますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについて変える数の楽器を使用するを使用した自動化対する拍子記号の影響象としています（マニュアルではとしています。

ノブのアプリケーション 変える数の楽器を使用するを使用した自動化変える更するします（特定のマニュアルについて値は拍子のマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回内）

さまざまなトラックの構造方法で制御の自動化できます：

1. ノブのアプリケーションを使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下にドラッグでします。

2. そのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、にマウスのコントロールを使用した自動化置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化回します

3. ノブのアプリケーションを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。ダイアログでボックスのコントロールがソングエディターと表示されます。目的なトラックの構造
のマニュアルについて値は拍子を使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまして Enter キーを使用した自動化押して、すぐに離します。します（また自動化は削除[OK]OK]]ボタン番号を使用した自動化クリックしま
す）

2 ほとんどのマニュアルについて LMMSコン番号トロールについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（古いバージョンを使用している可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそういシン番号セサイザーハードウェアに似ていないサウンドを生成します。ています。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るに取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューんだことがソングエディターとある場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これは削除見られるものとは異なる覚えがソングエディターとあるでしょう。



コン番号トロールについて 何が新しいのか？と呼ばれます。ばれ
ているか

どうや貢献も歓迎します。って使うのマニュアルについてか

カウン番号ター カウン番号トや貢献も歓迎します。チのコントロールャン番号ネルについて番号なトラックの構造どを使用した自動化表す番号を使用した自動化表示します。

これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて 2 つのマニュアルについて方法で制御の自動化できます：

1. マウスのコントロールを使用した自動化そのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、に置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化回します

2. そのマニュアルについて中ドラッグを使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（上に来るまでマウスを動かしますが、下にドラッグでします

表示ペイン番号 ペイン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（表示されるコン番号トロールについてカーブのアプリケーションを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

• 制御の自動化グでラフがソングエディターとアクティブのアプリケーションなトラックの構造場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（明しています）。るい緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。で表示されます。

• オフにすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。で表示されます。

一部のマニュアルについてパネルについてでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールで描く画して波形を作成できます。して波形を描きます。完了したら、を使用した自動化作成するできます。

ボタン番号 LMMSイン番号ターフェイスのコントロールには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（機能していなトラックの構造いパーツのマニュアルについてように見られるものとは異なるえますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除ボ
タン番号である、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造グでレー（また自動化は削除黒く見えます。）のマニュアルについて色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。合いのマニュアルについて領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオがソングエディターと多くの問題から救われ数の楽器を使用するあります。

• クリックしてボタン番号のマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

• 一部のマニュアルについてボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（より多くの問題から救われくのマニュアルについてコン番号トロールについてを使用した自動化備えた自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化ポップアップ
します。

多くの問題から救われくのマニュアルについてボタン番号には削除デフォルについてトのマニュアルについて一般名がソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するいており、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作のマニュアルについて使用後まで読むことです。に名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するする
必ず読んでください。要がソングエディターとあります。ボタン番号を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックして名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するします。

ウィン番号ドウバーア
イコン番号

LMMSは削除多くの問題から救われくのマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化使用します。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますウィン番号ドウのマニュアルについて左ボタン上に来るまでマウスを動かしますが、隅には、その主な機能をには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて主なトラックの構造機能を使用した自動化
識別のキャラクターを伝えます。通常、するアイコン番号がソングエディターとあります。 （4 つのマニュアルについてサン番号プルについてがソングエディターとここに示されています。）

このマニュアルについてアイコン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号ドウのマニュアルについていくつかのマニュアルについてコン番号トロールについて（最小さな部化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（復パターンです。元など）も提供しまなトラックの構造ど）も提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書しま
す。

そのマニュアルについて中ドラッグでも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「トップにとどまる」オプション番号は削除重要です。複数の楽器を使用するのマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化並べ替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一べて開いい
た自動化ままにして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号タラクティブのアプリケーションに操作する必ず読んでください。要がソングエディターとある場合がソングエディターとあります。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 つのマニュアルについて
ウィン番号ドウ内を使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号ドウがソングエディターと前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ面に表示され、他のウィンドウは非表示にに表示され、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてウィン番号ドウは削除非表示に
なトラックの構造ります。 [上に来るまでマウスを動かしますが、にとどまる]オプション番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてウィン番号ドウで作業している場合でも、ウィンしている場合でも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号
ドウを使用した自動化強制的なトラックの構造に上に来るまでマウスを動かしますが、に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にします。

制御の自動化のマニュアルについて自動化

これら曲を作るのマニュアルについてコン番号トロールについてを使用した自動化手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶動で変える更するする以外に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて指定した自動化瞬間にあるマウスのスクロールホイール。に自動的なトラックの構造に変える更するするように設定することもできます。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
ターゲットコン番号トロールについてのマニュアルについて「値は拍子と時間にあるマウスのスクロールホイール。」のマニュアルについて曲線（自動化曲線と呼ばれます。ばれる）を使用した自動化作成するすることによって行われます。 われます。 LMMSは削除このマニュアルについて曲線を使用した自動化
リアルについてタイムとピッチのコントロールで読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それに応するために、随時更新されます。または、じて制御の自動化を使用した自動化変える更するします。

次のマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについてのマニュアルについてオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化示しています。

曲線は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（横軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。に時間にあるマウスのスクロールホイール。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（縦軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。に音スタジオとの比較量を変えるレベルについてを使用した自動化プロットしています。 （このマニュアルについてようなトラックの構造曲線を使用した自動化描くく方法については削除後まで読むことです。で説明しています）。します）。

ご自身の責任でご利用ください。覧のとおり、のマニュアルについてとおり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除自動化曲線を使用した自動化線として表示しません。曲線のマニュアルについて下のマニュアルについて領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオを使用した自動化黄色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。で塗りつぶすだけです。りつぶすだけです。

このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号曲線のマニュアルについていくつかのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書とそのマニュアルについて曲へのマニュアルについて影響を使用した自動化示しています。

1. 最初に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較量を変えるは削除ゼロに設定されています（ポイン番号ト１）次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールムとピッチのコントロールーズにフルについてボリュームとピッチのコントロールまで上に来るまでマウスを動かしますが、げます（ポイン番号ト２まで）。このマニュアルについて
形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フェードイン番号効果の追加を使用した自動化作成するするた自動化めに使用されます。同じサウンドを再生できます。じ形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書を使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較楽フレーズのマニュアルについてクレッシェン番号ド効果の追加を使用した自動化作
成するすることもできます。

2. ポイン番号ト 2 と 3 のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲線は削除最大値は拍子でフラットになトラックの構造ります（そのマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。にフルについてボリュームとピッチのコントロールがソングエディターと得されます。ら曲を作るれます）。

3. 音スタジオとの比較量を変えるは削除ポイン番号ト 3 から曲を作るポイン番号ト 4 までスのコントロールムとピッチのコントロールーズに減少します。します。
このマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フェードアウト効果の追加を使用した自動化作成するするた自動化めに使用されます（通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて終わりまた自動化は削除曲のマニュアルについて一部）。同じサウンドを再生できます。じ形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書を使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
音スタジオとの比較楽フレーズのマニュアルについてデクレッシェン番号ド（ディミヌエン番号ド）効果の追加を使用した自動化作成するすることもできます。



4. 5 とマークされた自動化タイムとピッチのコントロールスのコントロールトレッチのコントロールでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターと急激に上下し、トレモロ効果が生まれます。に上に来るまでマウスを動かしますが、下し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トレモロ効果の追加がソングエディターと生するまれます。

要約すると、オートメーション曲線がすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号曲線がソングエディターとさまざまなトラックの構造効果の追加を使用した自動化生するみ出すことができるシンセサイす可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあることがソングエディターとわかりました自動化。

同じサウンドを再生できます。様に、に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについて他の変更のマニュアルについてコン番号トロールについても曲のマニュアルについて中ドラッグで変えるえることがソングエディターとできます。
LMMSを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて曲に無制限のマニュアルについて数の楽器を使用するのマニュアルについてオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化作成するできます。

オートメーション番号カーブのアプリケーションのマニュアルについてアプリケーション番号
LMMSを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る方法でオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化適か？用できます：

1. コン番号トロールについてを使用した自動化右ボタンクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[曲のマニュアルについて編集メニュー]-[グでローバルについてオートメーション番号]オプション番号を使用した自動化選択します。 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲全
体の説明で使用されている用語について説明します。（つまり「song-global」という用語）にわた自動化って持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続するするコン番号トロールについてにオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化適か？用します。

2. LMMSで別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてオートメーション番号トラックを使用した自動化起動できます。このマニュアルについてトラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。じウィン番号ドウにある 1 つまた自動化は削除複数の楽器を使用するのマニュアルについてコン番号ト
ロールについてのマニュアルについて小さな部さなトラックの構造オートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化保持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われできます。ソン番号グでグでローバルについてオートメーション番号オプション番号とは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますオー
トメーション番号カーブのアプリケーションは削除数の楽器を使用する小さな部節しか持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続するしません。

上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号トラックには削除 2 つのマニュアルについてカーブのアプリケーションがソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るトラックのマニュアルについて 2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るコン番号トロールについてに
適か？用されます。

◦ 最初のマニュアルについてオートメーション番号カーブのアプリケーションは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号ダートラックのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについてに適か？用されます（1 を使用した自動化参照します。 ）。このマニュアルについて曲線のマニュアルについて
結果の追加として、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（雷鳴ります。音符を長く保持すのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールは削除急速に増加し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて後まで読むことです。ゆっくりと消えていきます。

◦ 2 番目のマニュアルについてオートメーション番号カーブのアプリケーションは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ギタートラックのマニュアルについてパン番号コン番号トロールについてに適か？用されます（2 を使用した自動化参照します。 ）。このマニュアルについてカーブのアプリケーションのマニュアルについて結果の追加
として、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ギターのマニュアルについて音スタジオとの比較がソングエディターと左ボタン右ボタンのマニュアルについてスのコントロールピーカーのマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で揺れます。れます。

LFO コン番号トローラーを使用した自動化使用した自動化自動化
LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶描くきのマニュアルについて自動化曲線を使用した自動化使用する代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンわりに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（低周波のマニュアルについて周期信してください。件名は「号を使用した自動化任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてコン番号トロールについてに適か？用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（周期的なトラックの構造なトラックの構造パターン番号
で変える化させることがソングエディターとできます。

LMMSには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて目的なトラックの構造のマニュアルについてた自動化めに LFO（Low-Frequency Oscillators）と呼ばれます。ばれる信してください。件名は「号発生する器トラックの操作がソングエディターと無限にあります。 LFO出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについて周
波数の楽器を使用すると振幅は削除変えるえることがソングエディターとできます。

正弦波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（方形を描きます。完了したら、波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（三角波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（のマニュアルについてこぎり波なトラックの構造ど、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造種類します。のマニュアルについて波形を描きます。完了したら、を使用した自動化使用できます。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（方形を描きます。完了したら、波 を使用した自動化ボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについてノブのアプリケーションに適か？用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについてサウン番号ドは削除大音スタジオとの比較量を変えると

小さな部音スタジオとの比較量を変えるのマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わり続するけます。 LFO（トレモロエフェクト）のマニュアルについて振幅を使用した自動化大きくすることで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックを使用した自動化フルについてボリュー
ムとピッチのコントロールと完全なトラックの構造無音スタジオとの比較のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えることもできます。

三角波形を描きます。完了したら、 を使用した自動化適か？用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターとピーク値は拍子まで徐々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に増加し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次に音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターと最小さな部値は拍子まで徐々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に減少します。しま

す。このマニュアルについてパターン番号は削除無期限に繰り返されます。り返されます。されます。

のマニュアルについてこぎり波 を使用した自動化適か？用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターと徐々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書にピーク値は拍子まで増加し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すぐに最小さな部値は拍子まで下がソングエディターとります。このマニュアルについてパ

ターン番号は削除無期限に繰り返されます。り返されます。されます。





LMMS のマニュアルについて紹介

LMMS（Linux Multimedia Studio）は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オープン番号ソースのコントロールのマニュアルについてデジタルについてオーディオワークスのコントロールテーション番号（DAW）ソフトウェアです。 
LMMSを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドを使用した自動化合成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて楽器トラックの操作（また自動化は削除自分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて声）のマニュアルについてサン番号プルについてを使用した自動化アレン番号ジし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（MIDI キーボードを使用した自動化録音スタジオとの比較して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
それら曲を作るのマニュアルについてサウン番号ドを使用した自動化使用して音スタジオとの比較楽を使用した自動化作成するできます。録音スタジオとの比較された自動化サウン番号ドは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラッカー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（シーケン番号サー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（シン番号セサイザーのマニュアルについて機能を使用した自動化組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニュー
み合わせることでさら曲を作るに変える更するできます。

LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LADSPAおよびデジタル化されるピッチは VSTイン番号ターフェイスのコントロールを使用した自動化備えた自動化プラグでイン番号もサポートしています。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ネット上に来るまでマウスを動かしますが、で利用可能なトラックの構造ほぼす
べてのマニュアルについてプラグでイン番号を使用した自動化使用できます（それら曲を作るのマニュアルについて多くの問題から救われくは削除無料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶です）。

LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Linux、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Microsoft Windows、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチはMac OSX オペレーティン番号グでシスのコントロールテムとピッチのコントロールで使用できます。

特徴
• メロディーを使用した自動化作成するするた自動化めのマニュアルについてエディター

• ビートとベースのコントロールライン番号を使用した自動化作成するするた自動化めのマニュアルについてエディター

• 連鎖可能なトラックの構造特殊効果の追加を使用した自動化備えた自動化 64 チのコントロールャン番号ネルについてサウン番号ドミキサー

• プロパティ（ボリュームとピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターなトラックの構造ど）を使用した自動化自動化するた自動化めのマニュアルについてエディター

• MIDI キーボードのマニュアルについてサポート

• 内蔵の楽器とエフェクト：のマニュアルについて楽器トラックの操作とエフェクト：

• トリプルについてオシレーター

• オルについてガン番号のマニュアルについてようなトラックの構造シン番号セサイザー（Organic）

• サン番号プラー（AudioFileProcessor）

• ウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについてシン番号セサイザー（BitInvader）

• キック＆バスのコントロールドラムとピッチのコントロール-シン番号セサイザー（キッカー）

• RolandTB-303（LB302）のマニュアルについてモノフォニックシミュレーション番号

• チのコントロールューン番号フルについてパーカッション番号シン番号セサイザー（マレット）

• ゲームとピッチのコントロールボーイ APU（FreeBoy）のマニュアルについてエミュレーション番号

• コモドールについて 64 チのコントロールップ（SID）のマニュアルについてエミュレーション番号

• 振動弦モデラー（Vibed）

• 複数の楽器を使用するのマニュアルについて ZynAddSubFX プリセット

• 多くの問題から救われくのマニュアルについて規格に対する拍子記号の影響応するために、随時更新されます。または、：

• SoundFont2（SF2 プレーヤー）–実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用します実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについて高レベルの概念について説明し品質のマニュアルについてサン番号プルについてサウン番号ドを使用した自動化使用します

• VSTi（VeSTige）–実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用します膨大なトラックの構造数の楽器を使用するのマニュアルについてイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トとエフェクト

• LADSPA–実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用します膨大なトラックの構造数の楽器を使用するのマニュアルについて楽器トラックの操作とエフェクト

• GUSパッチのコントロール（PatMan）–実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用します GravisUltraSound カードで曲を使用した自動化再生するできます

• MIDI

• LMMSは削除 MIDIおよびデジタル化されるピッチは FLP（Fruityloops Project）ファイルについてを使用した自動化直接イン番号ポートできます

http://en.wikipedia.org/wiki/MIDI
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録音スタジオとの比較スのコントロールタジオとのマニュアルについて比較
LMMSは削除 MultiMediaStudio3 です。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSを使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われする最良の方法は、最初から最後まで読むことです。のマニュアルについて方法は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて録音スタジオとの比較スのコントロールタジオと比較することです。

スのコントロールタジオで録音スタジオとの比較されている楽曲（また自動化は削除サウン番号ドトラック）について考えてみてください。

曲は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造サウン番号ドを使用した自動化追加することによって作成するされます：

1. ボーカルについて：リードシン番号ガーのマニュアルについて声とコーラスのコントロール

2. メロディー楽器トラックの操作（バイオリン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フルについてートなトラックの構造ど）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（

3. ベースのコントロールライン番号楽器トラックの操作 4（短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまい低音スタジオとの比較を使用した自動化弾くことによって作成されるリズム）。くことによって作成するされるリズムとピッチのコントロール）。

4. パーカッション番号（ドラムとピッチのコントロールセット、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（木琴なトラックの構造ど）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（

5. サン番号プリン番号グでされた自動化音スタジオとの比較（海の波、雷、雨、風、車のエンジン、クロップ、鳥の鳴き声、動物の音など）。のマニュアルについて波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（雷、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（雨、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（風、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（車のエンジン、クロップ、鳥の鳴き声、動物の音など）。のマニュアルについてエン番号ジン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クロップ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（鳥の鳴き声、動物の音など）。のマニュアルについて鳴ります。音符を長く保持すき声、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（動物の参考書のマニュアルについて音スタジオとの比較なトラックの構造ど）。

プロのマニュアルについてサウン番号ドスのコントロールタジオでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります音スタジオとの比較源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、を使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に録音スタジオとの比較するように注意が払われています。ただし、あなたがこのマがソングエディターと払われています。ただし、あなたがこのマわれています。音スタジオとの比較量を変えるのマニュアルについて大きい音スタジオとの比較源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、（ドラムとピッチのコントロールなトラックの構造ど）は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
「アイソレーション番号ブのアプリケーションースのコントロール」と呼ばれます。ばれる防音スタジオとの比較キャビン番号に保管されており、静かな楽器用のマイクに音が届かないようになってされており、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（静かな楽器用のマイクに音が届かないようになってかなトラックの構造楽器トラックの操作用のマニュアルについてマイクに音スタジオとの比較がソングエディターと届かないようになってかなトラックの構造いようになトラックの構造って
います。                                                                                               

録音スタジオとの比較後まで読むことです。のマニュアルについて編集メニュー段階のプロセスで音楽を作成するために使用されます。では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについて音スタジオとの比較がソングエディターと偶発的なトラックの構造なトラックの構造ノイズや貢献も歓迎します。ピッチのコントロールや貢献も歓迎します。タイミン番号グでのマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。違いがないか注意深く調べられます。これらのいがソングエディターとなトラックの構造いか注意が払われています。ただし、あなたがこのマ深く読く調べら曲を作るれます。これら曲を作るのマニュアルについて
問題から救われは削除修正されています。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特殊効果の追加（パン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クロスのコントロールフェードなトラックの構造ど）を使用した自動化任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてサウン番号ドに適か？用できます。最後まで読むことです。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドを使用した自動化ミック
スのコントロールして最終的なトラックの構造なトラックの構造曲を使用した自動化作成するします。

曲を使用した自動化制作するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（多くの問題から救われくのマニュアルについて費用のマニュアルについてかかるリソースのコントロールがソングエディターと必ず読んでください。要です：

1. 人 スのコントロールコアを使用した自動化書くくミュージシャン番号。リードシン番号ガー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コーラスのコントロールシン番号ガー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ミュージシャン番号がソングエディターとすべてのマニュアルについてメロディーと
パーカッション番号楽器トラックの操作を使用した自動化演奏するする。曲を使用した自動化実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。にレン番号ダリン番号グでするた自動化めのマニュアルについて指揮者を対象としています（マニュアルでは。これら曲を作るのマニュアルについて音スタジオとの比較のマニュアルについてそれぞれを使用した自動化録
音スタジオとの比較するた自動化めにマイクを使用した自動化設定する技術者を対象としています（マニュアルでは。音スタジオとの比較を使用した自動化キャプチのコントロールャするサウン番号ドレコーダー。すべてのマニュアルについてサウン番号ドのマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。
違いがないか注意深く調べられます。これらのいを使用した自動化修正し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特殊効果の追加を使用した自動化追加し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るを使用した自動化ミックスのコントロールして最終的なトラックの構造なトラックの構造曲を使用した自動化作成するするサウン番号ドエン番号ジニア。

2. 機器トラックの操作 レコーディン番号グでルについてームとピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（大音スタジオとの比較量を変えるのマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについて隔離します。ブのアプリケーションースのコントロール。メロディーパーカッション番号とベースのコントロールライン番号用
のマニュアルについて楽器トラックの操作。録音スタジオとの比較、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特殊効果の追加のマニュアルについて追加、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ミキシン番号グでなトラックの構造どのマニュアルについてた自動化めのマニュアルについて機器トラックの操作。

あなトラックの構造た自動化がソングエディターとアマチのコントロールュア/趣味します。のマニュアルについてミュージシャン番号なトラックの構造ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（あなトラックの構造た自動化は削除これら曲を作るすべてを使用した自動化自分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマで行われます。 うことがソングエディターとできます。必ず読んでください。要なトラックの構造のマニュアルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（安価を指定するたなトラックの構造 PC と 2
つのマニュアルについてオープン番号ソースのコントロールフリーウェアプログでラムとピッチのコントロール（LMMSと Audacity）だけです。 MIDI 機能を使用した自動化備えた自動化電子キーボードがソングエディターとあると役立したソフトウェア。便宜上、ちま
すがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（必ず読んでください。須ではありません。では削除ありません。

もちろん、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較質とは削除別のキャラクターを伝えます。通常、に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについて妥協点は付録がソングエディターとあります。

次のマニュアルについて表は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSとスのコントロールタジオを使用した自動化比較した自動化ものマニュアルについてです。 Audacityは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSでは削除実行われます。 できなトラックの構造い多くの問題から救われくのマニュアルについてタスのコントロールクを使用した自動化実行われます。 できることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマし
てください。

アクティビティ 本物の参考書のマニュアルについて録音スタジオとの比較スのコントロールタジオ LMMS

歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶/コーラスのコントロール は削除い いいえ（Audacityを使用した自動化使用）

そのマニュアルについて他の変更のマニュアルについて音スタジオとの比較 は削除い いいえ（Audacityを使用した自動化使用）

メロディー楽器トラックの操作 は削除い（ミュージシャン番号がソングエディターと楽器トラックの操作を使用した自動化演奏するします） は削除い（LMMSで直接レン番号ダリン番号グで）

ベースのコントロールライン番号楽器トラックの操作 は削除い（ミュージシャン番号がソングエディターと楽器トラックの操作を使用した自動化演奏するします） は削除い（LMMSで直接レン番号ダリン番号グで）

打楽器トラックの操作 は削除い（ミュージシャン番号がソングエディターと楽器トラックの操作を使用した自動化演奏するします） は削除い（LMMSで直接レン番号ダリン番号グで）
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は削除い いいえ（Audacityを使用した自動化使用）

テン番号ポ/ピッチのコントロールを使用した自動化変える更するする いいえ は削除い

グでリッチのコントロールを使用した自動化取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり除く は削除い いいえ（Audacityを使用した自動化使用）

特殊効果の追加を使用した自動化追加する は削除い は削除い

ミックスのコントロールサウン番号ド は削除い は削除い

制御の自動化-自動化 は削除い は削除い

@@@ソン番号グで/ BB エディターのマニュアルについて両方のマニュアルについて録音スタジオとの比較ボタン番号がソングエディターと何が新しいのか？を使用した自動化するかを使用した自動化確であり、認できます。してください。それら曲を作るは削除このマニュアルについてテーブのアプリケーションルについてにどのマニュアルについてように影響するかのマニュアルについて？

3 元など）も提供しまのマニュアルについて「Linux」タグでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマすべてのマニュアルについて主要なトラックの構造オペレーティン番号グでシスのコントロールテムとピッチのコントロールで実行われます。 されているた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（無効になトラックの構造っています。

4 ベースのコントロールライン番号は削除一部のマニュアルについて音スタジオとの比較楽ジャン番号ルについてでのマニュアルについてみ使用されます

5 編集メニューには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノイズ除去、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（不要なトラックの構造部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較量を変えるのマニュアルについて調整し、別のファイル名で保存することもできます。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（テン番号ポとピッチのコントロールのマニュアルについて変える更するなトラックの構造どがソングエディターと含むすべてのエディターまれます。



上に来るまでマウスを動かしますが、に示した自動化ように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSで使用される方法は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（従来のバージョンでは、音楽関連のテキスのマニュアルについてスのコントロールタジオとは削除かなトラックの構造り異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります。

1. LMMS内でメロディー楽器トラックの操作（ピアノ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ギター、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（バイオリン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラン番号ペット、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フルについてートなトラックの構造ど）のマニュアルについて楽譜を使用した自動化作成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るのマニュアルについて楽器トラックの操作
のマニュアルについてウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについてを使用した自動化使用してサウン番号ドを使用した自動化レン番号ダリン番号グでします。

2. ビートパターン番号を使用した自動化書くき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（打楽器トラックの操作のマニュアルについてウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについてを使用した自動化使って演奏するします。

3. ベースのコントロールライン番号を使用した自動化作成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号楽器トラックの操作のマニュアルについてウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについてを使用した自動化使用して演奏するします。

4. 既製のプリセットも用意されています。のマニュアルについてオーディオトラック（リードシン番号ガー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コーラスのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ダイアログで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（録音スタジオとの比較済みの自然みのマニュアルについて自然/人工の音など）を再生します。 （オーのマニュアルについて音スタジオとの比較なトラックの構造ど）を使用した自動化再生するします。 （オー
ディオトラックを使用した自動化個別のキャラクターを伝えます。通常、に録音スタジオとの比較およびデジタル化されるピッチは編集メニューする必ず読んでください。要がソングエディターとあります）。

個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてトラックに特殊効果の追加を使用した自動化導入できます。特定のマニュアルについてトラックのマニュアルについてグでルについてープを使用した自動化作成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るを使用した自動化 1 つのマニュアルについてユニットとして一緒に新しい位置にに操作することもで
きます（ビブのアプリケーションラートや貢献も歓迎します。クレッシェン番号ドなトラックの構造ど）。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーケスのコントロールトラにセクション番号（弦楽、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（金管されており、静かな楽器用のマイクに音が届かないようになって楽器トラックの操作、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（木管されており、静かな楽器用のマイクに音が届かないようになって楽器トラックの操作、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（打楽器トラックの操作）を使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にするようなトラックの構造ものマニュアルについて
で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについてセクション番号のマニュアルについてすべてのマニュアルについて楽器トラックの操作がソングエディターと一斉に演奏されます。に演奏するされます。

LMMSイン番号ターフェースのコントロールについて説明しています）。するときに詳細を使用した自動化確であり、認できます。します。



LMMS のマニュアルについてしくみ
LMMSのマニュアルについて機能ブのアプリケーションロックを使用した自動化以下に示します。



LMMS のマニュアルについて機能部品
LMMSには削除 7 つのマニュアルについてウィン番号ドウがソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてうち 2 つのマニュアルについてウィン番号ドウ（Song Editor と FX-Mixer）は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて曲を使用した自動化生する成するする「トップレベ
ルについて」ウィン番号ドウです。他の変更のマニュアルについてウィン番号ドウは削除これら曲を作る 2 つを使用した自動化サポートします。

2 つのマニュアルについてコアウィン番号ドウは削除次のマニュアルについてように機能します：

ウイン番号ドウ 機能詳細

ソン番号グで

エディター

1. さまざまなトラックの構造種類します。のマニュアルについてトラック（楽器トラックの操作、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについて）を使用した自動化すべてまとめます。
タイムとピッチのコントロールライン番号上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。します。

2. 各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますトラックのマニュアルについて各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますコン番号トロールについてに個別のキャラクターを伝えます。通常、にオートメーション番号を使用した自動化適か？用します。

3. エフェクトのマニュアルについてチのコントロールェーン番号を使用した自動化各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますトラックに個別のキャラクターを伝えます。通常、に適か？用します。

4. 曲のマニュアルについてレン番号ダリン番号グで中ドラッグに任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて数の楽器を使用するのマニュアルについてトラックを使用した自動化ミュートします。

5. トラックソロを使用した自動化再生するしてチのコントロールェックアウトします。

6. 楽器トラックの操作トラックのマニュアルについて場合のマニュアルについてみ：各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますノートにエン番号ベロープとフィルについてターのマニュアルについてバリエーション番号を使用した自動化適か？用します。

FX-ミキサー 1. トラックのマニュアルについてグでルについてープを使用した自動化作成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでルについてープ全体の説明で使用されている用語について説明します。に一連のマニュアルについてエフェクトを使用した自動化適か？用します。

2. 個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてトラックおよびデジタル化されるピッチはトラックのマニュアルについてグでルについてープにクイックアクセスのコントロールボリュームとピッチのコントロールフェーダーを使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します。

サポートウィン番号ドウは削除次のマニュアルについてとおりです：

ウィン番号ドウ 機能詳細

ピアノロールについて

エディター 6

1. イン番号スのコントロールトルについてメン番号トトラックのマニュアルについてメモを使用した自動化作成するします。

2. ベースのコントロールライン番号トラックのマニュアルについてノートを使用した自動化作成するします。

3. ビートトラックのマニュアルについてビートを使用した自動化作成するします（さまざまなトラックの構造長ささのマニュアルについてピッチのコントロールノートを使用した自動化ビートとして使用する場
合のマニュアルについてみ）。

Beat+Bassline
エディター

1. 複数の楽器を使用するのマニュアルについて打楽器トラックの操作を使用した自動化使用して複合ビートパターン番号を使用した自動化作成するします。

2. 複数の楽器を使用するのマニュアルについてベースのコントロールライン番号楽器トラックの操作を使用した自動化使用して複合ベースのコントロールライン番号パターン番号を使用した自動化作成するします。

オートメーション番号エ
ディター

E オートメーション番号トラックを使用した自動化編集メニューする

コン番号トローラ

ラック

これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（独立したソフトウェア。便宜上、した自動化コン番号トローラーのマニュアルについてスのコントロールタックにすぎません。

• 各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますコン番号トローラーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターのマニュアルについてメロディートラックや貢献も歓迎します。サン番号プルについてトラック、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除 BB
エディターのマニュアルについてパターン番号トラックのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについてや貢献も歓迎します。パン番号コン番号トロールについてに適か？用できま
す。

• 1 つのマニュアルについてコン番号トローラーを使用した自動化一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに複数の楽器を使用するのマニュアルについてコン番号トロールについてに適か？用できます。

• FX ミキサーのマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてにも任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてコン番号トローラーを使用した自動化適か？用できます（FX ミキサーは削除複
数の楽器を使用するのマニュアルについて音スタジオとの比較源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、に接続するされています）。

プロジェクトノート
エディタ

プロジェクトに関するヘルプ資料を追加するメモを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまします。

                                                                 

6 ピアノロールについてエディターのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけは削除「ピアノロールについて」に由来のバージョンでは、音楽関連のテキスしています。「ピアノロールについて」とは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ミシン番号目（長さ方形を描きます。完了したら、のマニュアルについてスのコントロールロット）がソングエディターと打ち抜かれた紙のロールです。ロールの長さは時間を表かれた自動化紙にはバージョン番号が記載されているので、最新のマニュアルを持っているかどうかを簡単に確認できます。のマニュアルについてロールについてです。ロールについてのマニュアルについて長ささは削除時間にあるマウスのスクロールホイール。を使用した自動化表
し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（幅は削除ピッチのコントロールを使用した自動化表します。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますミシン番号目スのコントロールロットのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にと長ささは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノで演奏するされる音スタジオとの比較のマニュアルについてピッチのコントロールと長ささを使用した自動化定義しています。します。ピアノロールについてに録音スタジオとの比較された自動化音スタジオとの比較楽を使用した自動化再生するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（自動
ピアノ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノラ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除再生するピアノがソングエディターと必ず読んでください。要です。ピアノロールについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマMIDI ファイルについてがソングエディターと使用されているのマニュアルについてと同じサウンドを再生できます。じように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽曲のマニュアルについて保存の曲を編集すると配布に使用されていました。に使用されていました自動化。

Piano Roll Edior のマニュアルについてディスのコントロールプレイは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてのマニュアルについてように見られるものとは異なるえます。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そういう名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけなトラックの構造のマニュアルについてです。



LMMS のマニュアルについて外観
このマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSイン番号ターフェースのコントロールについて理解すれば、あなたは多くの問題から救われします。

LMMSを使用した自動化起動すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初に次のマニュアルについて画して波形を作成できます。面に表示され、他のウィンドウは非表示にがソングエディターと表示されます。

注：LMMS のマニュアルについてバージョン番号とオペレーティン番号グでシスのコントロールテムとピッチのコントロールによっては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号ターフェイスのコントロールがソングエディターと少します。し異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る場合がソングエディターとあります。

画して波形を作成できます。面に表示され、他のウィンドウは非表示にのマニュアルについてさまざまなトラックの構造部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマがソングエディターと黄色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてアウトライン番号でマークされています。それら曲を作るは削除次のマニュアルについてように機能します：

番号 項目 簡単に確認できます。なトラックの構造説明しています）。

１
メニューバー プロジェクトファイルについてのマニュアルについて処理、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについてプラグでイン番号へのマニュアルについてアクセスのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチはオン番号ライン番号ヘルについてプへのマニュアルについてア

クセスのコントロールのマニュアルについてオプション番号を使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します。

２

ツールについてバー-左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショ ツールについてバーのマニュアルについて左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショには削除 2列のボタンがあります。のマニュアルについてボタン番号がソングエディターとあります。

• 一番上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて行われます。 のマニュアルについてボタン番号は削除プロジェクトファイルについてを使用した自動化処理します-新しいファイルについてを使用した自動化作成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（開い
いて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（保存の曲を編集するして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エクスのコントロールポートします。

• 2行われます。 目のマニュアルについてボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メイン番号イン番号ターフェイスのコントロールのマニュアルについてさまざまなトラックの構造ウィン番号ドウを使用した自動化表示/非表示（切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり
替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一え）するた自動化めに使用されます（４）。

2a
ツールについてバー-右ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショ 曲のマニュアルについてマスのコントロールターコン番号トロールについてがソングエディターと含むすべてのエディターまれています。テン番号ポ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（拍子記号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較量を変える、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マスのコントロールター出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについて

視覚化ペイン番号なトラックの構造ど。

３

サイドバー サイドバーには削除 6 つのマニュアルについてボタン番号がソングエディターとあります。

いず読んでください。れかのマニュアルについてボタン番号を使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（３〜４のマニュアルについてコン番号テン番号ツペイン番号がソングエディターと開いきます。

• 各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますタイプのマニュアルについてペイン番号には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて作成するに使用される特定のマニュアルについてタイプのマニュアルについてリソースのコントロール（イン番号スのコントロールトゥルについて
メン番号トプラグでイン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マイプロジェクト、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マイサン番号プルについて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マイプリセット、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マイホームとピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マイコ
ン番号ピューター）がソングエディターと表示されます。

• 一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに表示できるペイン番号は削除 1 つだけです。

• ボタン番号を使用した自動化もう一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチクリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号テン番号ツペイン番号がソングエディターと非表示になトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プロジェクト作業している場合でも、ウィン
用のマニュアルについてスのコントロールペースのコントロールがソングエディターと増えます。



番号 項目 簡単に確認できます。なトラックの構造説明しています）。

４

メイン番号イン番号ター
フェースのコントロール

これは削除 LMMSのマニュアルについて主なトラックの構造作業している場合でも、ウィン領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオです。

ここには削除最大 7種類します。のマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化表示できます。 （次のマニュアルについて表を使用した自動化参照します。 してください）。

各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますウィン番号ドウでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて特定のマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化表示およびデジタル化されるピッチは編集メニューできます。

プロジェクトデータに影響を使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえることなトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて内部ウィン番号ドウのマニュアルについていず読んでください。れか/すべてを使用した自動化閉じることじること
がソングエディターとできます。

LMMS のマニュアルについてウィン番号ドウ
LMMSは、メインインターフェイス（メインインターフェイス（４）にに 7つの異なるタイプのウィンドウ異なるタイプのウィンドウなるタイプのウィンドウタイプのウィンドウの異なるタイプのウィンドウウィンドウ 7を表示できます。表示できます。できます。):

ウィン番号ドウ 目的なトラックの構造

ソン番号グでエディター ここで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについてさまざまなトラックの構造部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化トラックのマニュアルについて形を描きます。完了したら、でまとめます。

• このマニュアルについてウィン番号ドウには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メロディーとパーカッション番号 8 のマニュアルについて別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてトラックがソングエディターと含むすべてのエディターまれています。

• 1 つ以上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについてオートメーション番号トラックがソングエディターと含むすべてのエディターまれる場合もあります。

• 各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますタイプのマニュアルについてトラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るエディターウィン番号ドウで編集メニューされます（以下を使用した自動化参照します。 ）。

ビート＋ベースのコントロールライン番号

エディター

(=”BBEditor”)

これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますビート+ベースのコントロールライン番号パターン番号がソングエディターと複数の楽器を使用するのマニュアルについて楽器トラックの操作トラックを使用した自動化組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせて作成するされる場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますで
す。これら曲を作るのマニュアルについて楽器トラックの操作トラックのマニュアルについて一部には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トロールについてにオートメーション番号がソングエディターと適か？用されています。

FX-ミキサー 9 これは削除サウン番号ドミキサーで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますサウン番号ドトラックに複数の楽器を使用するのマニュアルについてエフェクトを使用した自動化追加した自動化り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります音スタジオとの比較源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、のマニュアルについて相対する拍子記号の影響
的なトラックの構造なトラックの構造音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。した自動化りできます。

コン番号トローララック このマニュアルについてウィン番号ドウには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSで使用されているすべてのマニュアルについてコ

ン番号トローラーがソングエディターと一覧のとおり、表示されます。

LMMSには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて 2種類します。のマニュアルについてコン番号トローラーがソングエディターとあります：

• LFO（低周波発振器トラックの操作）。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります LFO は削除低周波信してください。件名は「号を使用した自動化生する成するします。このマニュアルについて信してください。件名は「号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについてウィ
ン番号ドウに表示されるコン番号トロールについて（音スタジオとの比較量を変える、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パン番号なトラックの構造ど）を使用した自動化変える更するするた自動化めに使用されま
す。10

• ピークコン番号トローラー：これら曲を作るのマニュアルについてコン番号トローラーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて変える数の楽器を使用する（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックのマニュアルについて
ボリュームとピッチのコントロール）に基づいて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ある変える数の楽器を使用する（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボリュームとピッチのコントロール）のマニュアルについて値は拍子を使用した自動化変える化させます。

ピアノロールについてエディター このマニュアルについてウィン番号ドウでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディター（メロディー）と BB エディター（パーカッション番号とベースのコントロールライ
ン番号）でコン番号テン番号ツを使用した自動化作成するまた自動化は削除編集メニューできます。

オートメーション番号エディター このマニュアルについてウィン番号ドウでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号トラックを使用した自動化作成する/編集メニューできます。

プロジェクトノート このマニュアルについてウィン番号ドウでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プロジェクトにメモを使用した自動化添付きのオーディオトラックを再生するできます。このマニュアルについてようなトラックの構造メモは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（個人的なトラックの構造なトラックの構造リマイン番号ダー
として、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除特定のマニュアルについて指示を使用した自動化他の変更のマニュアルについて人に伝えます。通常、えるた自動化めに使用できます。

LMMSを使用した自動化起動すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについて 4 つのマニュアルについてウィン番号ドウ（上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて表では削除黄色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて背景で示されています）がソングエディターとデフォルについてトで開いかれます。必ず読んでください。要に応するために、随時更新されます。または、
じて他の変更のマニュアルについて種類します。のマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化開いき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（不要なトラックの構造ウィン番号ドウを使用した自動化非表示にします。

LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますタイプのマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化 1 つだけ表示できます（これら曲を作るのマニュアルについてウィン番号ドウのマニュアルについて複数の楽器を使用するのマニュアルについてイン番号スのコントロールタン番号スのコントロールを使用した自動化起動することは削除できません）。

デモソン番号グでで LMMS のマニュアルについて感触をつかむを使用した自動化つかむ
LMMSがソングエディターと曲を使用した自動化どのマニュアルについてように処理するかを使用した自動化見られるものとは異なるて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（直感的なトラックの構造に理解すれば、あなたは多くの問題から救われしましょう。

LMMSには削除複数の楽器を使用するのマニュアルについてデモ曲がソングエディターと付きのオーディオトラックを再生する属しています。 しています。 newfangled というタイトルについてのマニュアルについてデモ曲を使用した自動化チのコントロールェックします。

現時点は付録では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（細部について心配する必ず読んでください。要は削除ありません：メイン番号コン番号トロールについてに注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化払われています。ただし、あなたがこのマい、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るを使用した自動化試して、曲の再生サウンドがどのようして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて再生するサウン番号ドがソングエディターとどのマニュアルについてよう
に変える化するかを使用した自動化確であり、認できます。してください。

7 これら曲を作るは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに説明しています）。した自動化のマニュアルについてと同じサウンドを再生できます。じ 7 つのマニュアルについて機能ブのアプリケーションロックです。これは削除簡単に確認できます。なトラックの構造概要です。これを使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われできなトラックの構造い場合でも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（心配しなトラックの構造いでください。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますウィン番号ドウのマニュアルについて動作については削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（後まで読むことです。で
詳しく説明しています）。します。

8 パーカッション番号トラックのマニュアルについて基本的なトラックの構造なトラックの構造目的なトラックの構造は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（作曲にリズムとピッチのコントロールを使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえることであることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ドラムとピッチのコントロールセットに限定されません。自然なトラックの構造音スタジオとの比較また自動化は削除人工の音など）を再生します。 （オーのマニュアルについて音スタジオとの比較でリズムとピッチのコントロール
を使用した自動化出すことができるシンセサイすことがソングエディターとできます（フルについてート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ギター、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノなトラックの構造どのマニュアルについて楽器トラックの操作、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（人間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて声、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（拍手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶なトラックの構造ど）。

9 伝えます。通常、統的なトラックの構造に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「FX」という用語は削除「効果の追加」を使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。するた自動化めに使用されます（SFX は削除「特殊効果の追加」を使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します）

10 LFO信してください。件名は「号も、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号カーブのアプリケーションと同じサウンドを再生できます。じようにコン番号トロールについてを使用した自動化変える化させます。唯一のマニュアルについて違いがないか注意深く調べられます。これらのいは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（自動化曲線がソングエディターと手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶描くきであるのマニュアルについてに対する拍子記号の影響し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LFO信してください。件名は「号は削除正確であり、に既知らせてください。すぐに修正しますのマニュアルについて周波数の楽器を使用すると振
幅を使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われつ周期信してください。件名は「号（正弦波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（方形を描きます。完了したら、波なトラックの構造ど）であるということです。

                                                                                                        

                                                                                                                                 



このマニュアルについて段階のプロセスで音楽を作成するために使用されます。で曲を使用した自動化作曲した自動化り編集メニューした自動化りしなトラックの構造いでください。それは削除あなトラックの構造た自動化にとって物の参考書事を使用した自動化難です。前回しくするだけです！

デモソン番号グでを使用した自動化開いくには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順に従います：

1. サイドバーのマニュアルについて[OK]マイプロジェクト] ボタン番号を使用した自動化クリックします

2. デモフォルについてダのマニュアルについて左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショを使用した自動化クリックして展開いします。これ
で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSにデモプロジェクトのマニュアルについてリスのコントロールトがソングエディターと表示されます。

3. newfangled.mmpz ファイルについてを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。

（このマニュアルについてデモには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて段階のプロセスで音楽を作成するために使用されます。で確であり、認できます。した自動化いすべてのマニュアルについてコン番号ポーネ
ン番号トがソングエディターと含むすべてのエディターまれています。）

4. LMMS のマニュアルについてメイン番号ウィン番号ドウ内に複数の楽器を使用するのマニュアルについて小さな部さなトラックの構造ウィン番号ドウがソングエディターと開いきま
す。タイトルについてバーを使用した自動化確であり、認できます。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（SongEditor ウィン番号ドウと Beat + 
BasslineEditor ウィン番号ドウを使用した自動化見られるものとは異なるつけます。

ツールについてバーのマニュアルについて 2行われます。 目のマニュアルについてツールについてバーボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造ウィン番号ドウのマニュアルについてオ
ン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

ボタン番号を使用した自動化クリックする前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（どのマニュアルについてウィン番号ドウがソングエディターと切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わるかを使用した自動化推測してみてください。

一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチにアクティブのアプリケーションにできるのマニュアルについては削除これら曲を作るのマニュアルについてウィン番号ドウのマニュアルについて 1 つだけであることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください（アクティブのアプリケーションなトラックの構造ウィン番号ドウには削除青い下線付きのテキストではありません）。いタイト
ルについてバーがソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてウィン番号ドウには削除灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてタイトルについてバーがソングエディターとあります）。いず読んでください。れかのマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化クリックするとアクティブのアプリケーションになトラックの構造ります。

ソン番号グでエディタとビート+ベースのコントロールライン番号エディタのマニュアルについて 2 つのマニュアルについてウィン番号ドウのマニュアルについてみに焦点は付録を使用した自動化当するすてます。それでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初に他の変更のマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化
ざっと見られるものとは異なるて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るを使用した自動化取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり除きましょう。

1. [プロジェクトノート]ウィン番号ドウには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽曲のマニュアルについて作者を対象としています（マニュアルではから曲を作るのマニュアルについてメモがソングエディターと含むすべてのエディターまれています。それを使用した自動化読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。んでウィン番号ドウを使用した自動化閉じることじます。

2. コン番号トローラーラックウィン番号ドウは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて特定のマニュアルについてデモプロジェクトでは削除使用されません。だから曲を作るそれを使用した自動化閉じることじます。

3. I このマニュアルについて曲では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer は削除マスのコントロールターボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについてとしてのマニュアルについてみ機能します。すべてのマニュアルについてサウン番号ドは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer のマニュアルについてマスのコントロールター
フェーダーに直接送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。ら曲を作るれます。

作曲家がサウンドバンクを変は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてサウン番号ドご自身の責任でご利用ください。とに別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてフェーダーを使用した自動化使用することもできます。彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書は削除また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX ミキサーのマニュアルについてサウン番号ドに特殊効
果の追加を使用した自動化適か？用することもできました自動化。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてデモ曲は削除そのマニュアルについてようなトラックの構造特別のキャラクターを伝えます。通常、なトラックの構造目的なトラックの構造のマニュアルについてた自動化めに FX-Mixer を使用した自動化使用していません。し
た自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ここで学ぶことはあまりありません。このウィンドウも閉じてください。ぶことは削除あまりありません。このマニュアルについてウィン番号ドウも閉じることじてください。

重要でなトラックの構造いウィン番号ドウを使用した自動化すべて閉じることじた自動化のマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（SongEditor と Beat + BasslineEditor のマニュアルについて 2 つのマニュアルについてメイン番号ウィン番号ドウがソングエディターと残ります。

何が新しいのか？かを使用した自動化する前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（まず読んでください。これら曲を作るのマニュアルについてウィン番号ドウのマニュアルについてサイズを使用した自動化変える更するして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化完全に表示しましょう。それら曲を作るがソングエディターと重なトラックの構造っている（また自動化は削除部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ的なトラックの構造に非
表示になトラックの構造っている）場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号ドウバーで画して波形を作成できます。面に表示され、他のウィンドウは非表示に上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて新しい位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置ににドラッグでします。



それでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタから曲を作る始めてください。これにめて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メイン番号ウィン番号ドウを使用した自動化確であり、認できます。しましょう。

上に来るまでマウスを動かしますが、に示した自動化ように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてウィン番号ドウには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しい曲のマニュアルについてトラックがソングエディターと含むすべてのエディターまれています。2 つのマニュアルについてビートトラック（メイン番号ビートとクラップという名
前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 つのマニュアルについてメロディトラックと 1 つのマニュアルについてベースのコントロールライン番号トラックです。

1. 何が新しいのか？かを使用した自動化する前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてウィン番号ドウのマニュアルについて顕著なトラックの構造特徴に注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください：

◦ 曲のマニュアルについて長ささは削除 14小さな部節です（青い下線付きのテキストではありません）。いバーのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、にある定規のマニュアルについてマークから曲を作るわかります）。

◦ メイン番号ビートは削除曲全体の説明で使用されている用語について説明します。で再生するされますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クラップは削除 7小さな部節から曲を作るのマニュアルについてみ開い始めてください。これにされます。

◦ ベースのコントロールライン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最後まで読むことです。のマニュアルについて小さな部節を使用した自動化除いて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲全体の説明で使用されている用語について説明します。で再生するされます。

◦ メロディーは削除 5小さな部節目から曲を作る 12小さな部節目まで演奏するされます。

2. ボタン番号（ツールについてバーのマニュアルについて最初のマニュアルについてボタン番号） を使用した自動化クリックして曲を使用した自動化再生するします。

3. 再生する音スタジオとの比較を使用した自動化聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。いて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号ドウのマニュアルについてイン番号ジケーターとどのマニュアルについてように相関するヘルプ資料を追加するかを使用した自動化観察します。します。

4. 緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてラン番号プ を使用した自動化クリックして個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてトラックのマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一え、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それがソングエディターと曲にどのマニュアルについてように影響するかを使用した自動化確であり、認できます。します。

5. 2 番目のマニュアルについてラン番号プ（クリックすると黒く見えます。 から曲を作る赤で表示される場合があります。（ に変えるわる） を使用した自動化クリックしてソロモードでトラックを使用した自動化再生するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それがソングエディターと曲にどのマニュアルについて
ように影響するかを使用した自動化確であり、認できます。します。ラン番号プを使用した自動化もう一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソロモードを使用した自動化終了したらします。

6. 音スタジオとの比較量を変える（Vol）とパン番号（Pan）のマニュアルについてノブのアプリケーションを使用した自動化回して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲にどのマニュアルについてように影響するかを使用した自動化確であり、認できます。します。

これら曲を作るのマニュアルについてコン番号トロールについては削除 Beat + Bassline Editor（次に表示されます）ですでに提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書されているた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートトラックに
は削除ボリュームとピッチのコントロールノブのアプリケーションとパン番号ノブのアプリケーションがソングエディターとなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

7. 小さな部節＃6 までは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メイン番号ビートのマニュアルについてリズムとピッチのコントロールのマニュアルについてみがソングエディターと再生するされることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（小さな部節＃7以降、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲は削除 2 つのマニュアルについてリ
ズムとピッチのコントロール（メイン番号ビートとクラップ）を使用した自動化同じサウンドを再生できます。時に再生するします。それら曲を作るを使用した自動化 1 つず読んでください。つオフにして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（効果の追加を使用した自動化確であり、認できます。してください。

ソン番号グでエディタウィン番号ドウのマニュアルについて他の変更のマニュアルについて機能は削除確であり、認できます。しません。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて観察します。で十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマです。

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat + BasslineEditor を使用した自動化チのコントロールェックしてください。 （前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ述のように、このウィンドウはリズムを構成するために使用されます）。のマニュアルについてように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてウィン番号ドウは削除リズムとピッチのコントロールを使用した自動化構成するするた自動化めに使用されます）。

1. 何が新しいのか？かを使用した自動化する前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてウィン番号ドウのマニュアルについて顕著なトラックの構造特徴に注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください：

◦ ツールについてバーのマニュアルについてプルについてダウン番号メニューから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るリズムとピッチのコントロール（「メイン番号ビート」と「拍手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶」）を使用した自動化選択できます。このマニュアルについて
ウィン番号ドウでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに 1 つのマニュアルについてリズムとピッチのコントロールのマニュアルについてみを使用した自動化表示（およびデジタル化されるピッチは編集メニュー）できます。

◦ ウィン番号ドウのマニュアルについて右ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（タイムとピッチのコントロールライン番号に対する拍子記号の影響する音スタジオとの比較楽コン番号テン番号ツがソングエディターと表示されます。



◦ タイムとピッチのコントロールライン番号全体の説明で使用されている用語について説明します。は削除通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1小さな部節のマニュアルについて長ささであることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。そして 16 スのコントロールテップ（ビート）に分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ割されされ
ます。
緑のマニュアルについてスのコントロールテップは削除「オン番号」スのコントロールテップです。灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてスのコントロールテップは削除「オフ」のマニュアルについてスのコントロールテップです。トラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「オン番号」のマニュアルについてスのコントロールテップで
のマニュアルについてみサウン番号ドを使用した自動化生する成するします。

◦ すべてのマニュアルについてトラックのマニュアルについてサウン番号ドを使用した自動化組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（究極のリズミカルなサウンドを生み出します。スクリーンのマニュアルについてリズミカルについてなトラックの構造サウン番号ドを使用した自動化生するみ出すことができるシンセサイします。スのコントロールクリーン番号
ショットは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 つのマニュアルについてビルについてディン番号グでブのアプリケーションロックのマニュアルについてみを使用した自動化示しています。このマニュアルについてパターン番号全体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターと繰り返されます。り返されます。されて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リズムとピッチのコントロールがソングエディターと生する
成するされます。

このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールクリーン番号ショットは削除 MainBeat という名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについてリズムとピッチのコントロールを使用した自動化示しています。前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについてスのコントロールクリーン番号ショットを使用した自動化見られるものとは異なるる
と、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてパターン番号がソングエディターと曲全体の説明で使用されている用語について説明します。で再生するされていることがソングエディターとわかります（14小さな部節すべて）。

2. ボタン番号（ツールについてバーのマニュアルについて最初のマニュアルについてボタン番号） を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化リズムとピッチのコントロールソン番号グでを使用した自動化再生するします。 BB エディターは削除一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに
1 つのマニュアルについてリズムとピッチのコントロールしか再生するしなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。 （メロディートラックは削除一切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックす再生するできません）。

3. 再生する音スタジオとの比較を使用した自動化聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。いて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号ドウのマニュアルについてイン番号ジケーターとどのマニュアルについてように相関するヘルプ資料を追加するかを使用した自動化観察します。します。

4. 緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてラン番号プ を使用した自動化クリックして個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてトラックのマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一え、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それがソングエディターとリズムとピッチのコントロールにどのマニュアルについてように影響するかを使用した自動化確であり、認できます。します。

5. 2 番目のマニュアルについてラン番号プ（クリックすると黒く見えます。 から曲を作る赤で表示される場合があります。（ に変えるわる）を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソロモードでトラックを使用した自動化再生するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて様に、子を使用した自動化確であり、認できます。
します。リズムとピッチのコントロールに影響を使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえます。ラン番号プを使用した自動化もう一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソロモードを使用した自動化終了したらします。

6. 音スタジオとの比較量を変えるとパン番号のマニュアルについてノブのアプリケーションを使用した自動化回して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リズムとピッチのコントロールにどのマニュアルについてように影響するかを使用した自動化確であり、認できます。します。

このマニュアルについてプロジェクトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（作曲家がサウンドバンクを変がソングエディターと両方のマニュアルについてリズムとピッチのコントロールで 4 つのマニュアルについて楽器トラックの操作を使用した自動化挿入した自動化ことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「メイン番号ビート」リズ
ムとピッチのコントロールには削除最初のマニュアルについて 3 つのマニュアルについて楽器トラックの操作を使用した自動化使用し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「クラップ」リズムとピッチのコントロールには削除最後まで読むことです。のマニュアルについて楽器トラックの操作（clap01）のマニュアルについてみを使用した自動化使用しました自動化。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてアプロー
チのコントロールに従う必ず読んでください。要は削除ありません。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますリズムとピッチのコントロールに必ず読んでください。要なトラックの構造楽器トラックの操作のマニュアルについてみを使用した自動化挿入することを使用した自動化選択できます。

終了したらした自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CTRL + Qを使用した自動化押して、すぐに離します。して（また自動化は削除メニューオプション番号のマニュアルについて[ファイルについて]> [終了したら]を使用した自動化使用して）プロジェクトを使用した自動化閉じることじます。必ず読んでください。ず読んでください。変える更するを使用した自動化
破棄してください。そうしないとしてください。そうしなトラックの構造いと LMMSは削除実験する的なトラックの構造なトラックの構造変える更するを使用した自動化加えてプロジェクトを使用した自動化保存の曲を編集するします。

必ず読んでください。要に応するために、随時更新されます。または、じて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてデモプロジェクトでこれを使用した自動化試して、曲の再生サウンドがどのようしてください。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについてデモプロジェクトは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（作曲のマニュアルについて特定のマニュアルについて側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショ面に表示され、他のウィンドウは非表示にを使用した自動化教えるえる
た自動化めに選択された自動化ものマニュアルについてでは削除なトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（難です。前回易度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ/複雑さの観点からも評価されていません。さのマニュアルについて観点は付録から曲を作るも評価を指定するたされていません。

繰り返されます。り返されます。しになトラックの構造りますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてようなトラックの構造デモプロジェクトを使用した自動化いじくり回すだけで LMMSを使用した自動化学ぶことはあまりありません。このウィンドウも閉じてください。習しようとしないでください。このマニュアしようとしなトラックの構造いでください。このマニュアルについてマニュア
ルについて（また自動化は削除wiki）を使用した自動化読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。み、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（体の説明で使用されている用語について説明します。系的なトラックの構造に LMMSを使用した自動化学ぶことはあまりありません。このウィンドウも閉じてください。習しようとしないでください。このマニュアするとは削除るかに簡単に確認できます。になトラックの構造ります。
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このマニュアルについて章を必ず読んでください。では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSイン番号ターフェースのコントロールについて詳しく見られるものとは異なるていきます。
LMMSを使用した自動化起動し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて章を必ず読んでください。で読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。んだイン番号ターフェイスのコントロールを使用した自動化引き起こします。作曲家がサウンドバンクを変き続するき確であり、認できます。してください。

メイン番号メニューバー

通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソフトウェアのマニュアルについてメニューシスのコントロールテムとピッチのコントロールには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ほぼすべてのマニュアルについて機能がソングエディターと含むすべてのエディターまれています。しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メニューは削除最小さな部限です。

プロジェクトメニュー
プロジェクトメニューを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プロジェクトを使用した自動化ロード、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（保存の曲を編集する、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エクスのコントロールポートした自動化り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（MIDI ファイルについてを使用した自動化イン番号ポートした自動化りできます。

メニュー キーボードショートカット 簡単に確認できます。なトラックの構造説明しています）。

New CTRL+N 新しいプロジェクトを使用した自動化作成するします。

Open CTRL+O 既存の曲を編集するのマニュアルについてプロジェクトファイルについてを使用した自動化選択するた自動化めのマニュアルについてダイアログでを使用した自動化表示します。

最近オープンしたオープン番号した自動化
プロジェクト

最近オープンした開いいた自動化すべてのマニュアルについてプロジェクトファイルについてを使用した自動化一覧のとおり、表示するサブのアプリケーションメニューを使用した自動化
開いきます。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最近オープンした作業している場合でも、ウィンしていた自動化プロジェクトを使用した自動化簡単に確認できます。に開いくことがソングエディターと
できます。

ヒン番号ト：これには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（作成するして保存の曲を編集するした自動化ばかりのマニュアルについてプロジェクトは削除含むすべてのエディターまれなトラックの構造い
た自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてメニューに表示される前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プロジェクトを使用した自動化少します。なトラックの構造くとも
1回開いく必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

Save CTRL+S 現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてプロジェクトがソングエディターとすでに保存の曲を編集するされている場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それを使用した自動化保存の曲を編集するします。そう
でなトラックの構造い場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけて保存の曲を編集する」を使用した自動化選択した自動化かのマニュアルについてように機能します。

名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけて保存の曲を編集する CTRL+SHFT+S プロジェクトを使用した自動化保存の曲を編集するする（新しい）場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますと名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化選択するた自動化めのマニュアルについてダイアログでがソングエディターと
表示されます。

イン番号ポート MIDIや貢献も歓迎します。そのマニュアルについて他の変更のマニュアルについてファイルについてを使用した自動化新しいイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トライン番号としてイン番号ポートで
きます

エクスのコントロールポート CTRL+E 曲を使用した自動化wav また自動化は削除 ogg ファイルについてとしてエクスのコントロールポートできます。詳細は削除こちら曲を作るを使用した自動化ご自身の責任でご利用ください。
覧のとおり、ください。

終了したらする CTRL+Q LMMSを使用した自動化終了したらします。

• 最新のマニュアルについて変える更するを使用した自動化保存の曲を編集するしていなトラックの構造い場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除プロジェクトを使用した自動化保
存の曲を編集するするかどうかを使用した自動化尋ねてきます。ねてきます。
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編集メニューメニュー

メニュー キーボード・ショートカッ
ト

簡単に確認できます。なトラックの構造説明しています）。

元など）も提供しまに戻すす CTRL+Z プロジェクトのマニュアルについて編集メニュー履歴をさかのぼって、誤ったアクションを元に戻します。を使用した自動化さかのマニュアルについてぼって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（誤った自動化アクション番号を使用した自動化元など）も提供しまに戻すします。

既知らせてください。すぐに修正しますのマニュアルについてバグで：元など）も提供しまに戻すす機能は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（編集メニューのマニュアルについて一部のマニュアルについて形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではでは削除正しく機能しません。 
ピアノロールについてエディタで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択ツールについてや貢献も歓迎します。クリップボードを使用した自動化使用した自動化一括移動、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コピー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（貼り付け
り付きのオーディオトラックを再生するけ機能がソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（元など）も提供しまに戻すされた自動化り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正しくや貢献も歓迎します。り直された自動化りしません。このマニュアルについてバグでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（将来のバージョンでは、音楽関連のテキスのマニュアルについて
バージョン番号で解すれば、あなたは多くの問題から救われ決される予定です。

や貢献も歓迎します。り直し CTRL+R プロジェクトのマニュアルについて編集メニュー履歴をさかのぼって、誤ったアクションを元に戻します。を使用した自動化進めて、逆にした手順を再適用します。めて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（逆にした手順を再適用します。にした自動化手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順を使用した自動化再適か？用します。

設定 [設定]ダイアログでを使用した自動化開いきます。

ツールについてメニュー

メニュー 簡単に確認できます。なトラックの構造説明しています）。

LADSPA プラグでイン番号ブのアプリケーション
ラウザ

利用可能なトラックの構造 LADSPA プラグでイン番号に関するヘルプ資料を追加する情報を使用した自動化表示します。

ヘルについてプメニュー

メニュー 簡単に確認できます。なトラックの構造説明しています）。

オン番号ライン番号ヘルについてプ ウィキのマニュアルについてメイン番号ページを使用した自動化開いきます

これは削除何が新しいのか？ですか？ カーソルについてを使用した自動化ヘルについてプカーソルについてに変える更するします。 LMMSウィン番号ドウのマニュアルについていず読んでください。れかのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてア
イテムとピッチのコントロールのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトヘルについてプがソングエディターと表示されます。

LMMSについて LMMSプロジェクトのマニュアルについてバージョン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ホームとピッチのコントロールページ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（主要なトラックの構造開い発者を対象としています（マニュアルでは、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（英語以外のマニュアルについて言います。語で LMMSを使用した自動化使用し
ている場合のマニュアルについて翻訳情報、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチはソフトウェアがソングエディターとリリースのコントロールされているGNUGPL ライセン番号スのコントロールを使用した自動化一覧のとおり、表示す
るダイアログでを使用した自動化表示します。

ツールについてバー

ツールについてバーのマニュアルについてレイアウトには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオがソングエディターとあります：

1. 左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショ 1 には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2列のボタンがあります。のマニュアルについてボタン番号がソングエディターとあります。
上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて行われます。 のマニュアルについてボタン番号は削除プロジェクト/音スタジオとの比較楽ファイルについてを使用した自動化処理し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（下のマニュアルについて行われます。 のマニュアルについてボタン番号は削除エディターウィン番号ドウを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

2. 右ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショ 2 には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較楽関するヘルプ資料を追加連のマニュアルについてマスのコントロールターコン番号トロールについてがソングエディターと含むすべてのエディターまれています。



ファイルについてコン番号トロールについて
一番上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて行われます。 のマニュアルについて 6 つのマニュアルについてボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プロジェクト/音スタジオとの比較楽ファイルについてを使用した自動化開いいて保存の曲を編集するするた自動化めのマニュアルについてものマニュアルについてです。

Button Remarks

[新しいプロジェクト]ボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しい曲を使用した自動化作成するします。アイコン番号のマニュアルについて右ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショにあるドロップダウン番号記号を使用した自動化クリックする
と、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しい曲に楽器トラックの操作を使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまして作業している場合でも、ウィンできるように構成するするた自動化めに使用できるプリセットテン番号プレートのマニュアルについてリスのコントロールトがソングエディターと表
示されます。

New-Project-from-Template ボタン番号を使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（保存の曲を編集するした自動化テン番号プレートを使用した自動化使用して新しいプロジェクトを使用した自動化開い始めてください。これにできま
す。

[既存の曲を編集するのマニュアルについてプロジェクトを使用した自動化開いく]ボタン番号を使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMS作業している場合でも、ウィンディレクトリにある既存の曲を編集するのマニュアルについて曲ファイルについてがソングエディターと開いきます。

[最近オープンした開いいた自動化プロジェクト]ボタン番号を使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSに最近オープンした正常を修正します。に保存の曲を編集するした自動化ファイルについてを使用した自動化表示およびデジタル化されるピッチは参照します。 できます。

ヒン番号ト：ファイルについてを使用した自動化開いいた自動化がソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クラッシュなトラックの構造どのマニュアルについて理由で保存の曲を編集するしなトラックの構造かった自動化場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてファイルについては削除[OK]最近オープンした開いいた自動化プロジェ
クト]リスのコントロールトに含むすべてのエディターまれません。

[現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてプロジェクトを使用した自動化保存の曲を編集する]ボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてプロジェクトを使用した自動化保存の曲を編集するします。プロジェクトを使用した自動化まだ保存の曲を編集するしていなトラックの構造い場合
は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（保存の曲を編集するする名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけと場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますのマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまを使用した自動化求めら曲を作るれます。

[プロジェクトのマニュアルについてエクスのコントロールポート]ボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてプロジェクトを使用した自動化WAV また自動化は削除 OGGファイルについてとしてエクスのコントロールポートする
た自動化めのマニュアルについてショートカットです。 [プロジェクト]> [エクスのコントロールポート]メニューオプション番号と同じサウンドを再生できます。じ品質オプション番号がソングエディターと表示されま
す。

ウィン番号ドウコン番号トロールについて
2行われます。 目のマニュアルについて 7 つのマニュアルについてボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造ウィン番号ドウを使用した自動化表示また自動化は削除非表示（切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一え）します。

ボタン番号がソングエディターとクリックされた自動化ときのマニュアルについてアクション番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（対する拍子記号の影響応するために、随時更新されます。または、するウィン番号ドウのマニュアルについて現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書態によって異なります：によって異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります：

• 選択した自動化ウィン番号ドウがソングエディターと LMMSウィン番号ドウ内に表示されているウィン番号ドウのマニュアルについて前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ面に表示され、他のウィンドウは非表示にになトラックの構造い場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ面に表示され、他のウィンドウは非表示にに表示されます。

• 選択した自動化ウィン番号ドウがソングエディターとすでに前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ面に表示され、他のウィンドウは非表示ににある場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（閉じることじています。

• 選択した自動化ウィン番号ドウを使用した自動化閉じることじると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号ドウがソングエディターと開いいて前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ面に表示され、他のウィンドウは非表示にに表示されます。

ウィン番号ドウを使用した自動化閉じることじても、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非は削除消えなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

すべてのマニュアルについてウィン番号ドウには削除「前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにとどまる」機能がソングエディターとあります。これは削除 FX-Mixer ウィン番号ドウで特に便利で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較楽を使用した自動化再生するしなトラックの構造がソングエディターとら曲を作るリアルについてタイ
ムとピッチのコントロールで編集メニューすることもできます。このマニュアルについてオプション番号を使用した自動化選択するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（左ボタン上に来るまでマウスを動かしますが、隅には、その主な機能をを使用した自動化右ボタンクリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（表示されるメニューから曲を作る[上に来るまでマウスを動かしますが、部にとどまる]オプ
ション番号を使用した自動化選択します。これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて特定のマニュアルについてウィン番号ドウは削除他の変更のマニュアルについてすべてのマニュアルについてウィン番号ドウのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、に表示された自動化ままになトラックの構造ります。 （ウィン番号ドウを使用した自動化「通
常を修正します。」にするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プロセスのコントロールを使用した自動化繰り返されます。り返されます。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[トップにとどまる]メニューオプション番号のマニュアルについて選択を使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除します。）

トグでルについてボタン番号は削除次のマニュアルについてとおりです：

ボタン番号 簡単に確認できます。なトラックの構造説明しています）。

ソン番号グでエディターボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターウィン番号ドウを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

Beat + Bassline Editor Window ボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat + BasslineEditor ウィン番号ドウを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

ピアノロールについてエディタウィン番号ドウボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエディタを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

ヒン番号ト：ピアノロールについてエディターウィン番号ドウは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターウィン番号ドウのマニュアルについてピアノロールについて要素に保存の曲を編集するされている音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化
編集メニューすることになトラックの構造っています。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックして起動する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

[オートメーション番号ウィン番号ドウ]ボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号エディタを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

FX ミキサーのマニュアルについてトグでルについてボタン番号は削除 FX ミキサーウィン番号ドウを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます

[OK]プロジェクトノート]ボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[OK]プロジェクトノートエディタ]ウィン番号ドウを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

コン番号トローララックボタン番号（ノブのアプリケーションを使用した自動化微調整し、別のファイル名で保存することもできます。する手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶を使用した自動化示しています）は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローララックウィン番号ドウを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。



                                                              テン番号ポコン番号トロールについて

ボタン番号 簡単に確認できます。なトラックの構造説明しています）。

現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてテン番号ポは削除 BPM（Beats per Minute）で表示されます。テン番号ポを使用した自動化変える更するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオ内を使用した自動化クリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールボ
タン番号を使用した自動化押して、すぐに離します。した自動化まま、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下にドラッグでします。

コン番号テキスのコントロールトメニューから曲を作る自動化することもできます。

拍子記号コン番号トロールについて

ボタン番号 簡単に確認できます。なトラックの構造説明しています）。

デフォルについてトのマニュアルについて拍子記号は削除 4/4 ですがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（変える更するできます。

ピアノロールについてのマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化拍子記号に自動的なトラックの構造に適か？応するために、随時更新されます。または、します。

ボリュームとピッチのコントロールとピッチのコントロールのマニュアルについてコン番号トロールについて

ボタン番号 簡単に確認できます。なトラックの構造説明しています）。

マスのコントロールターボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲全体の説明で使用されている用語について説明します。のマニュアルについてマスのコントロールターボリュームとピッチのコントロールを使用した自動化設定します。

マスのコントロールターピッチのコントロールコン番号トロールについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲内のマニュアルについて他の変更のマニュアルについてすべてのマニュアルについてノートのマニュアルについて基になトラックの構造る「ルについてート」ノートを使用した自動化設定します。これを使用した自動化下げる
と、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピースのコントロールがソングエディターと低いピッチのコントロールで再生するされ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて逆にした手順を再適用します。も同じサウンドを再生できます。様に、です。

これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号ポジション番号を使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてキーでレン番号ダリン番号グでする必ず読んでください。要がソングエディターとある場合（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶がソングエディターと高レベルの概念について説明しすぎる/低すぎるノー
トに一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマできなトラックの構造い場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除コン番号ポジション番号を使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて既存の曲を編集するのマニュアルについてコン番号ポジション番号に一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマさせる場合）に役立したソフトウェア。便宜上、ちます。

ウェーブのアプリケーションと CPU 使用率の表示のマニュアルについて表示

ボタン番号 簡単に確認できます。なトラックの構造説明しています）。

Wave / CPU Displayには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生する中ドラッグに再生するされている現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて波形を描きます。完了したら、と、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについて LMMSイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号
ト、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エフェクト、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチはシーケン番号スのコントロールのマニュアルについて現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて CPU使用率の表示がソングエディターと表示されます。

ディスのコントロールプレイを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オン番号/オフがソングエディターと切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります。11

サイドバー

サイドバーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSウィン番号ドウのマニュアルについて左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショに恒久的なトラックの構造に取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれています。 LMMSで音スタジオとの比較楽を使用した自動化作成するするた自動化めに使用するリ
ソースのコントロール（保存の曲を編集するされた自動化 LMMSプロジェクト、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号ト、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プリセット、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについて）に簡単に確認できます。にアクセスのコントロールできます。

これら曲を作るのマニュアルについてリソースのコントロールは削除どこから曲を作る来のバージョンでは、音楽関連のテキスていますか？

LMMSには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますタイプのマニュアルについてリソースのコントロールがソングエディターといくつか付きのオーディオトラックを再生する属しています。 しています。プロジェクト用に独自のマニュアルについてリソースのコントロール 12 を使用した自動化作成するして保存の曲を編集するするこ
ともできます。

LMMSを使用した自動化起動すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイドバーは削除折りたたまれたモードになります。いずれかのボタンをクリックすると、サイドバーが展りた自動化た自動化まれた自動化モードになトラックの構造ります。いず読んでください。れかのマニュアルについてボタン番号を使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイドバーがソングエディターと展
開いされ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてセクション番号のマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非がソングエディターと表示されます。

プロジェクトでリソースのコントロールを使用した自動化使用するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイドバーから曲を作るリソースのコントロールを使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メイン番号イン番号ターフェイスのコントロールにドラッグでします（また自動化
は削除ダブのアプリケーションルについてクリックします）。ボタン番号を使用した自動化もう一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチクリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイドバーがソングエディターと折りたたまれたモードになります。いずれかのボタンをクリックすると、サイドバーが展りた自動化た自動化まれます。

11 元など）も提供しま々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについて発想は、弱いは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（弱に反応したり、音のトーンを変更したりする鍵盤い PC のマニュアルについて負いません。また、荷を防ぐことでした。ただし、実際には、この表示はを使用した自動化防ぐことでした自動化。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて表示は削除 CPU使用率の表示に影響を使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえなトラックの構造いようです。

12 サン番号プルについてとプリセットのマニュアルについて 2種類します。のマニュアルについてリソースのコントロールを使用した自動化作成するする方法を使用した自動化説明しています）。します。



Instrument Plugins タブのアプリケーション

[マイプロジェクト]タブのアプリケーション

Instrument Plugins タブのアプリケーションは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号タルについてサウン番号ドを使用した自動化
提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します。いくつかのマニュアルについてシン番号セサイザーサウン番号ド、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（MIDI / SF2 ウェーブのアプリケーション
テーブのアプリケーションルについて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（VSTi サウン番号ドを使用した自動化含むすべてのエディターみます。
デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プラグでイン番号は削除長さ方形を描きます。完了したら、のマニュアルについてボタン番号として表示されます。ボタン番号
にマウスのコントロールを使用した自動化合わせると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボタン番号がソングエディターと展開いされて詳細がソングエディターと表示されます。

プラグでイン番号は削除 2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る方法で使用できます：

1. ボタン番号を使用した自動化ソン番号グでエディタにドラッグでアン番号ドドロップします。今で
は削除メロディー楽器トラックの操作として機能します。

2. ボタン番号を使用した自動化 Bass + Bassline Editor にドラッグでアン番号ドドロップし
ます（プラグでイン番号ボタン番号を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックすることもできます）。
これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パーカッション番号/ベースのコントロールライン番号楽器トラックの操作として機能します。

各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますプラグでイン番号のマニュアルについて詳細については削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（付きのオーディオトラックを再生する録 A を使用した自動化参照します。 してください。

My Projects フォルについてダーには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSプロジェクトがソングエディターと保持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われされます。

LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（デモ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（チのコントロールュートリアルについて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチは例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまとして役立したソフトウェア。便宜上、つ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて既
製のプリセットも用意されています。のマニュアルについてプロジェクトも提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します。これは削除初心者を対象としています（マニュアルではにとって非常を修正します。に便利です。.

ペイン番号には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フォルについてダーツリー（プロジェクトファイルについてのマニュアルについて保存の曲を編集する中ドラッグに作成するした自動化
サブのアプリケーションフォルについてダーを使用した自動化含むすべてのエディターむ）がソングエディターと表示されます。

プロジェクトのマニュアルについてロードは削除簡単に確認できます。です。プロジェクトのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックするだけです。

プロジェクトを使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてプロジェクトに挿入することは削除できません。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プ
ロジェクトのマニュアルについてネスのコントロールトは削除許可されていません。

危険：プロジェクトがソングエディターと完全にロードされるのマニュアルについてを使用した自動化待ちます。 ちます。 LMMSで
何が新しいのか？かを使用した自動化しようとすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クラッシュする可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあります。



[マイサン番号プルについて]タブのアプリケーション

サン番号プルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて長ささのマニュアルについて録音スタジオとの比較された自動化オーディオファイルについてです。自
然/人工の音など）を再生します。 （オーのマニュアルについて音スタジオとの比較から曲を作る独自のマニュアルについてサン番号プルについてを使用した自動化作成するできます。

サン番号プルについては削除wave また自動化は削除 ogg ファイルについてのマニュアルについていず読んでください。れかです。

[マイサン番号プルについて]タブのアプリケーションを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについてサン番号プルについてコレクション番号に
簡単に確認できます。にアクセスのコントロールできます。

次のマニュアルについてことがソングエディターとできます：

1. サン番号プルについてを使用した自動化左ボタンクリックしてボタン番号を使用した自動化押して、すぐに離します。した自動化ままにすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
サン番号プルについてがソングエディターと強調表示され、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSがソングエディターとサン番号プルについてを使用した自動化再生するし
ます。

2. サン番号プルについてを使用した自動化ソン番号グでエディターにロードするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてを使用した自動化マ
ウスのコントロールでソン番号グでエディターウィン番号ドウにドラッグでアン番号ドドロップしま
す。

3. Beat + Bassline Editor にロードするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてを使用した自動化ダブのアプリケーション
ルについてクリックします。

4. いず読んでください。れかのマニュアルについてエディターにサン番号プルについてを使用した自動化ドロップすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールタックのマニュアルについて
一番下にサン番号プルについてがソングエディターと追加されます。サン番号プルについてを使用した自動化目的なトラックの構造のマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに
ドラッグですることで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これを使用した自動化簡単に確認できます。に変える更するできます。

5. いず読んでください。れかのマニュアルについてエディターで既存の曲を編集するのマニュアルについてサン番号プルについてのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、にサン番号プルについてを使用した自動化ド
ラッグでアン番号ドドロップすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてサン番号プルについてがソングエディターとリソースのコントロールとして置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にき
換えら曲を作るれます。 （元など）も提供しまのマニュアルについてサン番号プルについてファイルについては削除影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけません。）

6. サン番号プルについてを使用した自動化ドラッグでするときは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールカーソルについてを使用した自動化観察します。しま
す。サン番号プルについてを使用した自動化どのマニュアルについてコン番号テナにもドロップできなトラックの構造い場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
カーソルについてのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、に「禁止」 記号がソングエディターと表示されます。

[マイプリセット]タブのアプリケーション
[マイプリセット]タブのアプリケーションを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プリセットに簡単に確認できます。にアクセスのコントロールできます。
次のマニュアルについてことがソングエディターとできます：

1. 任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてプリセット上に来るまでマウスを動かしますが、でマウスのコントロールを使用した自動化クリックアン番号ドホールについてドし
てプレビューできます。

警告： プリセット（特に VSTige プリセット）を使用した自動化プレビューする前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（必ず読んでください。ず読んでください。プロ
ジェクトを使用した自動化保存の曲を編集するしてください。このマニュアルについてアクション番号によって LMMSがソングエディターとクラッシュする
ことがソングエディターとあるた自動化めです。

2. プロジェクトにプリセットを使用した自動化追加するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プリセットを使用した自動化マウスのコントロールでいず読んでください。
れかのマニュアルについてエディターにドラッグでアン番号ドドロップします。

3. Beat + Bassline Editor にプリセットを使用した自動化ロードするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プリセット
を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。

4. いず読んでください。れかのマニュアルについてエディターにサン番号プルについてを使用した自動化ドロップすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてがソングエディターと下
部に追加されます。サン番号プルについてを使用した自動化目的なトラックの構造のマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置ににドラッグですることで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
これを使用した自動化簡単に確認できます。に変える更するできます。

5. I いず読んでください。れかのマニュアルについてエディターでプリセットを使用した自動化既存の曲を編集するのマニュアルについてプリセットにドラッグです
ると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リソースのコントロールとして前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについてプリセットがソングエディターと置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にき換えら曲を作るれます。 （プリセット
ファイルについては削除影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけません。）

6. サン番号プルについてを使用した自動化ドラッグでするときは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールカーソルについてを使用した自動化観察します。します。サン番号
プルについてを使用した自動化どのマニュアルについてコン番号テナにもドロップできなトラックの構造い場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（カーソルについてのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、に
「禁止」 記号がソングエディターと表示されます。

[マイホームとピッチのコントロール]タブのアプリケーション
[マイホームとピッチのコントロール]ペイン番号には削除シスのコントロールテムとピッチのコントロール上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて特定のマニュアルについてフォルについてダーへのマニュアルについてショートカットがソングエディターと含むすべてのエディターまれています。Windows PC のマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マイホームとピッチのコントロールには削除デスのコントロール
クトップ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（お気に入り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（MyDocuments、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールタート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ユーザーデータ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチはWINDOWSがソングエディターと含むすべてのエディターまれます。



                                                                

[マイコン番号ピュータ]タブのアプリケーション
[マイコン番号ピュータ]ペイン番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてディスのコントロールクとパーティション番号を使用した自動化含むすべてのエディターむコン番号ピュータ全体の説明で使用されている用語について説明します。にアクセスのコントロールできます。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号
ピューターのマニュアルについてどこかにあるリソースのコントロールにアクセスのコントロールするた自動化めのマニュアルについて最も一般的なトラックの構造なトラックの構造方法です。





ソン番号グでエディター

ソン番号グでエディタは削除 LMMSのマニュアルについてトップレベルについてウィン番号ドウです。他の変更のマニュアルについてウィン番号ドウがソングエディターとそれに寄与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかしています（LMMS機能図を使用した自動化参照します。 ）。

ソン番号グでエディターのマニュアルについて目的なトラックの構造は削除次のマニュアルについてとおりです：

1. 曲のマニュアルについてさまざまなトラックの構造部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ（サン番号プルについてオーディオ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パーカッション番号）を使用した自動化組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ立したソフトウェア。便宜上、てます。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてコン番号テン番号ツトラック
のマニュアルについてピッチのコントロールと音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化変えるえることで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較楽表現（トレモロ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クレッシェン番号ドなトラックの構造ど）を使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します。

2. 曲のマニュアルについて視覚的なトラックの構造表示を使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマへのマニュアルについて直接アクセスのコントロールを使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します。

3. また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化ミュートした自動化り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソロで再生するした自動化りすることもできます。

ソン番号グでエディターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（以下に示すように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（4種類します。のマニュアルについてトラックを使用した自動化使用してこれら曲を作るすべてを使用した自動化実現します。

各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますタイプのマニュアルについてトラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて独特のマニュアルについて役割されを使用した自動化果の追加た自動化します：

1. 楽器トラックの操作トラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較（ピアノ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（バイオリン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フルについてートなトラックの構造ど）また自動化は削除合成する音スタジオとの比較を使用した自動化使用してメロディーを使用した自動化演奏するします。 （楽
器トラックの操作ご自身の責任でご利用ください。とに別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてトラックがソングエディターと使用されます）

2. ビートトラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複数の楽器を使用するのマニュアルについて打楽器トラックの操作（ドラムとピッチのコントロールキットなトラックの構造ど）を使用した自動化使用して作成するされた自動化反復パターンです。パターン番号を使用した自動化再生するします（個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてト
ラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてパターン番号ご自身の責任でご利用ください。とに使用されます）

3. ベースのコントロールライン番号トラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号楽器トラックの操作を使用した自動化使用して作成するされた自動化反復パターンです。的なトラックの構造なトラックの構造ベースのコントロールライン番号パターン番号を使用した自動化再生するします（個
別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックご自身の責任でご利用ください。とに個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックがソングエディターと使用されます）

4. サン番号プルについてトラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオプレーヤーのマニュアルについてように録音スタジオとの比較された自動化サウン番号ドを使用した自動化再生するします。 （特定のマニュアルについてトラックには削除複数の楽器を使用する
のマニュアルについてオーディオサン番号プルについてを使用した自動化含むすべてのエディターめることがソングエディターとできます）13

5. オートメーション番号トラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号ト、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除サン番号プルについてトラックのマニュアルについてコン番号トロールについてを使用した自動化自
動化します。 （特定のマニュアルについてオートメーション番号トラックは削除複数の楽器を使用するのマニュアルについてトラックを使用した自動化制御の自動化できます）

（LMMS では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてオートメーション番号トラックを使用した自動化必ず読んでください。要とせず読んでください。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでグでローバルについてオートメーション番号を使用した自動化任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてコン番号ト
ロールについてに直接適か？用することもできます。）

特定のマニュアルについて曲には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（（必ず読んでください。要に応するために、随時更新されます。または、じて）各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますタイプのマニュアルについて複数の楽器を使用するのマニュアルについてトラックがソングエディターと含むすべてのエディターまれる場合がソングエディターとあります。

曲を使用した自動化再生するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除再生するヘッドのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置ににあるすべてのマニュアルについてトラックを使用した自動化読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較楽を使用した自動化生する成するします：

• イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トトラックから曲を作るのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化レン番号ダリン番号グでします

• ビートトラックのマニュアルについてビートや貢献も歓迎します。ベースのコントロールライン番号トラックのマニュアルについてベースのコントロールライン番号リズムとピッチのコントロールを使用した自動化レン番号ダリン番号グでします

• オーディオプレーヤーのマニュアルについてようにサン番号プルについてトラックを使用した自動化再生するします

13 サン番号プルについてとサン番号プルについてトラックのマニュアルについて違いがないか注意深く調べられます。これらのいを使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われする：「サン番号プルについて」は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（圧縮または非圧縮ファイル（また自動化は削除非圧縮または非圧縮ファイル（ファイルについて（wav、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（mp3、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（aac なトラックの構造ど）のマニュアルについて形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではで録音スタジオとの比較された自動化サウン番号ドです。 3 つのマニュアルについてコン番号テン番号ツタイプ
トラック（楽器トラックの操作トラック、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート/バスのコントロールライン番号トラック、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてトラック）すべてで使用できます。サン番号プルについてトラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 つ以上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについてサン番号プルについてを使用した自動化含むすべてのエディターむ（そして再生するする）特殊なトラックの構造トラック
です。
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• オートメーション番号トラックで定義しています。されているように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号テン番号ツトラック 14 のマニュアルについてコン番号トロールについてを使用した自動化変える更するします。（また自動化
は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてコン番号トロールについてのマニュアルについてソン番号グでグでローバルについてオートメーション番号カーブのアプリケーション内）

次のマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについてトラックを使用した自動化作成する、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（編集メニュー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチはレン番号ダリン番号グでする方法を使用した自動化説明しています）。します。

ソン番号グでエディタウィン番号ドウ

上に来るまでマウスを動かしますが、に示した自動化ように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタウィン番号ドウには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ツールについてバーボタン番号のマニュアルについて 5 つのマニュアルについてグでルについてープ（１〜５）とトラック領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオ（6）がソングエディターとあります。

ツールについてバーのマニュアルについてボタン番号は削除次のマニュアルについてように機能します：

番号 グでルについてープ ボタン番号 機能

1 再生する/
録音スタジオとの比較

再生する/一時停止（クリックするた自動化びデジタル化されるピッチはに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。じボタン番号で役割されがソングエディターと切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります）

オーディオデバイスのコントロールから曲を作るサン番号プルについてを使用した自動化記録する

ソン番号グでエディターで曲を使用した自動化再生するしなトラックの構造がソングエディターとら曲を作るオーディオデバイスのコントロールから曲を作るサン番号プルについてを使用した自動化録音スタジオとの比較するか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート
+ベースのコントロールライン番号エディターから曲を作るトラックを使用した自動化録音スタジオとの比較します。

再生する/録音スタジオとの比較を使用した自動化停止します

2 トラックを使用した自動化追
加する

ビート/ベースのコントロールライン番号トラック（「BB トラック」とも呼ばれます。ばれます）を使用した自動化追加します。 BB トラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複
数の楽器を使用するのマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについて合成する音スタジオとの比較を使用した自動化運びます（典型的な例は、リズムを作成するためにびデジタル化されるピッチはます（典型的なトラックの構造なトラックの構造例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リズムとピッチのコントロールを使用した自動化作成するするた自動化めに 6 つのマニュアルについて楽器トラックの操作がソングエディターと一緒に新しい位置に
に演奏するされるドラムとピッチのコントロールキットです。さら曲を作るに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについてベースのコントロールライン番号楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較も含むすべてのエディターまれる場合がソングエディターとあ
ります）。

サン番号プルについてトラックを使用した自動化追加します。

オートメーション番号トラックを使用した自動化追加します。

3 モード トラック（6）のマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号要素を使用した自動化クリックして選択します。

• どのマニュアルについてトラックでも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化要素のマニュアルについてみがソングエディターと音スタジオとの比較楽に貢献します。選択されていなトラックの構造
い要素は削除無視されます。

14 他の変更のマニュアルについてトラックは削除実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。にサウン番号ドを使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書しますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号トラックは削除ターゲットコン番号トロールについて（ボリュームとピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パン番号なトラックの構造ど）に影響を使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。このマニュアルについて違いがないか注意深く調べられます。これらのいを使用した自動化
除けば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（通常を修正します。のマニュアルについてサウン番号ドトラックと同じサウンドを再生できます。じように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にで「再生する」されます。



バーを使用した自動化選択して移動できます

4 再生する制御の自動化
トラックのマニュアルについて自動スのコントロールクロールについてを使用した自動化有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効/無効にします 15

ルについてープポイン番号トを使用した自動化有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効/無効にします 16

ルについてープがソングエディターと有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効になトラックの構造ると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボタン番号がソングエディターと点は付録灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（します。

それ以外のマニュアルについて場合は削除グでレー表示されます。

次のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについてルについてープ動作を使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます：

1. 停止すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドは削除自動的なトラックの構造にトラックのマニュアルについて先頭で指定されます（以下を参照）。に戻すります。再生するを使用した自動化再開いすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
再生するヘッドは削除最初にルについてープのマニュアルについて開い始めてください。これに点は付録にジャン番号プし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そこから曲を作る再生するを使用した自動化開い始めてください。これにします。

2. 停止すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドは削除そのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますに留めなければなりませんでした。（次のセッションで同じ音が出るように。）まります。ここで再生するを使用した自動化再開いすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生する
ヘッドは削除一時停止した自動化位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にから曲を作る続する行われます。 します。

5 ズームとピッチのコントロール ラックのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号を使用した自動化表示するた自動化めのマニュアルについて水平方向の倍率を制御します。のマニュアルについて倍率の表示を使用した自動化制御の自動化します。

ヒン番号ト：ズームとピッチのコントロールイン番号/ズームとピッチのコントロールアウトするは削除るかに簡単に確認できます。なトラックの構造方法は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラック領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオ 6 にマウスのコントロールを使用した自動化置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置に
き、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作るマウスのコントロールホイールについてを使用した自動化回すことです。

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックを使用した自動化詳しく見られるものとは異なるていきます。

ソン番号グでエディタでトラックを使用した自動化操作する
このマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタでトラックを使用した自動化操作する方法を使用した自動化説明しています）。します。

Beat + BasslineEditor にも同じサウンドを再生できます。様に、のマニュアルについてトラックがソングエディターとあることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（繰り返されます。り返されます。しのマニュアルについてサウン番号ドパターン番号のマニュアルについてイン番号スのコントロールタン番号スのコントロールは削除 1 つ
しか含むすべてのエディターまれておら曲を作るず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて中ドラッグで連続するして繰り返されます。り返されます。されます。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターのマニュアルについてトラックのマニュアルについて編集メニュー方法は削除少します。し異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります。それら曲を作るを使用した自動化
編集メニューする方法については削除後まで読むことです。で説明しています）。します。

典型的なトラックの構造なトラックの構造トラックのマニュアルについて構造
このマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてタイプのマニュアルについてトラックに共通する機能について説明しています）。します。次のマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについて種類します。ご自身の責任でご利用ください。とに固有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま
のマニュアルについて機能について説明しています）。します。

次のマニュアルについてスのコントロールクリーン番号ショットは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについてトラックとそのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、にタイムとピッチのコントロールルについてーラーを使用した自動化示しています。

番号 項目 機能

1 ハン番号ドルについて マウスのコントロールでハン番号ドルについてを使用した自動化ドラッグでして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールタック内でトラックを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下に移動します。

15 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについて再生する中ドラッグに再生するヘッドのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化表示します。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にがソングエディターと画して波形を作成できます。面に表示され、他のウィンドウは非表示にのマニュアルについて右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化超えると、何が再生されているかを確認できなくなります。 えると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（何が新しいのか？がソングエディターと再生するされているかを使用した自動化確であり、認できます。できなトラックの構造くなトラックの構造ります。 LMMSには削除自
動スのコントロールクロールについてモードがソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックがソングエディターと自動的なトラックの構造にスのコントロールクロールについてされて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ再生するされている位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にがソングエディターと表示された自動化ままになトラックの構造ります。

16 タイムとピッチのコントロールルについてーラーに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされた自動化 2 つのマニュアルについてマーカー（開い始めてください。これにマーカー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（終了したらマーカー）間にあるマウスのスクロールホイール。で LMMSを使用した自動化強制的なトラックの構造に再生するできます。 LMMSを使用した自動化このマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回内で無限に再生するするように強制することも
できます。再生するヘッドがソングエディターと終了したらマーカーに到達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認するとすぐに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（開い始めてください。これにマーカーに戻すり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するを使用した自動化続する行われます。 します。 （これがソングエディターと「ルについてープ」と呼ばれます。ばれる理由です）。これは削除通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて特定のマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化確であり、認できます。
するた自動化めに使用されます。



番号 項目 機能

2 アクション番号

このマニュアルについてボタン番号を使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックで次のマニュアルについてアクション番号を使用した自動化実行われます。 できます：

• トラックのマニュアルについてクローン番号を使用した自動化作成するします（元など）も提供しまのマニュアルについてトラックと同じサウンドを再生できます。じようにすべてのマニュアルについてメロディーを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正確であり、
なトラックの構造複製のプリセットも用意されています。を使用した自動化作成するします）

• このマニュアルについてトラックを使用した自動化削除します（そのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非も消去されます）

• トラックのマニュアルについて MIDI入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまおよびデジタル化されるピッチは出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しま設定を使用した自動化変える更するします

3 ラン番号プ

各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますトラックに 2 つのマニュアルについてラン番号プ（1 つは削除緑、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（もう 1 つは削除赤で表示される場合があります。（）がソングエディターとあります。オフにすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（両方とも黒く見えます。く見られるものとは異なるえます。

• 緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてラン番号プは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックがソングエディターとアクティブのアプリケーションであることを使用した自動化示します。 （つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドがソングエディターと最終出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまに
到達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認しています）デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてラン番号プは削除各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますトラックでオン番号になトラックの構造っています（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべて
のマニュアルについてトラックがソングエディターとデフォルについてトでアクティブのアプリケーションになトラックの構造っています）。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてラン番号プを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてトラックを使用した自動化オフ（ミュート）にすることがソングエディターとできます。

• 赤で表示される場合があります。（いラン番号プは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてすべてのマニュアルについてトラックを使用した自動化ミュートすることにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックがソングエディターと「ソロ」を使用した自動化再生するできるよ
うにします。デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてラン番号プは削除すべてのマニュアルについてトラックでオフになトラックの構造っています。 （つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソロ
で再生するするように設定されているトラックは削除ありません）。

• 明しています）。ら曲を作るかに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複数の楽器を使用するのマニュアルについてトラックを使用した自動化ソロで再生するすることは削除できません。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに 1 つ
のマニュアルについて赤で表示される場合があります。（いラン番号プだけを使用した自動化オン番号のマニュアルについてままにすることがソングエディターとできます。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いず読んでください。れかのマニュアルについてトラックのマニュアルについて赤で表示される場合があります。（いラン番号プがソングエディターとオン番号になトラックの構造ると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてすべてのマニュアルについてトラックのマニュアルについて緑のマニュアルについてラ
ン番号プがソングエディターと自動的なトラックの構造にオフになトラックの構造ります（これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るのマニュアルについてトラックがソングエディターとソロで再生するされているトラックに
よってミュートされていることを使用した自動化示します）。

赤で表示される場合があります。（ラン番号プを使用した自動化消灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてトラックのマニュアルについて緑ラン番号プがソングエディターと元など）も提供しまのマニュアルについて状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書態によって異なります：に戻すります。

4 トラックボタン番号

• アイコン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックタイプ（楽器トラックの操作、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてサウン番号ド、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除オートメーション番号）を使用した自動化識
別のキャラクターを伝えます。通常、します。楽器トラックの操作トラックのマニュアルについて場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作プラグでイン番号のマニュアルについてロゴはも表示されます。

• ボタン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（設定を使用した自動化編集メニューできる別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化起動します（楽器トラックの操作また自動化
は削除サン番号プルについてサウン番号ドトラックのマニュアルについて場合のマニュアルについてみ）。

• 名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけは削除ソースのコントロールを使用した自動化識別のキャラクターを伝えます。通常、します。 （ボタン番号を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックしてトラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するします）

ヒン番号ト：すぐに認できます。識できるように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますトラックには削除常を修正します。にわかりや貢献も歓迎します。すい名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけてください。

5 LED

再生するヘッドがソングエディターとノートのマニュアルについて開い始めてください。これに点は付録を使用した自動化横切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて LED がソングエディターと点は付録灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（します。17 これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールタックに複数の楽器を使用するのマニュアルについてトラッ
クがソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについてサウン番号ドのマニュアルについて原因するいかなる損失または損害についても責任を負いません。また、となトラックの構造るトラックを使用した自動化すばや貢献も歓迎します。く見られるものとは異なるつけた自動化い場合に非常を修正します。に便利です。 （そのマニュアルについて特
定のマニュアルについて瞬間にあるマウスのスクロールホイール。に点は付録灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（する LED を使用した自動化探してください。）してください。）

LED は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特別のキャラクターを伝えます。通常、なトラックの構造場合にも役立したソフトウェア。便宜上、ちます。トラックがソングエディターとミュートされている場合（また自動化は削除別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックがソングエディターとソロで
再生するされている場合）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（何が新しいのか？がソングエディターと起こっているのマニュアルについてかわから曲を作るなトラックの構造いことがソングエディターとあります。しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LED がソングエディターと点は付録滅しているしている
と、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてがソングエディターとトラックに問題から救われがソングエディターとなトラックの構造いことがソングエディターとわかります。

6 VOL

VOL は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてトラックのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化制御の自動化します。

音スタジオとの比較量を変えるは削除 0（ミュート）から曲を作る 200（最大）のマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回で調整し、別のファイル名で保存することもできます。できます。

デフォルについてトのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるは削除中ドラッグ間にあるマウスのスクロールホイール。点は付録（100）です。

音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化 100以上に来るまでマウスを動かしますが、に上に来るまでマウスを動かしますが、げると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較に歪みが生じる可能性があることに注意してください。みがソングエディターと生するじる可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

7 PAN
PAN は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（左ボタン右ボタンのマニュアルについてスのコントロールピーカー間にあるマウスのスクロールホイール。で総音スタジオとの比較響パワーを使用した自動化分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ配します。

PAN は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（-100（左ボタンスのコントロールピーカーへのマニュアルについてフルについてパワー）から曲を作る+100（右ボタンスのコントロールピーカーへのマニュアルについてフルについてパワー）のマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回で調
整し、別のファイル名で保存することもできます。できます。デフォルについてト値は拍子は削除中ドラッグ点は付録（0 =中ドラッグ心）です。

タイムとピッチのコントロールルについてーラー 8 から曲を作る 12 を使用した自動化含むすべてのエディターむ灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて帯は、時間（メジャー）を示すため、タイムルーラーと呼ばれます。は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（時間にあるマウスのスクロールホイール。（メジャー）を使用した自動化示すた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（タイムとピッチのコントロールルについてーラーと呼ばれます。ばれます。

8 ルについてープ 18開い
始めてください。これにマーカー

このマニュアルについてマーカーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ルについてープのマニュアルについて開い始めてください。これにを使用した自動化示します。

このマニュアルについてマーカーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（中ドラッグクリックすることでタイムとピッチのコントロールルについてーラーのマニュアルについてどこにでも設定できます。

• 通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「磁気」動作がソングエディターとあります。最も近オープンしたいタイムとピッチのコントロールティックにロックされます。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Ctrl キーを使用した自動化
押して、すぐに離します。しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作る MMB でドラッグですると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますにスのコントロールライドできます。

17 LED は削除ノートのマニュアルについて全期間にあるマウスのスクロールホイール。にわた自動化って点は付録灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（しなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

18 タイムとピッチのコントロールルについてーラーに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされた自動化 2 つのマニュアルについてマーカー（開い始めてください。これにマーカー 8、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（終了したらマーカー 10）間にあるマウスのスクロールホイール。で LMMSを使用した自動化強制的なトラックの構造に再生するできます。 LMMSを使用した自動化このマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回内で無限に再生するするように強制する
こともできます。再生するヘッドがソングエディターと終了したらマーカーに到達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認するとすぐに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（開い始めてください。これにマーカーに戻すり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するを使用した自動化続する行われます。 します。 （これがソングエディターと「ルについてープ」と呼ばれます。ばれる理由です）。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて特定のマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化確であり、認できます。
するのマニュアルについてに役立したソフトウェア。便宜上、ちます。



番号 項目 機能

9 再生するヘッド 19

現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて再生する位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化示すマーカー。

これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて逆にした手順を再適用します。三角形を描きます。完了したら、と、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてトラックにまた自動化がソングエディターとる垂直のマニュアルについて「ポイン番号ター」線で構成するされています。

• いつでも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドは削除移動（LMMSがソングエディターと再生するモードのマニュアルについて場合）また自動化は削除静かな楽器用のマイクに音が届かないようになって止（LMMSがソングエディターと一時
停止また自動化は削除停止モードのマニュアルについて場合）である可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあります。

• 再生するモードでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドがソングエディターと右ボタンに移動します。このマニュアルについて行われます。 がソングエディターとトラックのマニュアルについてコン番号テン番号ツに触をつかむれる
と、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSがソングエディターとそれを使用した自動化再生するします。 （再生するヘッドライン番号は削除一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに複数の楽器を使用するのマニュアルについてトラックに接触をつかむするた自動化
め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてコン番号テン番号ツがソングエディターと同じサウンドを再生できます。時に再生するされます。）

• 再生するヘッドマーカーを使用した自動化マウスのコントロールでいつでも新しい位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置ににドラッグでできます（LMMSがソングエディターと再生する
モードのマニュアルについて場合でも）。

•                     

10 ルについてープエン番号ド
マーカー

このマニュアルについてマーカーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ルについてープのマニュアルについて終わりを使用した自動化示します。

このマニュアルについてマーカーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（右ボタンクリックしてタイムとピッチのコントロールルについてーラーのマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますに設定できます。

• 常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「磁気」動作がソングエディターとあります。最も近オープンしたいタイムとピッチのコントロールティックにロックされます。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（RMB でドラッ
グでしなトラックの構造がソングエディターとら曲を作る Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますにスのコントロールライドできます。

11 タイムとピッチのコントロールティック 小さな部節（拍）のマニュアルについて境界線を使用した自動化示す白を残さなければなりませんでした。関連情報があい縦線。

12 小さな部節番号 メジャー番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（定期的なトラックの構造にタイムとピッチのコントロールルについてーラーにマークされています。

小さな部節番号は削除曲頭で指定されます（以下を参照）。のマニュアルについて 1 から曲を作る始めてください。これにまります。

13 タイムとピッチのコントロールライン番号
トラックのマニュアルについてこのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（x軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。にプロットされた自動化時間にあるマウスのスクロールホイール。に対する拍子記号の影響してコン番号テン番号ツを使用した自動化視覚的なトラックの構造に（グでラフとしてでは削除なトラックの構造く）
表示します。時間にあるマウスのスクロールホイール。軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。は削除メジャーで表示されます（灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてボックスのコントロールで表示）。

メジャーは削除 4 つにグでルについてープ化され、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（明しています）。るい/暗い灰色でシェーディングされます。これにより、カウントが容い灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。でシェーディン番号グでされます。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（カウン番号トがソングエディターと容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非
易になトラックの構造ります。

14 エレメン番号ト

トラックがソングエディターと起動されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（空白を残さなければなりませんでした。関連情報があになトラックの構造ります（内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非がソングエディターとありません）。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初に行われます。 うことは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号テン番号
ツを使用した自動化トラックに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にすることです。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（どのマニュアルについてトラックにもコン番号テン番号ツを使用した自動化直接書くき込むことはできません。コンテンツは、むことは削除できません。コン番号テン番号ツは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
「element」20 と呼ばれます。ばれるプレースのコントロールホルについてダーに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

エレメン番号トは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイズ変える更する（拡大）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラック内のマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますへのマニュアルについて移動、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（（コン番号テン番号ツと一緒に新しい位置にに）複
製のプリセットも用意されています。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチは（コン番号テン番号ツと一緒に新しい位置にに）削除することがソングエディターとできます。任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて要素のマニュアルについてコン番号テン番号ツを使用した自動化いつでも編
集メニューできます。

4種類します。のマニュアルについてトラック（楽器トラックの操作、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート/ベースのコントロールライン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号）は削除すべて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ほぼ同じサウンドを再生できます。じ要素を使用した自動化使
用しています。外観のマニュアルについてみがソングエディターと異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります。行われます。 動では削除ありません。

タイムとピッチのコントロールライン番号にエレメン番号トがソングエディターとなトラックの構造いうちは削除トラックは削除曲に寄与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかしません。

エレメン番号トのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トのマニュアルについて境界を使用した自動化超えると、何が再生されているかを確認できなくなります。 えて拡張される場合があります。ただし、される場合がソングエディターとあります。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ LMMSは削除そ
のマニュアルについてようなトラックの構造コン番号テン番号ツを使用した自動化無視します。エレメン番号トを使用した自動化拡張される場合があります。ただし、してコン番号テン番号ツのマニュアルについて隠れた部分を見せると、エレれた自動化部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化見られるものとは異なるせると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレ
メン番号トは削除再びデジタル化されるピッチはアクティブのアプリケーションになトラックの構造ります。

エレメン番号トのマニュアルについて操作

次のマニュアルについて表は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トのマニュアルについて操作方法を使用した自動化示しています。 （このマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてトラックのマニュアルについてエレメン番号トに共通するものマニュアルについてについて説
明しています）。します。エレメン番号トのマニュアルについてトラック固有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについて性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそう質については削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（後まで読むことです。で説明しています）。します。）

                                                                                          

19 このマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（磁気「ヘッド」がソングエディターとオーディオ信してください。件名は「号を使用した自動化テープに記録する（そして再生するする）テープ記録のマニュアルについて時代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンに由来のバージョンでは、音楽関連のテキスしている可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあります。

20 これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（冷蔵の楽器とエフェクト：庫のドアにステッカーを使用してメッセージを書き込むのと少し似ています（冷蔵庫のドアに直接書き込むことはありません）。のマニュアルについてドアにスのコントロールテッカーを使用した自動化使用してメッセージを使用した自動化書くき込むことはできません。コンテンツは、むのマニュアルについてと少します。し似ていないサウンドを生成します。ています（冷蔵の楽器とエフェクト：庫のドアにステッカーを使用してメッセージを書き込むのと少し似ています（冷蔵庫のドアに直接書き込むことはありません）。のマニュアルについてドアに直接書くき込むことはできません。コンテンツは、むことは削除ありません）。

メッセージがソングエディターと長さい場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（大きなトラックの構造スのコントロールテッカーを使用した自動化使用します。スのコントロールテッカーを使用した自動化移動することがソングエディターとできます（スのコントロールテッカーに書くかれた自動化メッセージを使用した自動化よりよく理解すれば、あなたは多くの問題から救われするた自動化めに）。スのコントロールテッカーは削除廃棄してください。そうしないとできます。
あるスのコントロールテッカーから曲を作る新しいスのコントロールテッカーにメッセージを使用した自動化コピーして編集メニューすることがソングエディターとできます。



目的なトラックの構造 詳細

トラックにエレメン番号トを使用した自動化
挿入する

トラックのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号 13 でエレメン番号トのマニュアルについて挿入ポイン番号トを使用した自動化選択します。 （小さな部節番号 12 を使用した自動化参照します。 でき
ます）。

エレメン番号トを使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にするメジャーを使用した自動化見られるものとは異なるつけた自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それを使用した自動化クリックします。

最初は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（小さな部節自体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターと黒く見えます。また自動化は削除青い下線付きのテキストではありません）。に変えるわるように見られるものとは異なるえます（トラックタイプによって異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります）。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除そのマニュアルについてエレメン番号トを使用した自動化そのマニュアルについてメジャーのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にしています。そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラッ
クは削除そのマニュアルについて下に隠れた部分を見せると、エレされています。

エレメン番号トのマニュアルについてコン番号テン番号
ツのマニュアルについて作成する/編集メニュー

任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてエレメン番号トを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。トラックタイプに応するために、随時更新されます。または、じて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除関するヘルプ資料を追加連するエディタウィ
ン番号ドウを使用した自動化ポップアップし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて中ドラッグのマニュアルについてエレメン番号トのマニュアルについて現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてコン番号テン番号ツ（存の曲を編集する在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマする場合）を使用した自動化ロードします。

• 楽器トラックの操作エレメン番号トは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエディターで編集メニューされます。

• Beat エレメン番号トと Bassline エレメン番号トは削除 Beat+BasslineEditor で編集メニューされます。

• オートメーション番号エレメン番号トは削除オートメーション番号エディタで編集メニューされます。

これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについてエディターウィン番号ドウがソングエディターと一緒に新しい位置にに実行われます。 されます。ソン番号グでエディターと他の変更のマニュアルについて 1 つのマニュアルについてエディター
です。他の変更のマニュアルについてエディタウィン番号ドウで要素のマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化作成する/編集メニューできます。

• すべてのマニュアルについて変える更するは削除エレメン番号トに即座に反映されます（ソングエディター内）。に反映されます（ソングエディター内）。されます（ソン番号グでエディター内）。

• 終了したらした自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（もう一方のマニュアルについてエディタウィン番号ドウを使用した自動化閉じることじるだけです（[保存の曲を編集する]ボタン番号や貢献も歓迎します。[OK]ボタン番号
は削除ありません）。他の変更のマニュアルについてエディターを使用した自動化閉じることじても、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非には削除影響しません。

• イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トトラックのマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（右ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショにコン番号テン番号ツを使用した自動化追加すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トがソングエディターと自動
的なトラックの構造に広い音を出すことができるシンセサイがソングエディターとります。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてすべてのマニュアルについてタイプのマニュアルについてトラックのマニュアルについてエレメン番号トは削除自動的なトラックの構造に拡張される場合があります。ただし、
されません。手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶動でサイズを使用した自動化変える更するする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

LMMSには削除サン番号プルについてを使用した自動化編集メニューするた自動化めのマニュアルについてエディターウィン番号ドウがソングエディターとなトラックの構造いた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてトラックについ
ては削除説明しています）。していません。要素に挿入できるのマニュアルについては削除オーディオファイルについてのマニュアルについてみです。要素を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリッ
クすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[オーディオファイルについてを使用した自動化開いく]ウィン番号ドウがソングエディターとポップアップ表示されます。ファイルについてシスのコントロールテムとピッチのコントロールを使用した自動化参
照します。 して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオファイルについて（wav、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（mp3、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（aac なトラックの構造ど）を使用した自動化選択するだけです。また自動化は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エクスのコントロールプロー
ラーから曲を作る要素にオーディオファイルについてを使用した自動化ドラッグでアン番号ドドロップするだけです。

エレメン番号トのマニュアルについてサイズ変える更する エレメン番号トのマニュアルについてコン番号テン番号ツは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トのマニュアルについて期間にあるマウスのスクロールホイール。中ドラッグのマニュアルについてみ「再生する」されることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。21 コ
ン番号テン番号ツがソングエディターとエレメン番号トのマニュアルについて右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化超えると、何が再生されているかを確認できなくなります。 えて伸びている場合、その部分は無視されます（曲にはまったびデジタル化されるピッチはている場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマは削除無視されます（曲には削除まった自動化
く貢献しません）。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トを使用した自動化拡張される場合があります。ただし、すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号テン番号ツがソングエディターと再びデジタル化されるピッチはアクティブのアプリケーションになトラックの構造り曲に貢献し
ます。

このマニュアルについてトリックを使用した自動化使用してコン番号テン番号ツを使用した自動化作成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トを使用した自動化小さな部さくして非表示にすることがソングエディターとできます。

エレメン番号トのマニュアルについてサイズを使用した自動化変える更するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化ドラッグでします。エッジを使用した自動化ドラッグで
すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールポイン番号タがソングエディターと二重矢印に変えるわり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSにツールについてチのコントロールップがソングエディターと表示さ
れて次のマニュアルについてことがソングエディターとわかります。

1.エレメン番号トのマニュアルについて期間にあるマウスのスクロールホイール。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（

2. トラック上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについてエレメン番号トのマニュアルについて開い始めてください。これに点は付録、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（

3.トラック上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについてエレメン番号トのマニュアルについて終点は付録。 （すべてのマニュアルについて数の楽器を使用する値は拍子は削除測定値は拍子であ
り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（秒では削除ありません。）

デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エッジは削除メジャー間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて境界にスのコントロールナップします。位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化微調整し、別のファイル名で保存することもできます。す
るには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作るドラッグでします。22

21 他の変更のマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますで述のように、このウィンドウはリズムを構成するために使用されます）。べた自動化ように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号トラックでさえリアルについてタイムとピッチのコントロールで「再生する」します（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号テン番号ツトラックのマニュアルについて制御の自動化に影響を使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえます）

22 1回のマニュアルについてドラッグで操作で CTRL を使用した自動化 2回使用した自動化ことに気づきました自動化か？ 1回目は削除要素を使用した自動化コピーすることで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2回目は削除スのコントロールナップツーメジャーを使用した自動化無効にすることでした自動化。



目的なトラックの構造 詳細

エレメン番号トのマニュアルについて移動 各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますエレメン番号トは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラック内のマニュアルについて新しい場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますに個別のキャラクターを伝えます。通常、に移動できます。

トラック内でエレメン番号トを使用した自動化水平方向の倍率を制御します。にドラッグでします。ドラッグでを使用した自動化開い
始めてください。これにすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（カーソルについてがソングエディターと 4 つのマニュアルについて矢印のマニュアルについて記号に変えるわります。

LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ツールについてチのコントロールップを使用した自動化介してエレメン番号トのマニュアルについて現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にも表示
します。このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ツールについてチのコントロールップは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トがソングエディターと曲のマニュアルについて開い始めてください。これに点は付録か
ら曲を作る 26 番目のマニュアルについて小さな部節に到達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認した自動化ことを使用した自動化示しています。

エレメン番号トがソングエディターと正しく配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされた自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMB を使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ放さずにマウスを動かします（完了したらします。

• デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トは削除移動時に「磁気」動作を使用した自動化します。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トは削除メ
ジャーにスのコントロールナップします。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トを使用した自動化小さな部節のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについてどこかに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にする場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エ
レメン番号トのマニュアルについてドラッグでを使用した自動化開い始めてください。これにしてから曲を作る Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。します。 （CTRL を使用した自動化離します。すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トは削除
再びデジタル化されるピッチは「磁気」動作を使用した自動化示します。）

• エレメン番号トを使用した自動化ドラッグでしているとき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて移動は削除隣接するエレメン番号トによってブのアプリケーションロックされま
せん。エレメン番号トを使用した自動化隣接するエレメン番号ト間にあるマウスのスクロールホイール。でドラッグでできます。

• エレメン番号トを使用した自動化移動して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ的なトラックの構造また自動化は削除完全に別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてエレメン番号トとオーバーラップさせることがソングエディターと
できます。 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーバーラップした自動化部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマで両方のマニュアルについてエレメン番号トを使用した自動化同じサウンドを再生できます。時に再生するします。

• ドラッグでしてエレメン番号トを使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックに移動することは削除できません（ターゲットトラック
がソングエディターと同じサウンドを再生できます。じタイプであっても）。エレメン番号トを使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてターゲットトラックに移動するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメ
ン番号トのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニューを使用した自動化使用します。

エレメン番号トのマニュアルについてコピー（ク
ローン番号作成する）

曲のマニュアルについて別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますに音スタジオとの比較楽のマニュアルについてコピー（また自動化は削除オートメーション番号エフェクト）がソングエディターと必ず読んでください。要になトラックの構造る場合がソングエディターとあります。
これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トのマニュアルについてコピーを使用した自動化作成するしてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてコピーを使用した自動化曲のマニュアルについて別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますに移動することで実現で
きます。

エレメン番号トのマニュアルについてコピーを使用した自動化作成するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初に CTRL キーを使用した自動化押して、すぐに離します。してから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレ
メン番号トを使用した自動化ドラッグでします。23

ドラッグですると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまに示すように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除エレメン番号トのマニュアルについて大きなトラックの構造画して波形を作成できます。
像をツールチップとしてを使用した自動化ツールについてチのコントロールップとして オーバーレイ付きのオーディオトラックを再生するきで表示します。マウスのコントロールポ
イン番号タは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてコピーがソングエディターと貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれる場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますを使用した自動化示します。

• ドラッグでを使用した自動化開い始めてください。これにした自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CTRL を使用した自動化放さずにマウスを動かします（完了したらすことがソングエディターとできます。

エレメン番号トのマニュアルについてコピーがソングエディターと正しく配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされた自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMB を使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ放さずにマウスを動かします（完了したらします。

エレメン番号トのマニュアルについてコピーは削除常を修正します。にメジャーにスのコントロールナップします。 Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。し
なトラックの構造がソングエディターとら曲を作るドラッグでして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化微調整し、別のファイル名で保存することもできます。する必ず読んでください。要がソングエディターとある場合がソングエディターとあります。24

• CTRL +ドラッグででエレメン番号トを使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックにコピーすることは削除できません（ターゲットト
ラックがソングエディターと同じサウンドを再生できます。じタイプであっても）。エレメン番号トを使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてターゲットトラックにコピーするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
エレメン番号トのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニューを使用した自動化使用します。

エレメン番号トのマニュアルについて削除 エレメン番号トを使用した自動化中ドラッグクリックして削除します。エレメン番号トがソングエディターと消え、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて下のマニュアルについて空白を残さなければなりませんでした。関連情報があのマニュアルについてトラックがソングエディターと表示されま
す。

エレメン番号トがソングエディターと削除されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてエレメン番号トに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされた自動化コン番号テン番号ツは削除トラックから曲を作るのマニュアルについてみ削除され
ることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ファイルについては削除ディスのコントロールクから曲を作る削除されません。

エレメン番号ト全体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターと常を修正します。に単に確認できます。一のマニュアルについてユニットとして削除されることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください（エレメン番号トのマニュアルについて一
部を使用した自動化選択的なトラックの構造に切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチることがソングエディターとできません。以下で説明しています）。するように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エレメン番号トのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化編集メニューする必ず読んでください。
要がソングエディターとあります）。

これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてタイプのマニュアルについてトラックのマニュアルについて共通のマニュアルについて説明しています）。がソングエディターと完了したらしました自動化。

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますタイプのマニュアルについてトラックのマニュアルについて固有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについてプロパティを使用した自動化確であり、認できます。します。これら曲を作るのマニュアルについて固有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについてプロパティを使用した自動化除いて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてタイプのマニュアルについてトラックは削除上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについてよ
うに同じサウンドを再生できます。じように動作することに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

23 最初に要素を使用した自動化ドラッグでしてから曲を作る CTRL キーを使用した自動化押して、すぐに離します。すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（細かい配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にモードになトラックの構造ります。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初に CTRL キーを使用した自動化押して、すぐに離します。してから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ドラッグでを使用した自動化開い始めてください。これにすることを使用した自動化忘れないでください。れなトラックの構造いでください。

24 1回のマニュアルについてドラッグで操作で CTRL を使用した自動化 2回使用した自動化ことに気づきました自動化か？ 1回目は削除要素を使用した自動化コピーすることで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2回目は削除スのコントロールナップツーメジャーを使用した自動化無効にすることでした自動化。



楽器トラックの操作トラックのマニュアルについて操作
このマニュアルについてタイプのマニュアルについてトラックには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて楽器トラックの操作（ピアノ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ギター、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（バイオリン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラン番号ペット、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フルについてート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーボエ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ハープ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サックスのコントロールなトラックの構造ど）のマニュアルについてサ
ン番号プルについてサウン番号ド、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについてミュージカルについてとは削除一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマしなトラックの構造いシン番号セサイザーを使用した自動化使用して作成するされた自動化メロディーがソングエディターと含むすべてのエディターまれています。
楽器トラックの操作（例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきま：BitInvader、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Vibed、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（TripleOscillator、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ZynAddSubFX なトラックの構造ど）

各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります楽器トラックの操作には削除独自のマニュアルについてトラックがソングエディターとあります。

イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トトラックのマニュアルについてユニークなトラックの構造操作は削除次のマニュアルについてとおりです：

目的なトラックの構造 詳細

新しいトラックを使用した自動化作成する
する

イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トトラックを使用した自動化作成するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイドバーのマニュアルについて[イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トプラグでイン番号]また自動化は削除[マイ
プリセット]ボタン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（アイテムとピッチのコントロールを使用した自動化ソン番号グでエディターにドラッグでします。 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてイン番号
スのコントロールトゥルについてメン番号トまた自動化は削除プリセットのマニュアルについて新しいトラックを使用した自動化表示します。

• 実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて楽器トラックの操作 25 のマニュアルについて録音スタジオとの比較された自動化サウン番号ドを使用した自動化オーディオファイルについて（wav、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（mp3、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ogg なトラックの構造ど）のマニュアルについて形を描きます。完了したら、
式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではで持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われっている場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイドバーから曲を作るそのマニュアルについてファイルについてを使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターでドラッ
グでアン番号ドドロップします。 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（AudioFileProcessor というプラグでイン番号を使用した自動化自動的なトラックの構造に
起動し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて中ドラッグに音スタジオとの比較声サン番号プルについてファイルについてを使用した自動化ロードします。 LMMS
は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（AudioFileProcessor プラグでイン番号がソングエディターとサン番号プルについてサウン番号ドのマニュアルについて楽器トラックの操作として機能する新しい
トラックも作成するします。

• 楽器トラックの操作のマニュアルについてサウン番号ドを使用した自動化 SoundFont2 また自動化は削除GUSパッチのコントロールのマニュアルについて形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではで録音スタジオとの比較した自動化場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSに
は削除これら曲を作るのマニュアルについてパッチのコントロールを使用した自動化再生するするた自動化めのマニュアルについて SF2およびデジタル化されるピッチは Patman プラグでイン番号がソングエディターとあります。

パッチのコントロールを使用した自動化使用するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（まず読んでください。サイドバーのマニュアルについて[イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トプラグでイン番号]タブのアプリケーションを使用した自動化開いき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正し
いタイプのマニュアルについてプラグでイン番号を使用した自動化ソン番号グでエディターにドラッグでアン番号ドドロップします。 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選
択した自動化プラグでイン番号を使用した自動化使用して新しいトラックを使用した自動化作成するします。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号スのコントロールトルについてメン番号トパネルについて
を使用した自動化クリックしてイン番号スのコントロールトルについてメン番号トウィン番号ドウを使用した自動化開いき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パッチのコントロールファイルについてを使用した自動化ロードします。

• 合成する音スタジオとの比較声でトラックを使用した自動化作成するする場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（シン番号セサイザープラグでイン番号を使用した自動化サイドバーから曲を作るソ
ン番号グでエディターにドラッグでするだけです。 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてシン番号セサイザーを使用した自動化楽器トラックの操作として
使用して新しいトラックを使用した自動化作成するします。

新しいトラックには削除音スタジオとの比較楽コン番号テン番号ツがソングエディターとありません。ピアノロールについてエディタを使用した自動化使用してコン番号テン番号ツを使用した自動化
追加するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初にトラックに空白を残さなければなりませんでした。関連情報があのマニュアルについて要素を使用した自動化追加してから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックする必ず読んでください。要がソングエディターとあ
ります。

• 通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初に楽器トラックの操作を使用した自動化微調整し、別のファイル名で保存することもできます。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて音スタジオとの比較がソングエディターと好みに合わせてプリセットを微調整し、別のファイル名で保存することもできます。みに合うようにします。新しいサウン番号ドを使用した自動化
プリセットとして保存の曲を編集するして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（後まで読むことです。で（およびデジタル化されるピッチは他の変更のマニュアルについてプロジェクトでも）再利用できるようにす
ることもできます。                                                                               

• 新しいイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トトラックがソングエディターと追加されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（常を修正します。に「Default-preset」という名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけがソングエディターと
付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれます。実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。に使用されている楽器トラックの操作（「ピアノ」、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「チのコントロールェロ」なトラックの構造ど）にちなトラックの構造んで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ト
ラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

• 曲で同じサウンドを再生できます。じタイプのマニュアルについて複数の楽器を使用するのマニュアルについて楽器トラックの操作（例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきま：2 つのマニュアルについてフルについてート）を使用した自動化使用する場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（数の楽器を使用する字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」のマニュアルについて接尾辞
を使用した自動化使用してそれら曲を作るを使用した自動化識別のキャラクターを伝えます。通常、します（例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきま：フルについてート＃1 とフルについてート＃2）。

マルについてチのコントロールメジャースのコントロールト
レッチのコントロールで音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化挿入
する

ソン番号グでエディタで任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて要素を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。そのマニュアルについて要素は削除ピアノロールについてエディターで開いか
れ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（4 つのマニュアルについて連続するした自動化小さな部節がソングエディターと表示されます 26。 ピアノロールについてエディタウィン番号ドウのマニュアルについて右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化ドラッグでする
と、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さら曲を作るに多くの問題から救われくのマニュアルについて小さな部節を使用した自動化表示できます。一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに 1 つのマニュアルについて小さな部節に音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化挿入するのマニュアルについてでは削除なトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（必ず読んでください。要なトラックの構造数の楽器を使用するのマニュアルについて小さな部節に
音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化挿入できます。

隣接する小さな部節に音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化挿入するとすぐに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタで要素がソングエディターと 1小さな部節ず読んでください。つ自動的なトラックの構造に拡張される場合があります。ただし、され、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（

新しい音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと次のマニュアルについてように細いオレン番号ジ色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて線として要素に即座に反映されます（ソングエディター内）。に表示されます：

隣接する小さな部節に新しい音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しますると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素は削除拡大し続するけます。

終了したらした自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化失または損害についても責任を負いません。また、うことなトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエディタウィン番号ドウを使用した自動化安全に閉じることじることがソングエディターとできます。

• エレメン番号トは削除複数の楽器を使用するのマニュアルについて小さな部節にまた自動化がソングエディターとっていますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（常を修正します。に単に確認できます。一のマニュアルについてユニットです。単に確認できます。一のマニュアルについてピー
スのコントロールとして移動、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コピー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除削除できます。

• イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トトラックには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて数の楽器を使用するのマニュアルについて要素を使用した自動化作成するできます。

• ピアノエディターで小さな部節を使用した自動化スのコントロールキップし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて小さな部節に音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化挿入すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールキップされた自動化小さな部節
は削除すべてソン番号グでエディターのマニュアルについて同じサウンドを再生できます。じ要素のマニュアルについて一部として扱われます。われます。

25 録音スタジオとの比較された自動化サウン番号ドから曲を作るノートを使用した自動化作成するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてサウン番号ドのマニュアルについて持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する時間にあるマウスのスクロールホイール。がソングエディターと短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまい必ず読んでください。要がソングエディターとあります。ターゲット楽器トラックの操作のマニュアルについて長さい録音スタジオとの比較がソングエディターとある場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初にオーディオエディター（Audacity
なトラックの構造ど）を使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて長さいトラックから曲を作る短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまいサン番号プルについてを使用した自動化準備します。

26 ピアノロールについてエディタのマニュアルについて表示には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（常を修正します。に要素のマニュアルについて開い始めてください。これに点は付録から曲を作るのマニュアルについて小さな部節番号がソングエディターと表示されることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。曲のマニュアルについて最初から曲を作るのマニュアルについて絶対する拍子記号の影響小さな部節番号では削除ありません！



Task Details

実験するでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエディターでメロディーを使用した自動化作曲しているときに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号
グでエディターで何が新しいのか？がソングエディターと起こるかを使用した自動化確であり、認できます。するた自動化めに意が払われています。ただし、あなたがこのマ図的なトラックの構造に 2 つのマニュアルについて小さな部節を使用した自動化スのコントロール
キップしました自動化。

ソン番号グでエディターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これを使用した自動化単に確認できます。一のマニュアルについて 5小さな部節要素として表示します。空白を残さなければなりませんでした。関連情報があのマニュアルについて小さな部
節のマニュアルについて両側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショに 2 つのマニュアルについて別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてエレメン番号トを使用した自動化表示する代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンわりに。

トラック内のマニュアルについてプラグでイ
ン番号を使用した自動化変える更するする

実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについてトラックのマニュアルについて楽器トラックの操作プラグでイン番号を使用した自動化変える更するすることは削除できません。

た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（TripleOscillator を使用した自動化楽器トラックの操作として使用するトラックがソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノサウン番号ドを使用した自動化使用するとします（SF2 プ
レーヤープラグでイン番号を使用した自動化使用）。しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSには削除このマニュアルについて機能がソングエディターとありません。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プラグでイン番号を使用した自動化間にあるマウスのスクロールホイール。接的なトラックの構造に切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えることがソングエディターとできます。最初に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（目的なトラックの構造のマニュアルについて楽器トラックの操作プラグでイン番号を使用した自動化使用
して別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックを使用した自動化起動します。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（古いバージョンを使用している可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそういトラックから曲を作る新しいトラックにすべてのマニュアルについてエレメン番号ト 27 を使用した自動化
（1 つず読んでください。つ）コピーして貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけます。最後まで読むことです。に古いバージョンを使用している可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそういトラックを使用した自動化削除します。

楽器トラックの操作トラックを使用した自動化使用してピッチのコントロールシフト付きのオーディオトラックを再生するきのマニュアルについてオーディオトラックを使用した自動化再生するする

イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トトラックを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオファイルについて全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化再生するできます。通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて目的なトラックの構造には削除サン番号プルについてトラックがソングエディターと使用されますがソングエディターと
（次のマニュアルについてセクション番号を使用した自動化参照します。 ）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオトラックのマニュアルについてピッチのコントロールを使用した自動化変える更するする場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除ピッチのコントロールを使用した自動化自動化する場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号スのコントロールトルについてメン番号トトラックのマニュアルについて方
がソングエディターと適か？しています。

このマニュアルについてモードを使用した自動化使用するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオトラックを使用した自動化ソン番号グでエディタウィン番号ドウにドラッグでアン番号ドドロップします。これは削除前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに説明しています）。した自動化のマニュアルについてと同じサウンドを再生できます。じ
プロセスのコントロールですがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて重要なトラックの構造違いがないか注意深く調べられます。これらのいがソングエディターとあります。

1. オーディオファイルについては削除フルについてレン番号グでスのコントロールのマニュアルについてサウン番号ドトラックです。短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまいのマニュアルについてサン番号プルについてでは削除ありません。

2. ベースのコントロール音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るピッチのコントロールにシフトして作成するされた自動化複数の楽器を使用するのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化挿入して音スタジオとの比較楽を使用した自動化作曲することは削除ありません。ここで
は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオトラックのマニュアルについて全期間にあるマウスのスクロールホイール。（4〜20分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ！）続するく単に確認できます。一のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化挿入します。

3. また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（単に確認できます。音スタジオとの比較を使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、（また自動化は削除下）に移動してピッチのコントロールを使用した自動化シフトします。

LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックを使用した自動化通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチする速度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチを使用した自動化変えるえることでピッチのコントロールを使用した自動化変える更するします。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロールがソングエディターと高レベルの概念について説明しいほど再生するがソングエディターと速くなトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロール
がソングエディターと低いほど再生するがソングエディターと遅くなりますくなトラックの構造ります 28。

ピッチのコントロールがソングエディターと高レベルの概念について説明しすぎると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（通常を修正します。のマニュアルについてスのコントロールピーチのコントロールは削除ドナルについてドダックのマニュアルについてように聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（単に確認できます。語間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて一時停止は削除ほとんどなトラックの構造くなトラックの構造ります。一方、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッ
チのコントロールを使用した自動化下げすぎると唸り声になり、単語間の休止が非常に長くなります。り声になトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（単に確認できます。語間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて休止がソングエディターと非常を修正します。に長さくなトラックの構造ります。

そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コミックや貢献も歓迎します。ホラーのマニュアルについて効果の追加音スタジオとの比較を使用した自動化作成するする場合を使用した自動化除いて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロールシフトを使用した自動化 2、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（3半音スタジオとの比較に制限してください。

さて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロールを使用した自動化変える更するした自動化くなトラックの構造いとします。それでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（自然に聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえるように音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化どこに挿入しますか？

                                                                                                         

27 要素ご自身の責任でご利用ください。とに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号テキスのコントロールトメニューを使用した自動化 2回使用する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。最初に要素を使用した自動化クリップボードにコピーし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次にクリップボードから曲を作るターゲットトラックに貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけます。

28 した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロールを使用した自動化変える更するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについて全体の説明で使用されている用語について説明します。的なトラックの構造なトラックの構造再生する時間にあるマウスのスクロールホイール。がソングエディターと変える更するされます（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックがソングエディターとより速く再生するされると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックは削除より早く終了するため、再生時間が短縮されまく終了したらするた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生する時間にあるマウスのスクロールホイール。がソングエディターと短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されま縮または非圧縮ファイル（されま
す）。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオトラック全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化表すた自動化めに挿入する単に確認できます。一のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。する必ず読んでください。要がソングエディターとあることを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。 LMMSには削除直接的なトラックの構造なトラックの構造方法は削除ありません。トラックを使用した自動化再生するして
終了したら位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化見られるものとは異なるつけ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノートのマニュアルについて長ささを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。メモを使用した自動化長さく残しすぎても害についても責任を負いません。また、は削除なトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。メモのマニュアルについて残りのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマは削除無音スタジオとの比較を使用した自動化「再生する」します。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されま
すぎると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックがソングエディターと完全に再生するされません（終了したら部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて一部がソングエディターと切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチら曲を作るれます）。



さて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これを使用した自動化見られるものとは異なるつけるた自動化めのマニュアルについてトリックがソングエディターとあります：

AudioFileProcessor プラグでイン番号のマニュアルについてトラックボタン番号を使用した自動化クリックして楽器トラックの操作ウィン番号ド
ウを使用した自動化開いき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号ドウのマニュアルについて下部（ピアノキーボードのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、）にある緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてマーカーを使用した自動化
探してください。）します。

このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マーカーは削除 A5 にあります。

つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（録音スタジオとの比較された自動化オーディオのマニュアルについて自然なトラックの構造ピッチのコントロールを使用した自動化維持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロー
ルについてエディターに A5 ノートを使用した自動化挿入する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

B5 に音スタジオとの比較を使用した自動化置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にくと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオトラックのマニュアルについてピッチのコントロールがソングエディターと 1 トーン番号上に来るまでマウスを動かしますが、がソングエディターとります。同じサウンドを再生できます。様に、
に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（G4 にノートを使用した自動化置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にくと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオトラックのマニュアルについてピッチのコントロールがソングエディターと 1 トーン番号低くなトラックの構造りま
す。

楽器トラックの操作ウィン番号ドウのマニュアルについてマーカーは削除任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。オー
ディオのマニュアルについて実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについてピッチのコントロールに影響を使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえることなトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化変える更するできます。
マーカーを使用した自動化新しい位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに移動すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて新しい位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にがソングエディターと新しい参照します。 になトラックの構造りま
す。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マーカーを使用した自動化 B3 に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にした自動化場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックを使用した自動化自然に再生する
するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてトラックを使用した自動化ピアノロールについてエディターのマニュアルについて B3 に挿入する必ず読んでください。要がソングエディターとあ
ります。

サン番号プルについてトラックのマニュアルについて操作
サン番号プルについてトラックには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶や貢献も歓迎します。コーラスのコントロールのマニュアルについて録音スタジオとの比較、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メロディーライン番号 29 を使用した自動化演奏するする楽器トラックの操作なトラックの構造どのマニュアルについて録音スタジオとの比較された自動化サウン番号ド、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除サン番号プリン番号グで
された自動化サウン番号ド（海の波、雷、雨、風、車のエンジン、クロップ、鳥の鳴き声、動物の音など）。のマニュアルについて波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（雷、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（雨、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（車のエンジン、クロップ、鳥の鳴き声、動物の音など）。のマニュアルについてエン番号ジン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クロップ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（悲鳴ります。音符を長く保持すなトラックの構造ど）がソングエディターと含むすべてのエディターまれます。

サン番号プルについてトラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについてとエフェクトチのコントロールェーン番号しかなトラックの構造いた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最も単に確認できます。純なタイプのトラックです。なトラックの構造タイプのマニュアルについてトラックです。

LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオプレーヤーのマニュアルについてようにこのマニュアルについてトラックを使用した自動化再生するするだけです。ウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについてを使用した自動化使用してこのマニュアルについてトラックを使用した自動化レン番号ダリン番号グで
することは削除ありません。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについて音スタジオとの比較楽コン番号テン番号ツ（ピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（テン番号ポ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パン番号なトラックの構造ど）を使用した自動化「認できます。識」していません。

サン番号プルについてトラックに固有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについて操作は削除次のマニュアルについてとおりです：

目的なトラックの構造 詳細

新しいトラックを使用した自動化作成する
する 新しいサン番号プルについてトラックを使用した自動化起動するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタのマニュアルについてツールについてバーにある ボタン番号を使用した自動化クリック

します。

• 新しいトラックには削除音スタジオとの比較楽コン番号テン番号ツがソングエディターとありません。トラックのマニュアルについてさまざまなトラックの構造場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますに 1 つ以上に来るまでマウスを動かしますが、
のマニュアルについてオーディオファイルについてを使用した自動化追加する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

• 新しいサン番号プルについてトラックがソングエディターと追加されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（常を修正します。に「サン番号プルについてトラック」という名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけがソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれま
す。トラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。に再生するされるオーディオファイルについて（「リードシン番号ガー」、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「コーラ
スのコントロール」、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「サン番号ダー」なトラックの構造ど）に基づいて変える更するする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

29 イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トトラックでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSがソングエディターとイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トのマニュアルについて「ユニット」サウン番号ドを使用した自動化使用してノートを使用した自動化作成するするた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これは削除イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トトラックとしては削除扱われます。われません。た自動化だ
し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ここでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化ラン番号ダムとピッチのコントロールなトラックの構造音スタジオとの比較のマニュアルについてように扱われます。います（再生するされているものマニュアルについてを使用した自動化「認できます。識」していません）。



トラックにサン番号プルについて
を使用した自動化挿入する

私にメールを送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。た自動化ちのマニュアルについて前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについてタスのコントロールクは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて中ドラッグで正確であり、に選択された自動化「開い始めてください。これに」と「停止」のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについてオーディオファイルについてを使用した自動化
再生するすることです。

これを使用した自動化行われます。 うには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（目的なトラックの構造のマニュアルについて時点は付録で開い始めてください。これにし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「停止」ポイン番号トまで続するく要素を使用した自動化挿入します。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（目的なトラックの構造のマニュアルについて
オーディオファイルについてを使用した自動化そのマニュアルについて要素に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にします。

トラックに要素を使用した自動化挿入すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除[オーディオファイルについてを使用した自動化開いく]ダイアログでボックスのコントロールもポップ
アップ表示します。このマニュアルについてダイアログでボックスのコントロールでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号ピューターを使用した自動化参照します。 して正しいオーディオファ
イルについてを使用した自動化見られるものとは異なるつけることがソングエディターとできます。適か？切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすなトラックの構造ファイルについてを使用した自動化見られるものとは異なるつけた自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[開いく]ボタン番号を使用した自動化クリックします。

オーディオ波形を描きます。完了したら、は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについてように最初のマニュアルについて数の楽器を使用する秒間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについてみ表示されることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください： （ト
ラックにオーディオコン番号テン番号ツがソングエディターと存の曲を編集する在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマする場合でも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについて残りのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマは削除緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてフラットライン番号で
表示されます。）

• 以下に示すように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。じサン番号プルについてトラックに複数の楽器を使用するのマニュアルについて要素（それぞれ異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るオーディオ
ファイルについてを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われつ）を使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にできます：

一部のマニュアルについて要素がソングエディターと重なトラックの構造っている場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るは削除同じサウンドを再生できます。時に再生するされます。

• オーディオファイルについてご自身の責任でご利用ください。とに個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてサン番号プルについてトラックを使用した自動化使用することもできます。

（このマニュアルについて図は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。じコン番号テン番号ツがソングエディターと複数の楽器を使用するのマニュアルについてトラックに分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ散していることを示しています）していることを使用した自動化示しています）

内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非のマニュアルについて編集メニュー LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてトラックを使用した自動化まった自動化く編集メニューできません（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トリミン番号グで/スのコントロールライスのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除音スタジオとの比較楽のマニュアルについて小さな部
節に合わせて拡大縮または非圧縮ファイル（小さな部するなトラックの構造ど）。オーディオエディタ（Audacityなトラックの構造ど）を使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（事前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにトラッ
クを使用した自動化編集メニューする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

ビート/ベースのコントロールライン番号トラックのマニュアルについて操作
ビート/ベースのコントロールライン番号トラックのマニュアルについて目的なトラックの構造は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（通常を修正します。 1小さな部節のマニュアルについて長ささのマニュアルについてリズミカルについてなトラックの構造パターン番号を使用した自動化繰り返されます。り返されます。し再生するすることです。

ビート/ベースのコントロールライン番号トラックのマニュアルについて要素は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについてビート/ベースのコントロールライン番号パターン番号がソングエディターと再生するされる期間にあるマウスのスクロールホイール。を使用した自動化定義しています。します。 ビート/ベースのコントロールライ
ン番号トラックには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（反復パターンです。的なトラックの構造なトラックの構造（リズミカルについてなトラックの構造）パターン番号がソングエディターと含むすべてのエディターまれています。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて要素を使用した自動化展開いすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素のマニュアルについて展開いされた自動化部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ
がソングエディターと同じサウンドを再生できます。じパターン番号で塗りつぶすだけです。りつぶされます。 （楽器トラックの操作のマニュアルについてトラックは削除繰り返されます。り返されます。しパターン番号がソングエディターとなトラックの構造いた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。様に、のマニュアルについて方法で延長さすることは削除できませ
ん。）

• 曲に 4 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るビートパターン番号がソングエディターとある場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSには削除それら曲を作るを使用した自動化再生するするた自動化めのマニュアルについて 4 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るビート/ベースのコントロールライン番号ト
ラックがソングエディターとあります。

各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますビート/ベースのコントロールライン番号トラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複数の楽器を使用するのマニュアルについてビートおよびデジタル化されるピッチは/また自動化は削除ベースのコントロールライン番号楽器トラックの操作で構成するされる複合サウン番号ドを使用した自動化再生するします。た自動化とえ
ば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート/ベースのコントロールライン番号トラックには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ドラムとピッチのコントロールキットのマニュアルについて 6 つのマニュアルについて打楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化含むすべてのエディターめることがソングエディターとできます。別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてビート/ベースのコントロールライン番号トラック
には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2〜3個のマニュアルについてベースのコントロールライン番号楽器トラックの操作を使用した自動化組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせた自動化サウン番号ドを使用した自動化含むすべてのエディターめることがソングエディターとできます。

さら曲を作るに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについてビート/ベースのコントロールライン番号トラックでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トロールについてにオートメーション番号がソングエディターと適か？用されている場合がソングエディターとあります。

ビート/ベースのコントロールライン番号トラックに固有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについて操作は削除次のマニュアルについてとおりです。

目的なトラックの構造 詳細

新しいトラックを使用した自動化作成するする 新しいサン番号プルについてトラックを使用した自動化起動するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターまた自動化は削除ビート+ベースのコントロールライン番号エディターのマニュアルについて

ツールについてバーにある ボタン番号を使用した自動化クリックします。

• 新しいトラックには削除音スタジオとの比較楽コン番号テン番号ツがソングエディターとありません。Beat+ BasslineEditor でリズムとピッチのコントロール
を使用した自動化作成するする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

• ビート/ベースのコントロールライン番号トラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 つのマニュアルについてリズムとピッチのコントロールしか再生するできません。曲がソングエディターと 3 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るリズ
ムとピッチのコントロールを使用した自動化使用している場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターに 3 つのマニュアルについてビート/ベースのコントロールライン番号トラックを使用した自動化挿入し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
ビート+ベースのコントロールライン番号エディターで 3 つのマニュアルについて別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてリズムとピッチのコントロールを使用した自動化個別のキャラクターを伝えます。通常、に作成するする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

• 新しい Beat / Bassline トラックがソングエディターと追加されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（常を修正します。に「Beat / Bassline track x」
という名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけがソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれます。ここで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（xは削除 0 から曲を作る始めてください。これにまる連続する番号です。トラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ
を使用した自動化変える更するする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リズムとピッチのコントロールのマニュアルについて配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに基づきます（例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきま：「メイン番号」、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「クロ
スのコントロールオーバー」、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「リピート」、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「スのコントロールロー」なトラックの構造ど）。

曲にリズムとピッチのコントロールを使用した自動化挿入す
る

リズムとピッチのコントロールは削除実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除 Beat + Bassline Editor で作成するされますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これについては削除後まで読むことです。で説明しています）。しま
す。ここでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてリズムとピッチのコントロールがソングエディターとすでに作成するされていると想は、弱い定し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（SongEditor で何が新しいのか？を使用した自動化するかに
焦点は付録を使用した自動化当するすてます。



典型的なトラックの構造なトラックの構造曲には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複数の楽器を使用するのマニュアルについてビート/ベースのコントロールライン番号トラックがソングエディターとあります。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますリズムとピッチのコントロールを使用した自動化特定のマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。
に開い始めてください。これにし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。再生するしてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてリズムとピッチのコントロールトラックに切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えた自動化いと考えています。

これを使用した自動化行われます。 うには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（目的なトラックの構造のマニュアルについてビート/ベースのコントロールライン番号トラックに要素を使用した自動化
挿入します。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまに示すように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（必ず読んでください。要なトラックの構造期間にあるマウスのスクロールホイール。トラックを使用した自動化再生するするように各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります要素のマニュアルについてサ
イズを使用した自動化変える更するします：

これら曲を作るのマニュアルについてトラックは削除どのマニュアルについてように再生するされるのマニュアルについてか：

このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（どのマニュアルについてトラックにも最初のマニュアルについて小さな部節に要素がソングエディターとなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて測定中ドラッグは削除 3 つのマニュアルについて BB トラックのマニュアルについていず読んでください。れも再生するされません。そのマニュアルについて結果の追加、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（私にメールを送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。た自動化ちのマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきま
のマニュアルについて曲は削除最初のマニュアルについて小さな部節で沈黙したままです。その後、最初のトラックがした自動化ままです。そのマニュアルについて後まで読むことです。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについてトラックがソングエディターと 2小さな部節再生するされます。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2
番目のマニュアルについてトラックがソングエディターと 2小さな部節再生するされます。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（3 番目のマニュアルについてトラックがソングエディターと 3小さな部節再生するされます。そのマニュアルについて後まで読むことです。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
最初のマニュアルについてトラックがソングエディターと再びデジタル化されるピッチは 6小さな部節再生するされます。等々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書...

複数の楽器を使用するのマニュアルについてリズムとピッチのコントロールを使用した自動化一緒に新しい位置に
に演奏するする

上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（常を修正します。に 1 つのマニュアルについて BB トラックのマニュアルについてみにコン番号テン番号ツがソングエディターとあります。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに 1 つのマニュアルについて BB
トラックのマニュアルについてみがソングエディターとサウン番号ドを使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（残りは削除無音スタジオとの比較です。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複数の楽器を使用するのマニュアルについて BB トラックがソングエディターと同じサウンドを再生できます。時に寄与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかする場合がソングエディターとあります。

典型的なトラックの構造なトラックの構造アプリケーション番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（以下に示すように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（定期的なトラックの構造に変える化リズムとピッチのコントロールを使用した自動化演奏するすることです。

ハイハットは削除しばら曲を作るくのマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。だけ鳴ります。音符を長く保持すり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（バリエーション番号を使用した自動化生するみ出すことができるシンセサイします。このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ハイハットサウン番号ド
のマニュアルについてみ（メイン番号リズムとピッチのコントロールなトラックの構造し）で終わる曲を使用した自動化示しています。

オートメーション番号トラックのマニュアルについて操作
自動化トラックには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 つ以上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについてターゲットコン番号トロールについてのマニュアルについて「プロパティと時間にあるマウスのスクロールホイール。」のマニュアルについてコン番号トロールについてカーブのアプリケーションがソングエディターと含むすべてのエディターまれています。

曲でオートメーション番号を使用した自動化使用する前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（徹底的なトラックの構造に計されて画して波形を作成できます。してください。

1. どのマニュアルについてサウン番号ドにどのマニュアルについてようなトラックの構造効果の追加がソングエディターと必ず読んでください。要か：トレモロ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビブのアプリケーションラート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クレッシェン番号ド、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パン番号
スのコントロールイープなトラックの構造ど（音スタジオとの比較楽的なトラックの構造に意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。がソングエディターとある場合にのマニュアルについてみオートメーション番号を使用した自動化追加します）。

2. 各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますエフェクトのマニュアルについて開い始めてください。これに時間にあるマウスのスクロールホイール。と持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する時間にあるマウスのスクロールホイール。。

3. 手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶描くきのマニュアルについてオートメーション番号カーブのアプリケーションまた自動化は削除 LFO コン番号トローラーがソングエディターと必ず読んでください。要かどうか。

4. song-global オプション番号を使用した自動化使用するか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号トラックを使用した自動化使用するか。

このマニュアルについて分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ析に基づいて、曲に必要なオートメーショントラックの数（およびに基づいて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲に必ず読んでください。要なトラックの構造オートメーション番号トラックのマニュアルについて数の楽器を使用する（およびデジタル化されるピッチは LFO コン番号トローラーのマニュアルについて数の楽器を使用する）がソングエディターとわかります。

Beat + BasslineEditor で作曲された自動化リズムとピッチのコントロールは削除 1小さな部節のマニュアルについて長ささであることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。そしてそれは削除歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「のマニュアルについて各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります小さな部節で繰り返されます。り返されます。
されます。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて反復パターンです。パターン番号に自動化を使用した自動化適か？用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります小さな部節でも自動化がソングエディターと繰り返されます。り返されます。されます。

対する拍子記号の影響照します。 的なトラックの構造に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタのマニュアルについてトラックに適か？用されるオートメーション番号は削除繰り返されます。り返されます。されません。

オートメーション番号トラックに固有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについてタスのコントロールクは削除次のマニュアルについてとおりです：

目的なトラックの構造 詳細

新しいトラックを使用した自動化作成するす
る 新しいオートメーション番号トラックを使用した自動化起動するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタのマニュアルについてツールについてバーにある ボタン番号を使用した自動化

クリックします。

• オートメーション番号トラックがソングエディターと起動されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号カーブのアプリケーションは削除含むすべてのエディターまれません。最初に各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります
曲線を使用した自動化機器トラックの操作/サン番号プルについてトラックにあるコン番号トロールについてに関するヘルプ資料を追加連付きのオーディオトラックを再生するけてから曲を作る 30、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（自動化曲線を使用した自動化描くく
必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

• ソン番号グでエディタでトラックを使用した自動化追加すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてトラックは削除常を修正します。にスのコントロールタックのマニュアルについて一番下に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされま
す。自動化曲線もこのマニュアルについてルについてールについてに従います。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号トラックを使用した自動化自動化するト
ラックのマニュアルについてすぐ下に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にすることを使用した自動化お勧めします。めします。

30 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化コン番号トロールについてに基づいて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号カーブのアプリケーションのマニュアルについて y軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。を使用した自動化自動的なトラックの構造に設定します。



• 新しいオートメーション番号トラックがソングエディターと追加されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（常を修正します。に「オートメーション番号トラック」というダ
ミーのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけがソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれます。トラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（どのマニュアルについてトラック
のマニュアルについてどのマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターと自動化されているかに基づいています（「ピアノパン番号」、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「サン番号ダーボ
リュームとピッチのコントロール」なトラックの構造ど）。

コン番号トロールについてのマニュアルについてオー
トメーション番号カーブのアプリケーション
のマニュアルについて作成する

スのコントロールテップバイスのコントロールテップのマニュアルについてプロセスのコントロールは削除次のマニュアルについてとおりです：

1. Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ターゲットコン番号トロールについて（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化使用
して変える更するするコン番号トロールについて）を使用した自動化ドラッグでします。

オートメーション番号トラックにドラッグでします。

このマニュアルについて時点は付録で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールポイン番号タは削除次のマニュアルについてようになトラックの構造ります（ドラッグでされた自動化コン番号ト
ロールについてのマニュアルについて大きなトラックの構造画して波形を作成できます。像をツールチップとして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[+]オーバーレイ付きのオーディオトラックを再生するき）

• マウスのコントロールのマニュアルについて移動を使用した自動化開い始めてください。これにした自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CTRL を使用した自動化放さずにマウスを動かします（完了したらすことがソングエディターとできます。

自動化を使用した自動化開い始めてください。これにするメジャーブのアプリケーションロックを使用した自動化見られるものとは異なるつけて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMB を使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ放さずにマウスを動かします（完了したらします。

LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号トラックにエレメン番号トを使用した自動化作成するします 31。

オートメーション番号エディタウィン番号ドウで曲線を使用した自動化描くきます。

ソン番号グでエディターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号カーブのアプリケーションのマニュアルについて最新のマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書を使用した自動化リアルについてタイムとピッチのコントロールで反映されます（ソングエディター内）。します。

.

手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順 1〜2 を使用した自動化繰り返されます。り返されます。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてコン番号トロールについても自動化します。毎回オートメーション番号エディタは削除すぐに新
しいエレメン番号トに切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります。

終了したらした自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化失または損害についても責任を負いません。また、うことなトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号エディタウィン番号ドウを使用した自動化安全に閉じることじることがソングエディターとできます。

すべてのマニュアルについて要素に単に確認できます。一のマニュアルについてオートメーション番号トラックを使用した自動化使用するか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トロールについてご自身の責任でご利用ください。とに個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてオートメー
ション番号トラックを使用した自動化使用するかを使用した自動化選択できます。

ソン番号グでエディタのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー
要素のマニュアルについていず読んでください。れかを使用した自動化右ボタンクリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて特別のキャラクターを伝えます。通常、なトラックの構造機能にアクセスのコントロールできます。 （ベアトラックには削除コン番号テキスのコントロールトメニューがソングエディターとなトラックの構造いこ
とに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。）

コン番号テキスのコントロールトメニューは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックタイプご自身の責任でご利用ください。とに異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります。

楽器トラックの操作トラックエレメン番号トのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー

ピアノロールについてで開いく ピアノロールについてエディタでトラックを使用した自動化開いきます。

31 これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックしても要素がソングエディターと作成するされなトラックの構造い唯一のマニュアルについてトラックです。そのマニュアルについて理由は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますコン番号トロールについてには削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る可能なトラックの構造値は拍子のマニュアルについてセットがソングエディターとあるた自動化めです。た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボリュームとピッチのコントロールコ
ン番号トロールについてのマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回は削除（0〜200）で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（デフォルについてト値は拍子は削除 100 です。一方、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（PAN コン番号トロールについてのマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回は削除（-100〜 + 100）で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（デフォルについてト値は拍子は削除 0 です。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ターゲットコン番号トロールについてを使用した自動化
選択する前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化作成するすることは削除できません。                                                                                                                                                                            



削除 エレメン番号トを使用した自動化削除します（MMB を使用した自動化クリックするのマニュアルについてと同じサウンドを再生できます。じです）

カット エレメン番号トを使用した自動化トラックから曲を作る削除し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化クリップボードに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にします

コピー エレメン番号トを使用した自動化クリップボードにコピーします（元など）も提供しまのマニュアルについて要素は削除影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけません）

ペースのコントロールト クリップボードから曲を作るエレメン番号トを使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけます（元など）も提供しまのマニュアルについてエレメン番号トは削除上に来るまでマウスを動かしますが、書くきされます。裸のトラッのマニュアルについてトラッ
クにエレメン番号トを使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけることは削除できません。別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてエレメン番号トに貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけてください 32）。

• 要素を使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックに貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけることがソングエディターとできることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください（互に互換性のないテクノロジーがいくつか存
換性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうのマニュアルについてあるタイプのマニュアルについて場合のマニュアルについてみ）

ミュート このマニュアルについてエレメン番号トを使用した自動化ミュートします（そのマニュアルについてトラックのマニュアルについて他の変更のマニュアルについて要素は削除まだアクティブのアプリケーションです）

ミュートを使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除する このマニュアルについてエレメン番号トのマニュアルについてミュートを使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除します（以前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにミュートした自動化場合）

すべてのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化クリアす
る

エレメン番号トのマニュアルについてすべてのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化クリアします。エレメン番号トは削除 1小さな部節のマニュアルについて長ささに短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されま縮または非圧縮ファイル（されますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ト
ラックから曲を作る削除されません。

名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化リセット エレメン番号トのマニュアルについてラベルについてを使用した自動化リセットします（エレメン番号トのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけは削除トラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけと同じサウンドを再生できます。じになトラックの構造ります）。

名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するする トラックがソングエディターと表示された自動化ときにエレメン番号トに表示されるラベルについてを使用した自動化変える更するします。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますエレメン番号トには削除
独自のマニュアルについてラベルについてを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけることがソングエディターとできます。 （した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックに複数の楽器を使用するのマニュアルについてエレメン番号トがソングエディターとある場
合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るラベルについてを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われつことがソングエディターとできます。）

フリーズ 33 LMMSは削除要素のマニュアルについてコン番号テン番号ツを使用した自動化前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ処理し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（直接再生するします。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CPUのマニュアルについて負いません。また、荷を防ぐことでした。ただし、実際には、この表示はがソングエディターと軽減
されます。フリーズした自動化トラックのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化変える更するした自動化場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フリーズを使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除するまで有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効になトラックの構造り
ません。

トラックがソングエディターとフリーズすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除そのマニュアルについて周りに青い下線付きのテキストではありません）。い輪郭を配置し、トラックの左側にアイスフを使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについて左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショにアイスのコントロールフ

レークアイコン番号を使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にします。

解すれば、あなたは多くの問題から救われ凍しますします LMMSにトラックを使用した自動化正常を修正します。に処理させます。

再凍します結 トラックを使用した自動化一時的なトラックの構造にフリーズ解すれば、あなたは多くの問題から救われ除し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（変える更するを使用した自動化組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ込むことはできません。コンテンツは、んで再フリーズします。

スのコントロールテップを使用した自動化追加する 指定された自動化スのコントロールテップ数の楽器を使用するを使用した自動化期間にあるマウスのスクロールホイール。に追加します。

スのコントロールテップを使用した自動化削除する 指定された自動化スのコントロールテップ数の楽器を使用するを使用した自動化期間にあるマウスのスクロールホイール。から曲を作る削除します。 （期間にあるマウスのスクロールホイール。を使用した自動化 16 スのコントロールテップ未満に減らすことはでに減ら曲を作るすことは削除で
きません）。

ビートトラックエレメン番号トのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー

Beat + BasslineEditor
で開いく

ピアノロールについてエディタでは削除なトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディタでエレメン番号トを使用した自動化開いきます。

削除 エレメン番号トを使用した自動化削除します（MMB を使用した自動化クリックするのマニュアルについてと同じサウンドを再生できます。じです）

32 した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するける前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ターゲット位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに空白を残さなければなりませんでした。関連情報があのマニュアルについて新しい要素を使用した自動化作成するしてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クリップボードのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するける必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

33 別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックがソングエディターとソロモードに設定されている場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて項目は削除コン番号テキスのコントロールトメニューから曲を作る抑制されます。



カット エレメン番号トを使用した自動化トラックから曲を作る削除し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化クリップボードに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にします

コピー エレメン番号トを使用した自動化クリップボードにコピーします（元など）も提供しまのマニュアルについて要素は削除影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけません）

ペースのコントロールト クリップボードから曲を作るエレメン番号トを使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけます（元など）も提供しまのマニュアルについてエレメン番号トは削除上に来るまでマウスを動かしますが、書くきされます。裸のトラッのマニュアルについてトラッ
クにエレメン番号トを使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけることは削除できません。別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてエレメン番号トに貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけてください 34）。

• エレメン番号トを使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックに貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけることがソングエディターとできることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください
（互に互換性のないテクノロジーがいくつか存換性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうのマニュアルについてあるタイプのマニュアルについて場合のマニュアルについてみ）

ミュート このマニュアルについてエレメン番号トを使用した自動化ミュートします（そのマニュアルについてトラックのマニュアルについて他の変更のマニュアルについてエレメン番号トは削除まだアクティブのアプリケーションです）

ミュートを使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除する このマニュアルについてエレメン番号トのマニュアルについてミュートを使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除します（以前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにミュートした自動化場合）

名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化リセット エレメン番号トのマニュアルについてラベルについてを使用した自動化リセットします（エレメン番号トのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけは削除トラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけと同じサウンドを再生できます。じになトラックの構造ります）。

名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するする トラックがソングエディターと表示された自動化ときにエレメン番号トに表示されるラベルについてを使用した自動化変える更するします。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますエレメン番号トには削除
独自のマニュアルについてラベルについてを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけることがソングエディターとできます。 （した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックに複数の楽器を使用するのマニュアルについてエレメン番号トがソングエディターとある場
合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るラベルについてを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われつことがソングエディターとできます。）

色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。を使用した自動化変えるえる 特定のマニュアルについてエレメン番号トのマニュアルについて色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。を使用した自動化変える更するできます。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（注目を使用した自動化集メニューめることがソングエディターとできます。

サン番号プルについてトラックエレメン番号トのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー

                                                                                                                                                                                                                                                                                  

削除 エレメン番号トを使用した自動化削除します（MMB を使用した自動化クリックするのマニュアルについてと同じサウンドを再生できます。じです）

カット エレメン番号トを使用した自動化トラックから曲を作る削除し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化クリップボードに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にします

コピー エレメン番号トを使用した自動化クリップボードにコピーします（元など）も提供しまのマニュアルについてエレメン番号トは削除影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけません）

ペースのコントロールト クリップボードから曲を作るエレメン番号トを使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけます（元など）も提供しまのマニュアルについてエレメン番号トは削除上に来るまでマウスを動かしますが、書くきされます。裸のトラッのマニュアルについてトラック
にエレメン番号トを使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけることは削除できません。別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてエレメン番号トに貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけてください 35。）

• エレメン番号トを使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックに貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけることがソングエディターとできることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください
（互に互換性のないテクノロジーがいくつか存換性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうのマニュアルについてあるタイプのマニュアルについて場合のマニュアルについてみ）

ミュート このマニュアルについてエレメン番号トを使用した自動化ミュートします（そのマニュアルについてトラックのマニュアルについて他の変更のマニュアルについてエレメン番号トは削除まだアクティブのアプリケーションです）

ミュートを使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除する このマニュアルについてエレメン番号トのマニュアルについてミュートを使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除します（以前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにミュートした自動化場合）

セットレコード

クリアレコード

                                                                  

34 した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するける前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ターゲット位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに空白を残さなければなりませんでした。関連情報があのマニュアルについて新しい要素を使用した自動化作成するしてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クリップボードのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するける必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

35 した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するける前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ターゲット位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに空白を残さなければなりませんでした。関連情報があのマニュアルについて新しい要素を使用した自動化作成するしてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クリップボードのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するける必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

                  



オートメーション番号トラックエレメン番号トのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー

                                                                                                 

オートメーション番号エディタで開い
く

オートメーション番号エディタウィン番号ドウでエディタを使用した自動化開いきます（曲線を使用した自動化編集メニューするた自動化め）。エレメン番号
トよりも長さいオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化作成するできますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それ以外のマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマは削除アクティブのアプリケーションになトラックの構造
ら曲を作るなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

削除 エレメン番号トを使用した自動化削除します（MMB を使用した自動化クリックするのマニュアルについてと同じサウンドを再生できます。じです）

カット エレメン番号トを使用した自動化トラックから曲を作る削除し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化クリップボードに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にします

コピー エレメン番号トを使用した自動化クリップボードにコピーします（元など）も提供しまのマニュアルについてエレメン番号トは削除影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけません）

ペースのコントロールト クリップボードから曲を作るエレメン番号トを使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけます（元など）も提供しまのマニュアルについてエレメン番号トは削除上に来るまでマウスを動かしますが、書くきされます。裸のトラッのマニュアルについてトラック
にエレメン番号トを使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけることは削除できません。別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてエレメン番号トにのマニュアルについてみ貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけてください 36。）

• エレメン番号トを使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックに貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけることがソングエディターとできることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください
（互に互換性のないテクノロジーがいくつか存換性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうのマニュアルについてあるタイプのマニュアルについて場合のマニュアルについてみ）

ミュート このマニュアルについてエレメン番号トを使用した自動化ミュートします（そのマニュアルについてトラックのマニュアルについて他の変更のマニュアルについてエレメン番号トは削除まだアクティブのアプリケーションです）

ミュートを使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除する このマニュアルについてエレメン番号トのマニュアルについてミュートを使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除します（以前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにミュートした自動化場合）

クリア 自動化データを使用した自動化消去します（ターゲットコン番号トロールについては削除自動化されなトラックの構造くなトラックの構造ります）

名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化リセット エレメン番号トのマニュアルについてラベルについてを使用した自動化リセットします（エレメン番号トのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけは削除トラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけと同じサウンドを再生できます。じになトラックの構造ります）。

名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するする トラックがソングエディターと表示された自動化ときにエレメン番号トに表示されるラベルについてを使用した自動化変える更するします。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますエレメン番号トには削除
独自のマニュアルについてラベルについてを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけることがソングエディターとできます。 （した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックに複数の楽器を使用するのマニュアルについてエレメン番号トがソングエディターとある場
合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るラベルについてを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われつことがソングエディターとできます。）

                                                                                                  

36 した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するける前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ターゲット位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに空白を残さなければなりませんでした。関連情報があのマニュアルについて新しい要素を使用した自動化作成するしてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クリップボードのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するける必ず読んでください。要がソングエディターとあります。



ピアノロールについてエディター

                         
ピアノロールについてエディタは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メロディートラックとベースのコントロールライン番号トラックのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化作成するおよびデジタル化されるピッチは編集メニューします。これら曲を作るのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作トラック（ソ
ン番号グでエディターに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置に）とベースのコントロールライン番号トラック（ビート+ベースのコントロールライン番号エディターに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置に）に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にできます。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエ
ディターは削除エディターのマニュアルについてツールについてとして機能します。そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについて機能図では削除直接言います。及されていません。されていません。

次のマニュアルについていず読んでください。れかのマニュアルについて方法でピアノロールについてエディタを使用した自動化起動できます：

• ソン番号グでエディターで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号スのコントロールトゥ
ルについてメン番号トトラックのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号
を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。

• BB エディターで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてパ
ターン番号トラックのマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてスのコントロール
テップまた自動化は削除バーを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてク
リックします。

ピアノロールについてエディターイン番号ターフェースのコントロール

注：LMMSでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メイン番号ツールについてバーのマニュアルについて ボタン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「スのコントロールタン番号ドアロン番号」のマニュアルについてピアノロールについてエディターを使用した自動化起動することもで
きます。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エディターは削除どのマニュアルについてトラックにも関するヘルプ資料を追加連付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれていなトラックの構造いた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これは削除役に立したソフトウェア。便宜上、ちません。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてボタン番号
は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号ト/ベースのコントロールライン番号トラックから曲を作る起動した自動化後まで読むことです。にピアノロールについてエディターのマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一える場合にのマニュアルについてみ
使用してください。  

次のマニュアルについて表に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて簡単に確認できます。なトラックの構造紹介を使用した自動化示します。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（後まで読むことです。で詳しく説明しています）。します。



LMMSUserManual>ピアノロールについてエディター 54

番号 グでルについてープ ボタン番号 キーボード・
ショートカット

機能

1 再生する/録音スタジオとの比較 スのコントロールペースのコントロールキー 再生するヘッドマーカー から曲を作る始めてください。これにめて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノートを使用した自動化再生するします。

スのコントロールペースのコントロールバーを使用した自動化もう一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ押して、すぐに離します。すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSがソングエディターと一時停止モードに切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わ
ります。

外部ソースのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号ピューターに接続するされた自動化 MIDI キーボード、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除コン番号
ピューターのマニュアルについてキーボードを使用した自動化使用して LMMSで再生するされた自動化ノートから曲を作るキャ
プチのコントロールャされた自動化サウン番号ドを使用した自動化録音スタジオとの比較します。

Song Editor で曲を使用した自動化再生するしなトラックの構造がソングエディターとら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオデバイスのコントロールから曲を作るサン番号プルについてを使用した自動化録
音スタジオとの比較するか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat + BasslineEditor から曲を作るトラックを使用した自動化録音スタジオとの比較します。

スのコントロールペースのコントロールキー 再生する/録音スタジオとの比較を使用した自動化停止します

2 編集メニュー このマニュアルについて多くの問題から救われ目的なトラックの構造ツールについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノートに対する拍子記号の影響してほぼすべてのマニュアルについて操作を使用した自動化実行われます。 できます。

ノートのマニュアルについて作成する、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイズ変える更する、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（移動、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択がソングエディターとできます。.

音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化削除します。

複数の楽器を使用するのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化選択するた自動化めのマニュアルについて選択長さ方形を描きます。完了したら、を使用した自動化描く画して波形を作成できます。します。

音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化自動化します（これは削除「音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについてデチのコントロールューン番号」とも呼ばれます。ばれます）

3 クリップボード CTRL+X クリップボードにカット

CTRL+C クリップボードにコピー（オリジナルについては削除影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけません）

CTRL+V クリップボードから曲を作る貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけます。
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番号 グでルについてープ ボタン番号 キーボード・
ショートカット

機能

4 再生するヘッド トラックのマニュアルについて自動スのコントロールクロールについてを使用した自動化有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効/無効にします 37。

ルについてープポイン番号トのマニュアルについて有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効化/無効化 38

ルについてープがソングエディターと有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効になトラックの構造ると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボタン番号がソングエディターと点は付録灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（します。

それ以外のマニュアルについて場合は削除グでレー表示されます。

次のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについてルについてープ動作を使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます：

1. 停止すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドは削除自動的なトラックの構造にトラックのマニュアルについて先頭で指定されます（以下を参照）。に戻すります。ここで再生するを使用した自動化
再開いすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドは削除最初にルについてープのマニュアルについて開い始めてください。これに点は付録にジャン番号プし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そこから曲を作る再
生するを使用した自動化開い始めてください。これにします。

2. 停止すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドは削除そのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますに留めなければなりませんでした。（次のセッションで同じ音が出るように。）まります。ここで再
生するを使用した自動化再開いすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドは削除一時停止した自動化位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にから曲を作る続する行われます。 
します。

5 ズームとピッチのコントロール 水平ズームとピッチのコントロール率の表示を使用した自動化変える更するします。

6 量を変える子化 量を変える子化を使用した自動化変える更するします（次のマニュアルについてページで説明しています）。します）。

7 音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささ 鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてで作成するされる音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささを使用した自動化制御の自動化します。

ツールについてバーになトラックの構造いパーツは削除次のマニュアルについてように機能します：

番号 項目 機能

8 ピアノのマニュアルについてキー

ピアノのマニュアルについてキーを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化楽器トラックの操作/サン番号プルについてで音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと再生するされます。

音スタジオとの比較を使用した自動化確であり、認できます。するのマニュアルについてに便利です 39。

また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（視覚的なトラックの構造なトラックの構造参照します。 としても機能し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[音スタジオとの比較符の長さ]ペイン番号（9）に正しい音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまするのマニュアルについてに役立したソフトウェア。便宜上、ちます。

キーボードのマニュアルについて長ささは削除 9 オクターブのアプリケーションですがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSでは削除 2 オクターブのアプリケーション 40 のマニュアルについてピアノキーがソングエディターと表示され
ます。上に来るまでマウスを動かしますが、下にスのコントロールクロールについてして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてキーを使用した自動化表示します。

各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますオクターブのアプリケーションのマニュアルについて C キーには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（参照します。 用にマーク（C0〜C8）がソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するいています。

9 音スタジオとの比較符の長さペイン番号

これがソングエディターとピアノロールについてエディターのマニュアルについて心臓部です。すべてのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さは削除このマニュアルについてペイン番号で構成するされます。

このマニュアルについてペイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノキーペイン番号（8）と垂直方向の倍率を制御します。に永続する的なトラックの構造に同じサウンドを再生できます。期されます（ピアノキーペイン番号また自動化は削除音スタジオとの比較
符の長さペイン番号のマニュアルについていず読んでください。れかを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下にスのコントロールクロールについてすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（もう一方のマニュアルについてペイン番号も同じサウンドを再生できます。じ量を変えるだけスのコントロールクロールについてします）。

このマニュアルについてペイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（水平方向の倍率を制御します。に音スタジオとの比較符の長さボリュームとピッチのコントロール/パン番号ペイン番号（10）と永続する的なトラックの構造に同じサウンドを再生できます。期されます（音スタジオとの比較符の長さボリュー
ムとピッチのコントロール/パン番号ペイン番号また自動化は削除音スタジオとの比較符の長さペイン番号を使用した自動化左ボタン右ボタンにスのコントロールクロールについてすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（もう一方のマニュアルについてペイン番号も同じサウンドを再生できます。じ量を変えるだけスのコントロールクロー
ルについてします）。                                              

10
音スタジオとの比較符の長さボリュームとピッチのコントロール/
パン番号

このマニュアルについてペイン番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるとパン番号のマニュアルについてプロパティを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。できます。

長さ方形を描きます。完了したら、 10a は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除トグでルについてスのコントロールイッチのコントロールです。長さ方形を描きます。完了したら、 10a を使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ペイン番号 10b のマニュアルについて表示がソングエディターと音スタジオとの比較
符の長さボリュームとピッチのコントロールと音スタジオとの比較符の長さパン番号のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります。

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについていくつかについて詳しく説明しています）。します。

37 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについて再生する中ドラッグに再生するヘッドのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化表示しますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にがソングエディターと画して波形を作成できます。面に表示され、他のウィンドウは非表示にのマニュアルについて右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化超えると、何が再生されているかを確認できなくなります。 えると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それ（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するされているものマニュアルについて）を使用した自動化確であり、認できます。できなトラックの構造くなトラックの構造ります。 LMMS
には削除自動スのコントロールクロールについてモードがソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックがソングエディターと自動的なトラックの構造にスのコントロールクロールについてされて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについて現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ再生するされている部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマがソングエディターと表示された自動化ままになトラックの構造ります。

38 タイムとピッチのコントロールルについてーラーに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされた自動化 2 つのマニュアルについてマーカー（開い始めてください。これに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（終了したら）間にあるマウスのスクロールホイール。で LMMSを使用した自動化強制的なトラックの構造に再生するできます。 LMMSを使用した自動化このマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回内で無限に再生するするように強制することもできます。再生するヘッ
ドがソングエディターと終了したらマーカーに到達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認するとすぐに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（開い始めてください。これにマーカーに戻すり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するを使用した自動化続する行われます。 します。 （これがソングエディターと「ルについてープ」と呼ばれます。ばれる理由です）。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較楽のマニュアルについて特定のマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化確であり、認できます。するのマニュアルについてに役立したソフトウェア。便宜上、ちます。

39 キーを使用した自動化押して、すぐに離します。し続するけると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノートを使用した自動化長さ時間にあるマウスのスクロールホイール。再生するできます。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作のマニュアルについてサウン番号ド特性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターと時間にあるマウスのスクロールホイール。とともに変える化する場合（シタールについてなトラックの構造ど）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除減衰する場合（音符が消える場合）に役立する場合（音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと消える場合）に役立したソフトウェア。便宜上、
ちます。

40 ほとんどのマニュアルについて楽曲には削除 2 オクターブのアプリケーションで十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマです。

                    



ツールについてバーボタン番号のマニュアルについて編集メニュー

鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについて は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて作成する、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（移動、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイズ変える更する、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（削除を使用した自動化可能にする多くの問題から救われ目的なトラックの構造ツールについてです：

機能 詳細

音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化作成するする 鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化選択した自動化状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書態によって異なります：で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さペイン番号 9 にマウスのコントロールを使用した自動化合わせます。

マウスのコントロールポイン番号タのマニュアルについて先端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモに灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて水平線がソングエディターと表示されます。このマニュアルについて線は削除
ピアノのマニュアルについて鍵盤セクション（ここでは削除 C3）を使用した自動化指しています。ポイン番号タを使用した自動化目的なトラックの構造のマニュアルについて音スタジオとの比較
符の長さまで上に来るまでマウスを動かしますが、下に動かします。水平に動かして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（時間にあるマウスのスクロールホイール。軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。に正しく配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にし
ます。

正しい（時間にあるマウスのスクロールホイール。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さ）座に反映されます（ソングエディター内）。標を使用した自動化見られるものとは異なるつけた自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クリックしてそのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますに音スタジオとの比較
符の長さを使用した自動化作成するします。

音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化表す緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてバーがソングエディターと表示されます。
                        

このマニュアルについて新しい音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささコン番号トロールについて( )で選択した自動化値は拍子によって決まり
ます。デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてコン番号トロールについては削除最後まで読むことです。に作成するまた自動化は削除編集メニューされた自動化音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささを使用した自動化コピーするよう
に設定されていますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてプリセット値は拍子（全音スタジオとの比較符の長さ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（半音スタジオとの比較符の長さ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（四分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ音スタジオとの比較符の長さ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（8分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ音スタジオとの比較符の長さなトラックの構造ど）に設定するこ
ともできます。

音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化再生するする 鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化選択した自動化状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書態によって異なります：で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さ（バー）を使用した自動化クリックします。 LMMSは削除そのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化再生するします。

音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化移動する 鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化選択した自動化状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書態によって異なります：で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモ（終点は付録）を使用した自動化除くメモのマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化ドラッグでします。

ポイン番号タがソングエディターと 4 つのマニュアルについて矢印に変えるわります。音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと青い下線付きのテキストではありません）。色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。に変えるわります（選択されているた自動化め）。

• 音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化垂直方向の倍率を制御します。にドラッグでしてピッチのコントロールを使用した自動化変える更するした自動化り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（水平方向の倍率を制御します。にド
ラッグでして開い始めてください。これに時間にあるマウスのスクロールホイール。を使用した自動化変える更するした自動化り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（あるいは削除そのマニュアルについて両方を使用した自動化行われます。 うこと
がソングエディターとできます。

• 音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化水平方向の倍率を制御します。にドラッグですると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（段階のプロセスで音楽を作成するために使用されます。的なトラックの構造に移動します。このマニュアルについてスのコントロールテップのマニュアルについてサイズは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（量を変える子

化制御の自動化によって決定されます( )

音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについてサイズを使用した自動化変える
更するする

鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化選択した自動化状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書態によって異なります：で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さバーのマニュアルについて右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモにマウスのコントロールを使用した自動化置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にきます。

ポイン番号タがソングエディターと水平のマニュアルについて二重矢印に変えるわります。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールを使用した自動化クリックして水平

方向の倍率を制御します。にドラッグでし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化移動します。希望の長さになったら、のマニュアルについて長ささになトラックの構造った自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMB を使用した自動化離します。

します。

開い始めてください。これに点は付録（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（バーのマニュアルについて左ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモ）は削除移動しません。

• 右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化水平方向の倍率を制御します。にドラッグですると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（バーのマニュアルについて長ささがソングエディターと段階のプロセスで音楽を作成するために使用されます。的なトラックの構造に増加します。このマニュアルについてスのコントロールテップのマニュアルについてサ

イズは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（量を変える子化制御の自動化によって決定されます( )

• 個別のキャラクターを伝えます。通常、にドラッグでできるのマニュアルについては削除右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモのマニュアルについてみであることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。同じサウンドを再生できます。様に、のマニュアルについて方法で左ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化ド
ラッグですることは削除できません。そのマニュアルについて最終結果の追加を使用した自動化達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認成するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2段階のプロセスで音楽を作成するために使用されます。のマニュアルについてプロセスのコントロールに従う必ず読んでください。要
がソングエディターとあります。最初にバー全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化新しい位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに移動し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次にサイズを使用した自動化変える更するして右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化元など）も提供しまのマニュアルについて位
置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに戻すします。



機能 詳細

音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化削除する 鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化選択した自動化状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書態によって異なります：で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メモを使用した自動化右ボタンクリックして削除します。

（RMB を使用した自動化押して、すぐに離します。すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてがソングエディターと消しゴはムとピッチのコントロール ツールについてに変えるわります）。

• 複数の楽器を使用するのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化消去するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（RMB を使用した自動化押して、すぐに離します。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（消去する音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化マウスのコントロールでドラッグでします。完了したら
した自動化ら曲を作る RMB を使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ放さずにマウスを動かします（完了したらします。

複数の楽器を使用するのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化選
択する 鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化選択した自動化状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書態によって異なります：で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。して選択ツールについて に変える更するします。

Ctrl キーを使用した自動化離します。すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ツールについては削除再びデジタル化されるピッチは鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてに変えるわります。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについていず読んでください。れかを使用した自動化ドラッグですると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選
択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回全体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターとグでルについてープとして移動します。

このマニュアルについてトリックを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複数の楽器を使用するのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化選択して簡単に確認できます。に移動できます。

音スタジオとの比較符の長さ/選択を使用した自動化複製のプリセットも用意されています。
する

鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化選択した自動化状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書態によって異なります：で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（SHFTを使用した自動化押して、すぐに離します。しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作る選択した自動化メモを使用した自動化ドラッグでします。これ

により、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回のマニュアルについてコピーがソングエディターと移動します。元など）も提供しまのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さは削除影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけません。

消しゴはムとピッチのコントロールツールについて( )を使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化左ボタンクリックして削除できます。複数の楽器を使用するのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化消去するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMB を使用した自動化押して、すぐに離します。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（消去する
音スタジオとの比較符の長さ上に来るまでマウスを動かしますが、でマウスのコントロールを使用した自動化ドラッグでします。完了したらした自動化ら曲を作る LMB を使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ放さずにマウスを動かします（完了したらします。41

上に来るまでマウスを動かしますが、で説明しています）。した自動化ように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クオン番号タイズセレクター( ) は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さ全体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターと移動された自動化とき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについてサイズがソングエディターと変える更するされ
た自動化とき（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモがソングエディターと移動）。クオン番号タイズ値は拍子を使用した自動化変える更するしても、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（既存の曲を編集するのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さは削除影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけません。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（既存の曲を編集するのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化編集メニュー
する場合（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にや貢献も歓迎します。長ささを使用した自動化変える更するする場合）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてクオン番号タイズ設定がソングエディターとそのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さに適か？用されます。

選択ツールについて は削除複数の楽器を使用するのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化選択します。  （実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それがソングエディターとできるのマニュアルについては削除それだけです） 42 このマニュアルについてツールについてを使用した自動化クリックした自動化後まで読むことです。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[音スタジオとの比較符の長さ]
ペイン番号（9）を使用した自動化クリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMB を使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ放さずにマウスを動かします（完了したらせず読んでください。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（長さ方形を描きます。完了したら、のマニュアルについて領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオを使用した自動化描く画して波形を作成できます。します。マウスのコントロールを使用した自動化ドラッグですると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ペイン番号に青い下線付きのテキストではありません）。い長さ方形を描きます。完了したら、がソングエディターと表示され
ます（下のマニュアルについて左ボタンのマニュアルについてスのコントロールクリーン番号ショットを使用した自動化参照します。 ）。このマニュアルについて長さ方形を描きます。完了したら、がソングエディターと音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて一部を使用した自動化覆っている場合は、それが選択されます。選択した音符がっている場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それがソングエディターと選択されます。選択した自動化音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと
青い下線付きのテキストではありません）。色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。に変えるわります（下のマニュアルについて右ボタンのマニュアルについてスのコントロールクリーン番号ショットを使用した自動化参照します。 ）。

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについて を使用した自動化クリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについていず読んでください。れかを使用した自動化ドラッグでして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化移動できます。

選択した自動化音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化時間にあるマウスのスクロールホイール。（水平）軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。およびデジタル化されるピッチは/また自動化は削除ピッチのコントロール（垂直）軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。に沿ってマウスでノブをドラッグします。って移動できます：

• 選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回を使用した自動化左ボタンに移動すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（時間にあるマウスのスクロールホイール。軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。のマニュアルについて「前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについて」位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに移動します。右ボタンに移動すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（時間にあるマウスのスクロールホイール。軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。のマニュアルについて「後まで読むことです。のマニュアルについて」位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに移動します。

• 選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回を使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、に移動すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロールがソングエディターと大きくなトラックの構造ります。下に動かすとピッチのコントロールがソングエディターと下がソングエディターとります。

クリップボードのマニュアルについてツールについてバーボタン番号

注意が払われています。ただし、あなたがこのマ：

• 鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについて は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回を使用した自動化バー内のマニュアルについて新しい場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますにのマニュアルについてみドラッグでできます。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回を使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて（隣接するバーで
さえ）バーにドラッグですることは削除できません。選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回を使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてバーに移動する場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（カット/コピーアン番号ドペースのコントロールトのマニュアルについて方法
を使用した自動化使用する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。最初に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回を使用した自動化「ソースのコントロール」バーから曲を作るクリップボードにカット/コピーします。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロー
ルについてエディタでターゲットバーを使用した自動化ロードします。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クリップボードのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化「ターゲット」バーに貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけます。

• 択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソースのコントロールバー内のマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに関するヘルプ資料を追加係なく、常にターゲットバーの先頭に貼り付けられます。したがって、クリップボードの内容をターゲットバーなトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（常を修正します。にターゲットバーのマニュアルについて先頭で指定されます（以下を参照）。に貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれます。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クリップボードのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化ターゲットバー
に貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけた自動化後まで読むことです。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回を使用した自動化目的なトラックの構造のマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに移動する必ず読んでください。要がソングエディターとある場合がソングエディターとあります。

これを使用した自動化行われます。 うには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回から曲を作る目的なトラックの構造のマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますにメモを使用した自動化ドラッグでするだけです。

41 鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化選択した自動化ときに右ボタンクリックすると消しゴはムとピッチのコントロールツールについてに変えるわるた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（消しゴはムとピッチのコントロールツールについてバーボタン番号は削除冗長さです。

42 Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。している限り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてがソングエディターと選択ツールについてに変えるわるた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[選択]ツールについてバーボタン番号も冗長さです。実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ツールについてバーから曲を作る別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてツールについてを使用した自動化選択するよりも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（修飾キーを使用キーを使用した自動化使用
して鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化使用する方がソングエディターと高レベルの概念について説明し速です。



選択全体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターと単に確認できます。一のマニュアルについてグでルについてープとして移動します。 （選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけた自動化後まで読むことです。も、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メモは削除選択された自動化ままです。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけた自動化メモを使用した自動化再度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ選択する必ず読んでください。要は削除ありません。）

音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささ

現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささのマニュアルについて設定がソングエディターと表示されます。
デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除ラスのコントロールトノートオプション番号を使用した自動化選択します。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しい音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化作成するする場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてデフォルについてトのマニュアルについて長ささは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最後まで読むことです。に
作成するまた自動化は削除編集メニューされた自動化音スタジオとの比較符の長さと同じサウンドを再生できます。じになトラックの構造ります 43。
ドロップダウン番号メニューから曲を作る他の変更のマニュアルについて値は拍子を使用した自動化選択することもできます。

音スタジオとの比較符の長さペイン番号
Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作るマウスのコントロールホイールについてを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下に動かすことで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ズームとピッチのコントロールレベルについてを使用した自動化制御の自動化することもできます。

音スタジオとの比較符の長さボリュームとピッチのコントロール
LMMSを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化制御の自動化して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（キーボード式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではを使用した自動化作成するできます。

アフタータッチのコントロールがソングエディターと可能なトラックの構造 MIDI キーボードから曲を作る録音スタジオとの比較する場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変える情報を使用した自動化録音スタジオとの比較できます。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについて方法で作成するされた自動化音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについてデフォルについてトのマニュアルについてラウドネスのコントロールは削除同じサウンドを再生できます。じです。式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではを使用した自動化追加するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについて音スタジオとの比較のマニュアルについて大きさを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。する必ず読んでください。
要がソングエディターとあります。 Note Volume ペイン番号（10a + 10b）では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについてようにこれを使用した自動化行われます。 うことがソングエディターとできます：

音スタジオとの比較符の長さペイン番号（9）で新しい音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化追加すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（右ボタンに示すように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さ
ボリュームとピッチのコントロールペイン番号（10b）でそのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールを使用した自動化表す緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて垂直バーを使用した自動化自動的なトラックの構造
に追加します。

このマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールバーのマニュアルについてオレン番号ジ色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて先端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化ドラッグでして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノートのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロール
を使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。できます。 （バーがソングエディターと高レベルの概念について説明しいほど、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較がソングエディターと大きくなトラックの構造ります）。

ドットを使用した自動化ドラッグですると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSがソングエディターと音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化再生するするた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さトのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化正確であり、
に調整し、別のファイル名で保存することもできます。できます。

ドットを使用した自動化ドラッグでする代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンわりに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ドットのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、/下を使用した自動化クリックするだけで同じサウンドを再生できます。じ効果の追加
がソングエディターと得されます。ら曲を作るれます。

音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer ウィン番号ドウのマニュアルについてマスのコントロールターボリュームとピッチのコントロールメーターで
音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化視覚的なトラックの構造に確であり、認できます。します。バーがソングエディターとレッドゾーン番号に到達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認しなトラックの構造いように注意が払われています。ただし、あなたがこのマし
てください（そうしなトラックの構造いと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較がソングエディターと歪みが生じる可能性があることに注意してください。んでしまいます）。

音スタジオとの比較符の長さペイン番号（9）で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについてバーのマニュアルについて透明しています）。度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチを使用した自動化変える更するして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化
反映されます（ソングエディター内）。します。柔らかい音符は透明になり、大きい音符は明るい緑色で表ら曲を作るかい音スタジオとの比較符の長さは削除透明しています）。になトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（大きい音スタジオとの比較符の長さは削除明しています）。るい緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。で表
示されます。

このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さにデフォルについてトのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターとあります。ボリュームとピッチのコントロールを使用した自動化反映されます（ソングエディター内）。す
るた自動化めに透明しています）。度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチがソングエディターとどのマニュアルについてように変える更するされるかに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。2 番目のマニュアルについて音スタジオとの比較
符の長さは削除ボリュームとピッチのコントロールがソングエディターと非常を修正します。に小さな部さいた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ほとんど見られるものとは異なるえません。

43 これは削除興味します。深く読いひねりです。音スタジオとの比較符の長さ領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオのマニュアルについてどこかで音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささを使用した自動化編集メニューしても、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除そのマニュアルについて最新のマニュアルについて値は拍子を使用した自動化コピーして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ここに適か？用します。



音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて定位

音スタジオとの比較符の長さペイン番号（9）で新しい音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化追加すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMS は削除音スタジオとの比較符の長さパン番号ペイン番号（10b）
のマニュアルについて中ドラッグ央に移動します。にオレン番号ジ色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてドットを使用した自動化自動的なトラックの構造に追加します。

これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さがソングエディターとスのコントロールテレオフィールについてドのマニュアルについて正確であり、に「中ドラッグ央に移動します。に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置に」されているこ
とを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（左ボタン右ボタンのマニュアルについてスのコントロールピーカーから曲を作る等ラウドネスのコントロールで再生するされ
ます）。

このマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについてパン番号プロパティを使用した自動化変える更するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ドットを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、（右ボタンのマニュアルについてスのコントロールピーカーから曲を作る
より多くの問題から救われくのマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化出すことができるシンセサイす）また自動化は削除下（左ボタンのマニュアルについてスのコントロールピーカーから曲を作るより多くの問題から救われくのマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化出すことができるシンセサイす）に
ドラッグでします。

これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ドットがソングエディターとオレン番号ジ色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて線に変えるわります。中ドラッグ心から曲を作る遠くにドラッグするくにドラッグでする
ほど、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較は削除「中ドラッグ心から曲を作る外れて」鳴ります。音符を長く保持すります。

ドットを使用した自動化ドラッグでする代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンわりに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ドットのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、/下を使用した自動化クリックするだけで同じサウンドを再生できます。じ効果の追加
がソングエディターと得されます。ら曲を作るれます。

右ボタンのマニュアルについて 3 つのマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまに示すように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パン番号を使用した自動化反映されます（ソングエディター内）。するた自動化めに音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについてバー
に色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてグでラデーション番号を使用した自動化表示します。明しています）。るい緑のマニュアルについて側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショは削除大きい側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショ（左ボタンまた自動化は削除右ボタン）
を使用した自動化示します。音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてグでラデーション番号を使用した自動化パン番号ライン番号のマニュアルについて方向の倍率を制御します。と比較します。

ドットを使用した自動化ドラッグですると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSがソングエディターと音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化再生するするのマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについてパン番号を使用した自動化好みに合わせてプリセットを微調整し、別のファイル名で保存することもできます。み
に合わせて調整し、別のファイル名で保存することもできます。できます。

FX-Mixer ウィン番号ドウのマニュアルについてマスのコントロールターボリュームとピッチのコントロールメーターでパン番号を使用した自動化視覚的なトラックの構造に確であり、認できます。することもできます。高レベルの概念について説明しい方のマニュアルについてバーがソングエディターと赤で表示される場合があります。（い
ゾーン番号に達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認しなトラックの構造いように注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください（そうしなトラックの構造いと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較がソングエディターと歪みが生じる可能性があることに注意してください。んでしまいます）。

ピアノロールについてエディターで作曲
これまで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエディターのマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターと個別のキャラクターを伝えます。通常、にどのマニュアルについてように機能するかを使用した自動化見られるものとは異なるてきました自動化。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて構成するプロセスのコントロールでそ
れら曲を作るを使用した自動化使用する方法を使用した自動化説明しています）。します。

実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて作曲テクニックを使用した自動化見られるものとは異なるる前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（賢明しています）。なトラックの構造一言います。：頻繁に保存してください！に保存の曲を編集するしてください！

プロジェクトを使用した自動化初めて保存の曲を編集するするときに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フォルについてダ名とプロジェクト名のマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまを使用した自動化求めら曲を作るれます。

ファイルについてを使用した自動化保存の曲を編集するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除画して波形を作成できます。面に表示され、他のウィンドウは非表示にのマニュアルについて下部に成する功メッセージを表示します。このメッセージが表示されるまで何もしないでくだメッセージを使用した自動化表示します。このマニュアルについてメッセージがソングエディターと表示されるまで何が新しいのか？もしなトラックの構造いでくだ
さい。そうしなトラックの構造いと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSがソングエディターとクラッシュする危険がソングエディターとあります。

以降のマニュアルについて保存の曲を編集するでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてファイルについてがソングエディターと上に来るまでマウスを動かしますが、書くきされることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（良の方法は、最初から最後まで読むことです。い音スタジオとの比較を使用した自動化作成するするた自動化びデジタル化されるピッチはに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（作業している場合でも、ウィンを使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてファイ
ルについて（拡張される場合があります。ただし、子付きのオーディオトラックを再生するき）として保存の曲を編集するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（バックアップとして別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に保存の曲を編集するするようにしてください。このマニュアルについてようにして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最新のマニュアルについて変える更するに満に減らすことはで足できなできなトラックの構造
い場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（以前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについてバージョン番号で問題から救われがソングエディターとなトラックの構造かった自動化ものマニュアルについてにフォールについてバックできます。

マウスのコントロールで音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化書くく
典型的なトラックの構造なトラックの構造曲は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（長さい音スタジオとの比較と短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまい音スタジオとの比較がソングエディターと混在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマしています。

最も簡単に確認できます。なトラックの構造方法は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささコン番号トロールについてを使用した自動化最も主に使用される長ささ（た自動化とえば 1/8）に設定することです。長さい音スタジオとの比較符の長さまた自動化は削除短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまい音スタジオとの比較
符の長さに出すことができるシンセサイくわした自動化場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初に標準のマニュアルについて長ささで入力を最大限に活用できます。前もって感謝しましてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイズを使用した自動化変える更するします。

もう 1 つのマニュアルについて方法は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささコン番号トロールについてを使用した自動化「最後まで読むことです。のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さ」( )に設定することです。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さ
のマニュアルについて長ささがソングエディターと後まで読むことです。続するのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さにコピーされます。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[音スタジオとの比較符の長さ]ペイン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまします。異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る長ささのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと表示さ
れるまで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クリックして後まで読むことです。続するのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまします。音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。して続する行われます。 します。これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除このマニュアルについて新しい長ささを使用した自動化後まで読むことです。続するのマニュアルについて
音スタジオとの比較符の長さに使用します。そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささを使用した自動化もう一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ調整し、別のファイル名で保存することもできます。する必ず読んでください。要がソングエディターとあるかもしれません。

2 つのマニュアルについて手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶軽なトラックの構造方法もあります。



LMMS のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささ( )コン番号トロールについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて 1 つのマニュアルについて長ささ（1/2 また自動化は削除 1/4 なトラックの構造ど）また自動化は削除「最後まで読むことです。のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さ」
に設定できることを使用した自動化思い出してください。この機能を「お手軽な」方法で活用します：い出すことができるシンセサイしてください。このマニュアルについて機能を使用した自動化「お手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶軽なトラックの構造」方法で活用します：

1. すべてのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化標準のマニュアルについて長ささで入力を最大限に活用できます。前もって感謝しましてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化変える更するして短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまく/長さくします。このマニュアルについて方法は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ほとんどのマニュアルについてノートがソングエディターと 1 つのマニュアルについて
長ささである場合に役立したソフトウェア。便宜上、ちます。

まず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノートのマニュアルについて長ささ( )コン番号トロールについてを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲で最も使用される長ささ（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1/4）を使用した自動化設定しま
す。これがソングエディターとデフォルについてトのマニュアルについて長ささです。 [メモ]ペイン番号で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて長ささのマニュアルについてすべてのマニュアルについてメモを使用した自動化クリックします。 （すべてのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化正しい場所にマウスを置き、マウスホイールを回します
に入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまするように注意が払われています。ただし、あなたがこのマする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。）次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化ドラッグでして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまく（た自動化とえ
ば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1/16）また自動化は削除長さく（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1/2）します。

2. 作業している場合でも、ウィンしなトラックの構造がソングエディターとら曲を作る音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささを使用した自動化変える更するします。

このマニュアルについて方法は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささがソングエディターと大きく異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る曲がソングエディターとある場合に便利です。 （このマニュアルについてようなトラックの構造曲に音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にするのマニュアルについては削除難です。前回しいのマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて音スタジオとの比較
符の長さを使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にする前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。）

まず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささを使用した自動化( ) に設定します。音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化作成するしてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて長ささを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。します。 LMMSは削除このマニュアルについて新
しい長ささを使用した自動化記憶し、その長さで後続のすべての音符を作成します。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて長ささで後まで読むことです。続するのマニュアルについてすべてのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化作成するします。
別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて長ささのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと必ず読んでください。要なトラックの構造場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて希望の長さになったら、のマニュアルについて長ささのマニュアルについて前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さに戻すります。右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化少します。しドラッグでしてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（元など）も提供しまのマニュアルについて長ささに戻すし
ます。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささコン番号トロールについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さに影響を使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえることなトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささを使用した自動化記憶し、その長さで後続のすべての音符を作成します。します。

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しい音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまします。

キーボードで音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化作成するする

録音スタジオとの比較ボタン番号( )を使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（MIDI キーボードまた自動化は削除コン番号ピューターのマニュアルについてキーボードで音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化演奏するして自分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマで録音スタジオとの比較することもできま
す。

コン番号ピューターのマニュアルについてキーボードは削除 2.5 オクターブのアプリケーション（C3 から曲を作る E5 まで）を使用した自動化再生するできます。これら曲を作るのマニュアルについてオクターブのアプリケーションは削除以下で強調表示されて
おり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（キーボードと比較されています（挿入図を使用した自動化参照します。 ）。

キーがソングエディターと鍵盤セクションに似ていないサウンドを生成します。るように選択されていることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますセットで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて行われます。 は削除黒く見えます。い鍵盤セクション（2 + 3 のマニュアルについてグでルについてープ）として機能
し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（下のマニュアルについて行われます。 は削除白を残さなければなりませんでした。関連情報があい鍵盤セクション（7 つのマニュアルについて連続するグでルについてープ）として機能します。

録音スタジオとの比較すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（拍子記号とのマニュアルについて同じサウンドを再生できます。期を使用した自動化保つのマニュアルについてに役立したソフトウェア。便宜上、つメトロノームとピッチのコントロール音スタジオとの比較（ビートご自身の責任でご利用ください。とに「クリック」音スタジオとの比較）がソングエディターと聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえます。量を変える子化コン番号トロールについて
を使用した自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピースのコントロールに必ず読んでください。要なトラックの構造最小さな部値は拍子に設定します。そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（少します。し早く終了するため、再生時間が短縮されまくまた自動化は削除遅くなりますく演奏するしても、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除自動的なトラックの構造に正しい時間にあるマウスのスクロールホイール。に音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置に
します。

そのマニュアルについてセクション番号のマニュアルについて録音スタジオとの比較がソングエディターと終了したらした自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（停止ボタン番号( ) また自動化は削除スのコントロールペースのコントロールバーを使用した自動化押して、すぐに離します。して録音スタジオとの比較を使用した自動化停止します。

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にと長ささを使用した自動化編集メニューします。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボリュームとピッチのコントロールを使用した自動化編集メニューして式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではを使用した自動化追加/編集メニューします。
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曲のマニュアルについてパーカッション番号また自動化は削除ベースのコントロールライン番号トラックを使用した自動化注意が払われています。ただし、あなたがこのマ深く読く聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。くと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて 4 つのマニュアルについてことがソングエディターとわかります：

1. トラックは削除いくつかのマニュアルについて楽器トラックの操作を使用した自動化演奏するします（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（典型的なトラックの構造なトラックの構造「ドラムとピッチのコントロール」サウン番号ドは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除ドラムとピッチのコントロールキットと総称されるされる
6 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る打楽器トラックの操作で構成するされています）。同じサウンドを再生できます。様に、に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号トラックには削除通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2〜3個のマニュアルについてベースのコントロール楽器トラックの操作がソングエディターと含むすべてのエディターまれ
ています。

2. トラックのマニュアルについてリズムとピッチのコントロールパターン番号は削除非常を修正します。に小さな部さく、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（何が新しいのか？度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチも繰り返されます。り返されます。されます。 （通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてパターン番号は削除 1小さな部節のマニュアルについて長ささです）。

3. 単に確認できます。一のマニュアルについてリズムとピッチのコントロールトラックとして表示されるものマニュアルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除いくつかのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るリズムとピッチのコントロールで構成するされています。曲は削除実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。にこれら曲を作るのマニュアルについてリズムとピッチのコントロールを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一え
ています。 （また自動化は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（少します。なトラックの構造くとも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（基本リズムとピッチのコントロールにわず読んでください。かなトラックの構造変える化がソングエディターと生するじることがソングエディターとあります。）

4. T曲は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（あるリズムとピッチのコントロールから曲を作る別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてリズムとピッチのコントロールに瞬時に切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わることは削除ありません。3 番目のマニュアルについて（短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまい）変える更するパターン番号を使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
次のマニュアルについてリズムとピッチのコントロールがソングエディターと楽になトラックの構造ります。

LMMSでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リズムとピッチのコントロールは削除実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除 2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るエディターを使用した自動化組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせた自動化作業している場合でも、ウィンです（LMMSのマニュアルについて機能図を使用した自動化参照します。 ）：

• Beat + Bassline Editor は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまいパーカッション番号/ベースのコントロールライン番号パターン番号のマニュアルについてサウン番号ドを使用した自動化作成するします。

• ソン番号グでエディターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまいパターン番号を使用した自動化繰り返されます。り返されます。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて長ささのマニュアルについてリズムとピッチのコントロールを使用した自動化作成するします。

ソン番号グでエディターは削除もう見られるものとは異なるました自動化。これから曲を作る Beat + BasslineEditor がソングエディターとどのマニュアルについてように機能するかを使用した自動化見られるものとは異なるていきます。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るがソングエディターとど
のマニュアルについてように連携するかするかを使用した自動化確であり、認できます。します。

Beat + Bassline エディターウィン番号ドウ
すでに BB エディターを使用した自動化見られるものとは異なるてきました自動化。このマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてウィン番号ドウについて詳しく見られるものとは異なるていきます。

サン番号プルについてのマニュアルについて BB エディタウィン番号ドウを使用した自動化以下に示します：

1 プルについてダウン番号メニューで BB トラックを使用した自動化選択できます（ソン番号グでエディタにリスのコントロールトされているすべてのマニュアルについて BB トラックがソングエディターとここに表示されます）

2 このマニュアルについて領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化 BB トラックのマニュアルについて構成するがソングエディターと表示されます。このマニュアルについて図は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat / Bassline0 という名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについて BB トラッ
クがソングエディターと 7 つのマニュアルについて打楽器トラックの操作を使用した自動化使用して作成するされた自動化ことを使用した自動化示しています。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートパターン番号も示しています。 （各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります打楽器トラックの操作
には削除独自のマニュアルについてパターン番号トラックがソングエディターとあります）。
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構造的なトラックの構造には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターウィン番号ドウは削除ソン番号グでエディターウィン番号ドウと似ていないサウンドを生成します。ていますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（3 つのマニュアルについて大きなトラックの構造違いがないか注意深く調べられます。これらのいがソングエディターとあります 44。

1. タイムとピッチのコントロールライン番号には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（小さな部節とエレメン番号トのマニュアルについて代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンわりにスのコントロールテップがソングエディターとあります。エレメン番号トとは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについてスのコントロールテップは削除シ
フトした自動化りサイズを使用した自動化変える更するした自動化りすることは削除できません。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますスのコントロールテップには削除 1/16分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて固定期間にあるマウスのスクロールホイール。がソングエディターとあります。

2. ここでは削除タイムとピッチのコントロールライン番号がソングエディターとは削除るかに短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまくなトラックの構造っています。ほとんどのマニュアルについて BB パターン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（通常を修正します。 1小さな部節のマニュアルについて長ささです 45。（このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（16 スのコントロール
テップのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号を使用した自動化示しています。後まで読むことです。で説明しています）。するように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（タイムとピッチのコントロールライン番号には削除任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて数の楽器を使用するのマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化含むすべてのエディターめることがソングエディターとできます）。

3. リズムとピッチのコントロールを使用した自動化作成するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（は削除るかに短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまいサウン番号ドサン番号プルについて（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて 1/16未満に減らすことはで）で十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマです

Beat + Bassline エディターのマニュアルについてしくみ
次のマニュアルについてスのコントロールクリーン番号ショットは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat + BasslineEditor のマニュアルについてさまざまなトラックの構造部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化示しています。 （簡単に確認できます。にするた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat + Bassline 
Editor には削除 1 つのマニュアルについてパターン番号トラックのマニュアルについてみがソングエディターと表示されます。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります BB トラックは削除複数の楽器を使用するのマニュアルについてパターン番号トラックで構成するされて
います。）

番号 機能

1 ボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ選択されている BB パターン番号を使用した自動化再生する/一時停止します。

同じサウンドを再生できます。じボタン番号がソングエディターと再生する と一時停止 のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で変えるわります。

一時停止した自動化パターン番号を使用した自動化再度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ再生するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一時停止した自動化位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にから曲を作る継続するします

2
ボタン番号は削除現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ選択されているパターン番号のマニュアルについて再生するを使用した自動化停止し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するは削除パターン番号のマニュアルについて最初のマニュアルについてスのコントロールテップに戻すります。

3 ドロップダウン番号メニューでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（編集メニューするビート/ベースのコントロールライン番号パターン番号を使用した自動化選択できます。編集メニュー中ドラッグのマニュアルについて現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてビート/ベースのコントロールライ
ン番号がソングエディターと表示されます。

• 新しいプロジェクトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プルについてダウン番号メニューに含むすべてのエディターまれるオプション番号は削除「ビート/ベースのコントロールライン番号 0」のマニュアルについて 1 つだけです。

• ソン番号グでエディタでベースのコントロールライン番号を使用した自動化追加すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけがソングエディターとオプション番号としてここに表示されるた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（編集メニューする
ベースのコントロールライン番号を使用した自動化選択できます。                                                                         

4
　 ボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタで新しいビート/ベースのコントロールライン番号トラックを使用した自動化作成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パターン番号「ビート/ベースのコントロールライン番号 n」
で新しい番号を使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけます。ここで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（n は削除次に使用可能なトラックの構造増分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ番号です 46。

ソン番号グでエディタでベースのコントロールライン番号トラックを使用した自動化追加するとすぐに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけがソングエディターとビート+ベースのコントロールライン番号プルについてダウン番号メニューにも追加さ
れます（2）。これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プルについてダウン番号メニューでそのマニュアルについてトラックを使用した自動化選択できます。

そのマニュアルについて後まで読むことです。ボタン番号を使用した自動化クリックするた自動化びデジタル化されるピッチはに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタに番号がソングエディターと増加した自動化トラックがソングエディターと追加されます。

5
オートメーション番号のマニュアルについて追加 ボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターに新しいオートメーション番号トラックを使用した自動化作成するします。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて自動化トラックは削除まだどのマニュアルについてコン番号トロールについてにも関するヘルプ資料を追加連付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれていません。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについてスのコントロールテップは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CTRL を使用した自動化
押して、すぐに離します。してから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号ト/プリセットトラックのマニュアルについてコン番号トロールについてを使用した自動化このマニュアルについてオートメーション番号トラックにドラッグですることです。こ
れで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて制御の自動化を使用した自動化自動化できます。

6 トラックのマニュアルについてハン番号ドルについてを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールタック内のマニュアルについてトラックを使用した自動化再配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にできます（BB エディターに複数の楽器を使用するのマニュアルについてトラックがソングエディターとある場合）。

44 このマニュアルについて章を必ず読んでください。のマニュアルについて後まで読むことです。半で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて他の変更のマニュアルについて小さな部さなトラックの構造違いがないか注意深く調べられます。これらのいを使用した自動化確であり、認できます。します。

45 曲のマニュアルについて 2 つのマニュアルについてリズムとピッチのコントロールのマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で使用される短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまいパターン番号また自動化は削除長さいパターン番号を使用した自動化作成するできます（あるリズムとピッチのコントロールから曲を作る別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてリズムとピッチのコントロールにスのコントロールムとピッチのコントロールーズに切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えるた自動化め）。

46 「Beat / Bassline0」トラックは削除デフォルについてトで BB エディターにすでにロードされていることを使用した自動化思い出してください。この機能を「お手軽な」方法で活用します：い出すことができるシンセサイしてください。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（数の楽器を使用するは削除 1、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（...と増分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマします。



7 このマニュアルについてボタン番号を使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックで次のマニュアルについてアクション番号を使用した自動化実行われます。 できます：

• トラックのマニュアルについてクローン番号を使用した自動化作成するします（元など）も提供しまのマニュアルについてトラックと同じサウンドを再生できます。じようにすべてのマニュアルについてメロディーを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正確であり、なトラックの構造複製のプリセットも用意されています。を使用した自動化作成するしま
す）

• このマニュアルについてトラックを使用した自動化削除します

• トラックのマニュアルについて MIDI入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまおよびデジタル化されるピッチは出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しま設定を使用した自動化変える更するします

8 これは削除ミュート/ミュート解すれば、あなたは多くの問題から救われ除ラン番号プです。

• 測定器トラックの操作がソングエディターとミュートされると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてラン番号プは削除オフになトラックの構造ります（黒く見えます。 ）。

• 緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてラン番号プ は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックがソングエディターとアクティブのアプリケーションであることを使用した自動化示します。 （つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてサウン番号ドは削除最終出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまに到達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認し
ています）。

デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてラン番号プは削除各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますトラックでオン番号になトラックの構造っています（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてトラックがソングエディターとデフォルについてトでアク
ティブのアプリケーションになトラックの構造っています）。

• た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてラン番号プを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックを使用した自動化オフ（ミュート）にすることがソングエディターとできます。

9 ソロラン番号プを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてすべてのマニュアルについてトラックを使用した自動化ミュートすることで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックを使用した自動化「ソロ」で再生するできます。

デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてラン番号プは削除すべてのマニュアルについてトラックでオフになトラックの構造っています。 （つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソロで再生するするように設定されているト
ラックは削除ありません）。

• 当するす然なトラックの構造がソングエディターとら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複数の楽器を使用するのマニュアルについてトラックを使用した自動化ソロで再生するすることは削除できません。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに 1 つのマニュアルについて赤で表示される場合があります。（いラン番号プだ
けを使用した自動化オン番号のマニュアルについてままにすることがソングエディターとできます。

• した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いず読んでください。れかのマニュアルについてトラックのマニュアルについて赤で表示される場合があります。（いラン番号プがソングエディターとオン番号になトラックの構造ると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてすべてのマニュアルについてトラックのマニュアルについて緑のマニュアルについてラン番号プがソングエディターと自
動的なトラックの構造にオフになトラックの構造ります（これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るのマニュアルについてトラックがソングエディターとソロで再生するされているトラックによってミュートされ
ていることを使用した自動化示します）。

赤で表示される場合があります。（ラン番号プがソングエディターと消灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてトラックのマニュアルについて緑ラン番号プがソングエディターと元など）も提供しまのマニュアルについて状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書態によって異なります：に戻すります。

10 トラックボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについてタイプ（プリセット、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてサウン番号ド、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除オートメーション番号）を使用した自動化示します。

• ボタン番号を使用した自動化クリックして設定を使用した自動化編集メニューします（プリセットまた自動化は削除サン番号プリン番号グでされた自動化サウン番号ドトラックのマニュアルについて場合）

このマニュアルについてボタン番号を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するします。
ヒン番号ト：すぐに認できます。識できるように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますトラックには削除常を修正します。にわかりや貢献も歓迎します。すい名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけてください。

11 再生するヘッドがソングエディターと各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります小さな部節のマニュアルについて各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますアクティブのアプリケーション（オン番号）ブのアプリケーションロックのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化横切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて LED がソングエディターと点は付録灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（します。

これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールタックに複数の楽器を使用するのマニュアルについてトラックがソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについてサウン番号ドのマニュアルについて原因するいかなる損失または損害についても責任を負いません。また、となトラックの構造るトラックを使用した自動化すばや貢献も歓迎します。く見られるものとは異なるつけた自動化い場合に非常を修正します。に便利
です。 （そのマニュアルについて特定のマニュアルについて瞬間にあるマウスのスクロールホイール。に点は付録灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（する LED を使用した自動化探してください。）してください。）

LED は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特別のキャラクターを伝えます。通常、なトラックの構造場合にも役立したソフトウェア。便宜上、ちます。トラックがソングエディターとミュートされている場合（また自動化は削除別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックがソングエディターとソロで再生するされている場
合）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（何が新しいのか？がソングエディターと起こっているのマニュアルについてかわから曲を作るなトラックの構造いことがソングエディターとあります。しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LED がソングエディターと点は付録滅しているしていると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックに問題から救われがソングエディターとなトラックの構造いことがソングエディターとわ
かります。

12 VOL は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてトラックのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化制御の自動化します。

PAN は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（左ボタン右ボタンのマニュアルについてスのコントロールピーカー間にあるマウスのスクロールホイール。で総音スタジオとの比較響パワーを使用した自動化分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ配します。左ボタン右ボタンのマニュアルについてスのコントロールピーカー間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて音スタジオとの比較源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、のマニュアルについて動きを使用した自動化シミュレートします。

すべてのマニュアルについてスのコントロールテップ（13）とトップバー（14）のマニュアルについて組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「タイムとピッチのコントロールライン番号」と呼ばれます。ばれます。

13 タイムとピッチのコントロールライン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「スのコントロールテップ」と呼ばれます。ばれる一連のマニュアルについてブのアプリケーションロックとして表示されます。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますスのコントロールテップのマニュアルについて持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する時間にあるマウスのスクロールホイール。は削除 1/16 音スタジオとの比較符の長さです。

歩数の楽器を使用するを使用した自動化簡単に確認できます。に数の楽器を使用するえるた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（歩数の楽器を使用するは削除 4 つにグでルについてープ化され、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（明しています）。るい灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。と暗い灰色でシェーディングされます。これにより、カウントが容い灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて交互に互換性のないテクノロジーがいくつか存のマニュアルについて色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。合いで色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。付きのオーディオトラックを再生するけされてい
ます。.

14 このマニュアルについてバーを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オン番号/オフのマニュアルについて手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順を使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えず読んでください。にソン番号グでエディタを使用した自動化起動します。これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールテップ
のマニュアルについてオン番号/オフパターン番号では削除なトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディター（9 オクターブのアプリケーションすべてから曲を作る選択できる複数の楽器を使用するのマニュアルについてピッチのコントロール）で構成するされます。

ビートのマニュアルについて作成する
各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますスのコントロールテップ 13)は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除ミュート/ミュート解すれば、あなたは多くの問題から救われ除スのコントロールイッチのコントロールです。クリックしてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

• スのコントロールテップがソングエディターとミュートされていなトラックの構造い（オン番号）と、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。に見られるものとは異なるえます 。

• スのコントロールテップがソングエディターとミュート（オフ）されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。に見られるものとは異なるえます 。

楽器トラックの操作から曲を作るのマニュアルについて音スタジオとの比較は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オン番号（緑）のマニュアルについてスのコントロールテップでのマニュアルについてみ再生するされます。オフ（灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。）のマニュアルについてスのコントロールテップでは削除ミュートされます。

スのコントロールテップのマニュアルについて持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する時間にあるマウスのスクロールホイール。は削除非常を修正します。に短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまいた自動化め（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて 1/16 のマニュアルについてみ）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較は削除オン番号スのコントロールテップ中ドラッグに短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまいバースのコントロールトとして伝えます。通常、わります。それがソングエディターと「ビート」と呼ばれます。
ばれる理由です。ビートのマニュアルについて実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて音スタジオとの比較は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パターン番号トラックで使用されている楽器トラックの操作（また自動化は削除サン番号プルについて音スタジオとの比較）によって異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります。

ビートパターン番号を使用した自動化作成するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化オン番号にします



次に 3 つのマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまを使用した自動化示します。　1. 2. 3.

（これら曲を作るのマニュアルについてパターン番号を使用した自動化 BB エディターに入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（どのマニュアルについてように聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえるかを使用した自動化確であり、認できます。します。楽器トラックの操作を使用した自動化変える更するして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（もう一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチや貢献も歓迎します。り直して

ください。）

LMMSは削除このマニュアルについてパターン番号を使用した自動化構成する要素として扱われます。い、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（無限に再生するします。

た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除次のマニュアルについてようなトラックの構造最初のマニュアルについてパターン番号例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまを使用した自動化再生するします。

LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについてようなトラックの構造 2 番目のマニュアルについてパターン番号例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまを使用した自動化再生するします。

（このマニュアルについてスのコントロールテッチのコントロールされた自動化サウン番号ドトラックがソングエディターと実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。にメイン番号ソン番号グでにどのマニュアルについてように挿入され、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（操作されるかについては削除後まで読むことです。で説明しています）。します）。

ビートのマニュアルについて編集メニュー
ビートは削除 3 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る方法で編集メニューできます：

1. 異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るビートのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化変える更するする

2. 異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るビートのマニュアルについてピッチのコントロールを使用した自動化変える更するする

3. 上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについて 2 つのマニュアルについて方法を使用した自動化組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせます（いくつかのマニュアルについてビートのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるとピッチのコントロールを使用した自動化変える更するします）。

ビートのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化変えるえる

各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますスのコントロールテップは削除ボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについてでもあります。音スタジオとの比較量を変えるは削除 0（オフ）から曲を作る 100％（オン番号）のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で変えるえることがソングエディターとできます。

スのコントロールテップのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールを使用した自動化任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて（緑/灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。）スのコントロールテップに合わせ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化回します。

リズムとピッチのコントロールがソングエディターと単に確認できます。調になトラックの構造ら曲を作るなトラックの構造いようにするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについてスのコントロールテップのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化変える更するします。このマニュアルについて変える化するボリュームとピッチのコントロールは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートに自然なトラックの構造
感触をつかむを使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえます 47。スのコントロールテップのマニュアルについて色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるに関するヘルプ資料を追加する手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶がソングエディターとかりを使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえます（明しています）。るいスのコントロールテップは削除大きく再生するされ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（暗い灰色でシェーディングされます。これにより、カウントが容いスのコントロールテッ
プは削除小さな部さく再生するされます）。

緑（オン番号）のマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オフ（およびデジタル化されるピッチは灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。）になトラックの構造りますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較量を変える情報は削除保持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われされます。そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（もう一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチクリックする
と、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（以前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに設定された自動化音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターと表示されます。

異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るビートのマニュアルについてピッチのコントロールを使用した自動化変える更するする

一部のマニュアルについてビートのマニュアルについてピッチのコントロールを使用した自動化変える更するすることもできます。例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまを使用した自動化挙げてこれを理解しましょう：げてこれを使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われしましょう：

バー（14）を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。

これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートがソングエディターと乱されなトラックの構造いことがソングエディターと保証されます。されます。

任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化右ボタンクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号テキスのコントロールトメニューオプション番号を使用した自動化選
択することもできます：ピアノロールについてで開いく。

パターン番号がソングエディターとピアノロールについてエディタで開いきます。（図は削除 1

小さな部節幅を使用した自動化示しています。）

このマニュアルについてパターン番号は削除上に来るまでマウスを動かしますが、記と同じサウンドを再生できます。じであることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてくだ

さい。

また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてビートのマニュアルについてピッチのコントロールがソングエディターと同じサウンドを再生できます。じであることに注

意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

47 これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターのマニュアルについてノートボリュームとピッチのコントロールに相当するすします。アフタータッチのコントロールがソングエディターと音スタジオとの比較楽を使用した自動化より表現力を最大限に活用できます。前もって感謝しま豊かにするのと同じように、ビートの音量を変えることで音楽に軽快さが加わります。こかにするのマニュアルについてと同じサウンドを再生できます。じように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化変えるえることで音スタジオとの比較楽に軽快さが加わります。こさがソングエディターと加わります。こ
のマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるのマニュアルについて変える化は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてリズムとピッチのコントロールがソングエディターと適か？用される場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますであればどこでも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります小さな部節で繰り返されます。り返されます。されることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。



次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートのマニュアルについて一部を使用した自動化下（また自動化は削除上に来るまでマウスを動かしますが、）にドラッグでします。

ビートのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にや貢献も歓迎します。長ささを使用した自動化変えるえなトラックの構造いように注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてくださ
い。これは削除重要です。

このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（4 つのマニュアルについてビートがソングエディターと下にドラッグでされています。

ピアノロールについてエディターを使用した自動化閉じることじ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターに切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

BB エディターでは削除パターン番号は削除変える更するされていなトラックの構造いように見られるものとは異なるえます。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターで演奏するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートのマニュアルについてピッチのコントロールがソングエディターと異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較がソングエディターと
異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります。

音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化オフに切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えてから曲を作る再度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチオン番号にすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロールがソングエディターと保持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われされます。

パターン番号を使用した自動化再度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ編集メニューするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（バーを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックして上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについて手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順を使用した自動化繰り返されます。り返されます。します。
これまでのマニュアルについてところ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート（パーカッション番号）のマニュアルについてみを使用した自動化取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり上に来るまでマウスを動かしますが、げました自動化。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（基本的なトラックの構造に非常を修正します。に短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまい持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する時間にあるマウスのスクロールホイール。（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて 1/48）のマニュアルについてピッチのコントロールのマニュアルについてなトラックの構造
い音スタジオとの比較です 48。実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールテップ付きのオーディオトラックを再生するきのマニュアルについて BB Editor タイムとピッチのコントロールライン番号を使用した自動化使用している限り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについてサウン番号ドを使用した自動化作成するするた自動化めにメロディー楽器トラックの操作を使用した自動化使
用している場合でも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートのマニュアルについてみがソングエディターと生する成するされます。

次のマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号を使用した自動化作成するする方法を使用した自動化説明しています）。します。

ベースのコントロールライン番号のマニュアルについて作成すると編集メニュー
ベースのコントロールライン番号モードで楽器トラックの操作を使用した自動化演奏するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについていず読んでください。れかを使用した自動化実行われます。 します：

1. バーを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします

2. 任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化右ボタンクリックします。コン番号テキスのコントロールトメニューがソングエディターとポップアップします。最初のマニュアルについてオプション番号（ピアノロールについてで開いく）を使用した自動化選
択します。

3. 任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。

これら曲を作るのマニュアルについて各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますスのコントロールテップで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（既存の曲を編集するのマニュアルについてビートパターン番号でピアノロールについてエディターがソングエディターと開いきます 49。

これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造長ささのマニュアルについて新しいノートを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しました自動化り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについてピッチのコントロールとボリュームとピッチのコントロールを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。した自動化りできます。

このマニュアルについて手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについてビートのマニュアルについてピッチのコントロールを使用した自動化変える更するするときに行われます。 った自動化手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順と同じサウンドを再生できます。じであることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ここでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささと位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化自由に変える更するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてスのコントロールテップのマニュアルについて境界を使用した自動化越えることができるようにします。 えることがソングエディターとできるようにします。 LMMSは削除これを使用した自動化感知らせてください。すぐに修正します
し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックを使用した自動化ビートモードから曲を作るベースのコントロールライン番号モードに変える更するします。

次のマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートトラックのマニュアルについてクローン番号を使用した自動化作成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号に変える換しました自動化。タイムとピッチのコントロールライン番号表示のマニュアルについて違いがないか注意深く調べられます。これらのいに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。ビート
トラックには削除オン番号/オフスのコントロールテップがソングエディターと表示されますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号トラックには削除ピアノロールについてがソングエディターと表示されます。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてスのコントロール
テップのマニュアルについて境界を使用した自動化どのマニュアルについてように越えることができるようにします。 えるかにも注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

• パターン番号トラックを使用した自動化ベースのコントロールライン番号モードに変える換しても、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（残りのマニュアルについてトラックは削除ビートモードのマニュアルについてままであることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください
（オン番号/オフスのコントロールテップのマニュアルについてパターン番号として表示されます）。

このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートトラックとベースのコントロールライン番号トラックを使用した自動化一緒に新しい位置にに示していますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るは削除常を修正します。に別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについて BB トラックのマニュアルについて
一部です。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについて BB トラックには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートまた自動化は削除ベースのコントロールライン番号のマニュアルについていず読んでください。れかのマニュアルについてタイプのマニュアルについてパターン番号トラックのマニュアルについてみがソングエディターと含むすべてのエディターま
れます。しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（両方では削除ありません。

• ベースのコントロールライン番号パターン番号がソングエディターと他の変更のマニュアルについてトラックと比較して長さくなトラックの構造りすぎると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（問題から救われがソングエディターと発生するします。LMMSは削除最も長さいトラックを使用した自動化
参照します。 として取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ得されます。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最も長さいトラックがソングエディターと再生するされた自動化後まで読むことです。にのマニュアルについてみセット全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化繰り返されます。り返されます。します。しかし問題から救われは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてトラック
がソングエディターと終了したらするず読んでください。っと前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに他の変更のマニュアルについてトラックがソングエディターと沈黙したままです。その後、最初のトラックがすることです！

LMMSディスのコントロールプレイから曲を作るこのマニュアルについて問題から救われを使用した自動化特定することは削除不可能です。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除長さいトラックのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号を使用した自動化標準のマニュアルについて長さ
さに圧縮または非圧縮ファイル（し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてトラックがソングエディターと同じサウンドを再生できます。時に再生するを使用した自動化終了したらするという印象としています（マニュアルではを使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえるた自動化めです。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号テキスのコントロールトメニュー（[ピア
ノロールについてで開いく]オプション番号）を使用した自動化使用してトラックのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化確であり、認できます。すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（問題から救われがソングエディターと見られるものとは異なるつかります 50。

48 各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますスのコントロールテップのマニュアルについて持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する時間にあるマウスのスクロールホイール。がソングエディターと音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて 1/16 である場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号音スタジオとの比較がソングエディターと音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて 1/48 である必ず読んでください。要がソングエディターとあるのマニュアルについては削除なトラックの構造ぜですか？さて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールテップは削除 3 つのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマに分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマかれています。ベースのコントロールラ
イン番号音スタジオとの比較符の長さは削除 1 つのマニュアルについてパートで再生するされ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについて 2 つのマニュアルについてパートは削除サイレン番号トで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。隔を使用した自動化空けます（ベースのコントロールライン番号音スタジオとの比較符の長さがソングエディターとなトラックの構造いと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号音スタジオとの比較符の長さは削除互に互換性のないテクノロジーがいくつか存いにマージされま
す）。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて 1/16 を使用した自動化 3 で割されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1/48 のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さになトラックの構造ります。

49 さて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（微妙な違いがあります：最初のなトラックの構造違いがないか注意深く調べられます。これらのいがソングエディターとあります：最初のマニュアルについて 2 つのマニュアルについて方法は削除既存の曲を編集するのマニュアルについてパターン番号を使用した自動化乱しません。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（3 番目のマニュアルについて方法では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ダブのアプリケーションルについてクリックするスのコントロールテップを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

50 このマニュアルについて図は削除説明しています）。のマニュアルについてみを使用した自動化目的なトラックの構造としていることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。LMMSでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてようにピアノロールについてエディターのマニュアルについて 2 つのマニュアルについてイン番号スのコントロールタン番号スのコントロールを使用した自動化並べ替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一べて開いくことは削除できません（残念なトラックの構造がソングエディターと
ら曲を作る！）。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて努力を最大限に活用できます。前もって感謝しまにもかかわら曲を作るず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックがソングエディターと同じサウンドを再生できます。じ長ささでは削除なトラックの構造いことに気付きのオーディオトラックを再生するかなトラックの構造い場合がソングエディターとあります。とにかく、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターを使用した自動化プレイすると問題から救われは削除簡単に確認できます。に見られるものとは異なるつかります。



このマニュアルについてようなトラックの構造問題から救われを使用した自動化回避するために、するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてビートパターン番号にスのコントロールテップを使用した自動化追加して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号を使用した自動化同じサウンドを再生できます。じ長ささにする必ず読んでください。要
がソングエディターとあります。

また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて追加のマニュアルについて長ささで各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますトラックのマニュアルについて元など）も提供しまのマニュアルについてパターン番号を使用した自動化拡張される場合があります。ただし、する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

BB エディターがソングエディターとソン番号グでエディターとどのマニュアルについてように連携するかするか
次のマニュアルについて図は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat + BasslineEditor がソングエディターと SongEditor とどのマニュアルについてように連携するかするかを使用した自動化示しています 51。

このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタに 0 と 1 のマニュアルについて番号がソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれた自動化 2 つのマニュアルについてビート+ベースのコントロールライン番号（「BB」）トラックがソングエディターとあります。どちら曲を作るにもビー
トのマニュアルについてみがソングエディターと含むすべてのエディターまれています（ベースのコントロールライン番号は削除含むすべてのエディターまれていません）。

BB エディターを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作る 2 つのマニュアルについてトラックのマニュアルについてコン番号テン番号ツを使用した自動化作成するおよびデジタル化されるピッチは編集メニューする方法を使用した自動化説明しています）。します。

Sl コメン番号ト

1 BB エディターのマニュアルについてプルについてダウン番号メニューには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターのマニュアルについてすべてのマニュアルについて BB トラックがソングエディターと表示されます 52。プルについてダウン番号メ
ニューから曲を作る任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて BB トラックを使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターでコン番号テン番号ツのマニュアルについて追加を使用した自動化開い始めてください。これにします。

51 このマニュアルについて図は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（概念を使用した自動化示すた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat + BasslineEditor のマニュアルについて 2 つのマニュアルについてイン番号スのコントロールタン番号スのコントロールを使用した自動化示しています。LMMSは削除 Beat + BasslineEditor のマニュアルについて 2 つのマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化同じサウンドを再生できます。時に起動することは削除できません。
これら曲を作るのマニュアルについて 2 つのマニュアルについてイン番号スのコントロールタン番号スのコントロールは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る BB トラックを使用した自動化編集メニューするた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に起動されました自動化。 （つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターは削除一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに 1 つのマニュアルについて BB トラックしか編集メニューできません。）

52 これは削除「ライブのアプリケーション」リスのコントロールトです。ソン番号グでエディタで新しい BB トラックを使用した自動化追加すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すぐに BB エディタにも表示されます。



ソン番号グでエディターで単に確認できます。一のマニュアルについてトラック（ビート/ベースのコントロールライン番号 0）として表示されるのマニュアルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除 BB エディターで 7 つのマニュアルについてト
ラック（7 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る打楽器トラックの操作を使用した自動化演奏するする）のマニュアルについて組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせであることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（両方のマニュアルについて BB トラックがソングエディターと互に互換性のないテクノロジーがいくつか存いに完全に独立したソフトウェア。便宜上、していることにも注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。Beat/ Bassline1 トラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エ
ディターでまった自動化く異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るパターン番号のマニュアルについて 4 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る打楽器トラックの操作を使用した自動化使用します。

                                                                                            

2 一般に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターによって提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書されるパターン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素のマニュアルについて全幅（持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する時間にあるマウスのスクロールホイール。）を使用した自動化占めるまでソングエディターで繰り返さめるまでソン番号グでエディターで繰り返されます。り返されます。さ
れます。                                                                                                       

16 スのコントロールテップのマニュアルについてパターン番号全体の説明で使用されている用語について説明します。 53（BB エディターで 7 つのマニュアルについて打楽器トラックの操作を使用した自動化使用して作成する）は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除 1小さな部節のマニュアルについて長ささです。した自動化
がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタのマニュアルについて 1小さな部節だけ持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続するします。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターのマニュアルについてビート/ベースのコントロールライン番号 0 トラックのマニュアルについて最初のマニュアルについて要素は削除 5小さな部節のマニュアルについて長ささです。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディ
タは削除このマニュアルについてパターン番号を使用した自動化 5回繰り返されます。り返されます。します。同じサウンドを再生できます。様に、に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタは削除このマニュアルについてトラックのマニュアルについて 2 番目のマニュアルについて要素でパターン番号を使用した自動化 3回繰り返されます。り返されます。し
ます。

3 このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ここで作成するした自動化パターン番号がソングエディターと別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラック（Beat / Bassline 1）に使用されることを使用した自動化除いて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきま（2）と似ていないサウンドを生成します。てい
ます。ソン番号グでエディターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてパターン番号を使用した自動化最初のマニュアルについて要素で 3回、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 番目のマニュアルについて要素で 2回繰り返されます。り返されます。します。

このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますBB トラックがソングエディターと楽器トラックの操作とリズミカルについてなトラックの構造パターン番号のマニュアルについて独自のマニュアルについて組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせを使用した自動化使用できることを使用した自動化強調するた自動化めに特に示さ
れています。両方のマニュアルについて BB トラック（ビート/ベースのコントロールライン番号 1 とビート/ベースのコントロールライン番号 1）がソングエディターと完全に独立したソフトウェア。便宜上、していることを使用した自動化確であり、認できます。してく
ださい。

4 [ビート/ベースのコントロールライン番号のマニュアルについて追加]ボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターに新しい BB トラックを使用した自動化追加します。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターにも同じサウンドを再生できます。様に、のマニュアルについてボタン番号（5）がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターに新しい BB トラックを使用した自動化追加できます。

これは削除驚くべきことです。ボタンが別のウィンドウ内で機能するのに、それ自体のウィンドウでは何もしないのはなぜですくべきことです。ボタン番号がソングエディターと別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてウィン番号ドウ内で機能するのマニュアルについてに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それ自体の説明で使用されている用語について説明します。のマニュアルについてウィン番号ドウでは削除何が新しいのか？もしなトラックの構造いのマニュアルについては削除なトラックの構造ぜです
か。

さて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しい BB トラックがソングエディターとソン番号グでエディターに追加されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターのマニュアルについてプルについてダウン番号メニューに自動的なトラックの構造に表示されま
す。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しい BB トラックを使用した自動化作成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてパターン番号トラックで作業している場合でも、ウィンするた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターを使用した自動化離します。れる必ず読んでください。要は削除ありませ
ん。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてボタン番号を使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタへのマニュアルについて往復パターンです。を使用した自動化節約すると、オートメーション曲線ができます。54

Beat + Bassline エディターでのマニュアルについてオートメーション番号のマニュアルについて使用
BB エディターのマニュアルについてトラックのマニュアルについて VOLおよびデジタル化されるピッチは PAN コン番号トロールについてを使用した自動化自動化できます。

目的なトラックの構造 詳細

新しいオートメーショ
ン番号トラックのマニュアルについて作成する ツールについてバーのマニュアルについて ボタン番号を使用した自動化クリックします。新しい自動化トラックがソングエディターと開い始めてください。これにされます。

• 新しいオートメーション番号トラックには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号カーブのアプリケーションがソングエディターとありません。

• ソン番号グでエディターのマニュアルについてオートメーション番号トラックとは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターのマニュアルについてオートメーション番号
トラックには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（削除できなトラックの構造い単に確認できます。一のマニュアルについて要素（オートメーション番号カーブのアプリケーションのマニュアルについてプレースのコントロールホルについてダー）がソングエディターと
組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ込むことはできません。コンテンツは、まれています。要素は削除自動的なトラックの構造にタイムとピッチのコントロールライン番号全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化占めるまでソングエディターで繰り返さめます 55。

• 最初にコン番号トロールについてを使用した自動化オートメーション番号トラック 56 に関するヘルプ資料を追加連付きのオーディオトラックを再生するけてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて中ドラッグにオートメー
ション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化描くく必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

• BB エディターでトラックを使用した自動化追加すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてトラックは削除常を修正します。にスのコントロールタックのマニュアルについて一番下に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされま
す。オートメーション番号トラックもこのマニュアルについてルについてールについてに従います。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号トラックを使用した自動化
自動化するトラックのマニュアルについてすぐ下に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にすることを使用した自動化お勧めします。めします。

• 新しいオートメーション番号トラックがソングエディターと追加されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（常を修正します。に「オートメーション番号トラック」というダ
ミー名がソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれます。トラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（どのマニュアルについてトラックのマニュアルについてど
のマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターと自動化されているかに基づいています（「ピアノパン番号」、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「サン番号ダーボ
リュームとピッチのコントロール」なトラックの構造ど）。

•                                    

53 ここに示されている 16 スのコントロールテップのマニュアルについてパターン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（小さな部節がソングエディターと 1 音スタジオとの比較のマニュアルについて長ささのマニュアルについて場合にのマニュアルについてみ有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効であることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 / 2、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（3 / 3、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（4 / 4 なトラックの構造どのマニュアルについて拍子記号で発生するしま
す。そのマニュアルについて他の変更のマニュアルについて拍子記号のマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールテップ数の楽器を使用する違いがないか注意深く調べられます。これらのいます。

54 現実的なトラックの構造には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これは削除それほど頻繁に保存してください！に必ず読んでください。要とされる操作では削除なトラックの構造いことを使用した自動化考えると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これは削除あまりメリットでは削除なトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

55 オートメーション番号トラックご自身の責任でご利用ください。とに許可される要素は削除 1 つだけなトラックの構造のマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トロールについてご自身の責任でご利用ください。とに個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてオートメーション番号トラックを使用した自動化使用する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号トラック
は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 つ以上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについてトラックから曲を作るのマニュアルについて複数の楽器を使用するのマニュアルについてコン番号トロールについてを使用した自動化自動化するた自動化めに複数の楽器を使用するのマニュアルについて要素を使用した自動化保持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われすることは削除できません（これは削除ソン番号グでエディターでのマニュアルについてみ可能です）。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディ
ターのマニュアルについてオートメーション番号トラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてコン番号トロールについてのマニュアルについてグでローバルについてソン番号グでオートメーション番号カーブのアプリケーションと同じサウンドを再生できます。等です。

56 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化コン番号トロールについてに基づいて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号カーブのアプリケーションのマニュアルについて y軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。を使用した自動化自動的なトラックの構造に設定します。そのマニュアルについて理由は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますコン番号トロールについてには削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る可能なトラックの構造値は拍子のマニュアルについてセットがソングエディターとあるた自動化めです。た自動化
とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについてのマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回は削除（0〜200）で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（デフォルについてト値は拍子は削除 100 です。一方、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（PAN コン番号トロールについてのマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回は削除（-100〜 + 100）で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（デフォルについてト値は拍子は削除 0 です。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ター
ゲットコン番号トロールについてを使用した自動化選択する前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化作成するすることは削除できません。



目的なトラックの構造 詳細

コン番号トロールについてにオート
メーション番号トラックを使用した自動化使
用する

スのコントロールテップバイスのコントロールテップのマニュアルについてプロセスのコントロールは削除次のマニュアルについてとおりです：

1.  Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ターゲットコン番号トロールについて（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化使
用して変える更するするコン番号トロールについて）を使用した自動化ドラッグでします。

オートメーション番号トラックにドラッグでします。

このマニュアルについて時点は付録で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールポイン番号タは削除次のマニュアルについてようになトラックの構造ります（ドラッグでされた自動化コン番号トロールについてのマニュアルについて大き

なトラックの構造画して波形を作成できます。像をツールチップとして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ オーバーレイ付きのオーディオトラックを再生するき）。

• マウスのコントロールのマニュアルについて移動を使用した自動化開い始めてください。これにした自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CTRL を使用した自動化放さずにマウスを動かします（完了したらすことがソングエディターとできます。

オートメーション番号トラック上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますで LMB を使用した自動化リリースのコントロールしま

す。57

2. オートメーション番号エディタウィン番号ドウで曲線を使用した自動化描くきます。

BB エディターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号曲線のマニュアルについて最新のマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書を使用した自動化リアルについてタイムとピッチのコントロールで反映されます（ソングエディター内）。します

.

手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順 1〜2 を使用した自動化繰り返されます。り返されます。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてコン番号トロールについても自動化します。そのマニュアルについて都度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチオートメーション番号エディタは削除すぐに
新しいエレメン番号トに切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります。

終了したらした自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化失または損害についても責任を負いません。また、うことなトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号エディタウィン番号ドウを使用した自動化安全に閉じることじることがソングエディターとできま
す。

コン番号トロールについてご自身の責任でご利用ください。とに個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてオートメーション番号トラックを使用した自動化使用する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。（ソン番号グでエディターのマニュアルについて
オートメーション番号トラックとは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターのマニュアルについてオートメーション番号トラックは削除 1 つのマニュアルについてコン番号トロールについてし
か処理できません）。

注意が払われています。ただし、あなたがこのマ！オートメーション番号トラックのマニュアルについて長ささがソングエディターと 1小さな部節を使用した自動化超えると、何が再生されているかを確認できなくなります。 えると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除トラックを使用した自動化不規則です。に再生するします。

グで ロ ー バ ルについて ソ ン番号 グで
オートメーション番号を使用した自動化コ
ン番号トロールについてに適か？用す
る

コン番号トロールについてにオートメーション番号トラックを使用した自動化使用する代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンわりに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでローバルについてソン番号グでオートメーション番号を使用した自動化そ
のマニュアルについてコン番号トロールについてに直接適か？用できます。オートメーション番号トラックとは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでグでローバルについてオート
メーション番号カーブのアプリケーションは削除非表示のマニュアルについてままです。

ソン番号グでグでローバルについてオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化適か？用するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トロールについてを使用した自動化右ボタンクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[ソン番号グで
グでローバルについてオートメーション番号のマニュアルについて編集メニュー]オプション番号を使用した自動化選択します。 AutomationEditor がソングエディターとポップアップ
します。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化作成する（また自動化は削除編集メニュー）します。

完了したらした自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号エディタを使用した自動化閉じることじます。 LMMSは削除最新のマニュアルについて曲線を使用した自動化自動的なトラックの構造に記憶し、その長さで後続のすべての音符を作成します。します（曲線
を使用した自動化保存の曲を編集するするた自動化めのマニュアルについてコン番号トロールについては削除ありません）。

リズムとピッチのコントロールを使用した自動化構成するするた自動化めのマニュアルについてプロセスのコントロールフロー
これまで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターと BB エディターがソングエディターとどのマニュアルについてように連携するかしてリズムとピッチのコントロールを使用した自動化作り出すことができるシンセサイすかについてのマニュアルについて理論を見てきました。を使用した自動化見られるものとは異なるてきました自動化。

Beat / Bassline トラックを使用した自動化作成するするた自動化めのマニュアルについてプロセスのコントロールは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについてとおりです：

1. まず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲に使用するビートのマニュアルについて種類します。を使用した自動化計されて画して波形を作成できます。します：

• ピッチのコントロールのマニュアルについてなトラックの構造い楽器トラックの操作で 1/16 のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化使用するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターを使用した自動化使用します。

• さまざまなトラックの構造長ささのマニュアルについてビートを使用した自動化使用した自動化り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロール楽器トラックの操作を使用した自動化使用した自動化りするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエディターを使用した自動化使用します。

2. ビート/ベースのコントロールライン番号パターン番号に使用する楽器トラックの操作を使用した自動化決定します。た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ドラムとピッチのコントロールキットを使用した自動化使用して一般的なトラックの構造なトラックの構造パターン番号を使用した自動化作成するするに
は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat + Bassline Editor に少します。なトラックの構造くとも 6 つのマニュアルについてトラックを使用した自動化ロードします（バスのコントロールドラムとピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フロアタムとピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールネアドラムとピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（タムとピッチのコントロールトムとピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ハイ
ハットシン番号バルについて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ライドにそれぞれ 1 トラック）シン番号バルについてとクラッシュシン番号バルについて。）58

楽器トラックの操作や貢献も歓迎します。プリセットを使用した自動化含むすべてのエディターめ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイドバーのマニュアルについて実質的なトラックの構造にすべてのマニュアルについて音スタジオとの比較源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、を使用した自動化使用できます。

3. リソースのコントロールを使用した自動化 Beat + Bassline Editor に移動するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リソースのコントロールを使用した自動化 Editor にドラッグでするか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイドバーのマニュアルについてリソースのコントロールアイコン番号を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。
Beat + Bassline Editor に新しいリソースのコントロールを使用した自動化追加すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しいトラックがソングエディターと作成するされます。

4. パターン番号を使用した自動化作成するします。

BB パターン番号は削除常を修正します。にすべてのマニュアルについてトラックから曲を作る一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに構築されることに注意してください。されることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

57 トラックには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（タイムとピッチのコントロールライン番号全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化占めるまでソングエディターで繰り返さめる要素がソングエディターと 1 つだけあります。とにかく他の変更のマニュアルについて選択肢はありません（ソングエディターの場合のように）は削除ありません（ソン番号グでエディターのマニュアルについて場合のマニュアルについてように）

58 各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますドラマーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ドラムとピッチのコントロールキットに含むすべてのエディターまれる打楽器トラックの操作を使用した自動化好みに合わせてプリセットを微調整し、別のファイル名で保存することもできます。みます。した自動化がソングエディターとって。トラックのマニュアルについて数の楽器を使用するは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る場合がソングエディターとあります



5. パターン番号全体の説明で使用されている用語について説明します。のマニュアルについて準備がソングエディターとできた自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（必ず読んでください。要に応するために、随時更新されます。または、じてそれら曲を作るのマニュアルについてソースのコントロールにオートメーション番号エフェクトを使用した自動化適か？用します。

パターン番号デザイン番号のマニュアルについて指針
曲がソングエディターと複数の楽器を使用するのマニュアルについて類します。似ていないサウンドを生成します。した自動化パターン番号を使用した自動化使用している場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ジレン番号マに直面に表示され、他のウィンドウは非表示にする可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあります。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますパターン番号を使用した自動化個別のキャラクターを伝えます。通常、に作成するする必ず読んでください。要がソングエディターと
あるか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それともそれら曲を作るのマニュアルについて共通部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化活用する必ず読んでください。要がソングエディターとあるか？

例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまを使用した自動化見られるものとは異なるてみましょう。4/ 4 拍子記号のマニュアルについて曲には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについてように 2 つのマニュアルについてほぼ同じサウンドを再生できます。じパターン番号がソングエディターとあります：

• メイン番号パターン番号（P1） キ ッ ク -スのコントロール ネ ア キ ッ ク -スのコントロール ネ ア キ ッ ク -スのコントロール ネ ア キ ッ ク -スのコントロール ネ ア

• 2 番目のマニュアルについてパターン番号（P2） キック-スのコントロールネアキック-スのコントロールネアキック-スのコントロールネアキック-スのコントロールネア

さら曲を作るに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについて別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてケースのコントロールについて考えてみましょう。

ケースのコントロール 1：メイン番号パターン番号と 2 番目のマニュアルについてパターン番号がソングエディターと交互に互換性のないテクノロジーがいくつか存のマニュアルについて小さな部節で使用されている

ケースのコントロール 2：2 番目のマニュアルについてパターン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（4小さな部節ご自身の責任でご利用ください。とにのマニュアルについてみ使用されます。
他の変更のマニュアルについてすべてのマニュアルについて小さな部節には削除メイン番号パターン番号がソングエディターとあります。

私にメールを送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。た自動化ちのマニュアルについて問題から救われは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作る 2 つのマニュアルについてパターン番号を使用した自動化どのマニュアルについてように作成するするかということです。

ここに 3 つのマニュアルについて代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウン替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一アプローチのコントロールがソングエディターとあります：

アプローチのコントロール コメン番号ト

2 つのマニュアルについて別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてパ
ターン番号を使用した自動化作る

一般的なトラックの構造なトラックの構造ビートは削除無視して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますパターン番号を使用した自動化個別のキャラクターを伝えます。通常、に作成するします。

P1=

P2=

ソン番号グでエディタに 2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るパターン番号がソングエディターとでき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（必ず読んでください。要に応するために、随時更新されます。または、じて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについてさまざまなトラックの構造小さな部節でこれら曲を作る
のマニュアルについてパターン番号のマニュアルについて 1 つのマニュアルについてみを使用した自動化使用します。

ソン番号グでエディタでは削除次のマニュアルについてようなトラックの構造パターン番号を使用した自動化使うだけです：

ケースのコントロール-1 → P1 | P2 | P1 | P2

ケースのコントロール-2 →  P1 | P1 | P1 | P2

基本パターン番号と
追加を使用した自動化作成するしま
す

パターン番号 P1 と比較すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パターン番号 P2 には削除スのコントロールネアがソングエディターと 1 つだけ余分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマにあります。

そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（P1 と「アドオン番号」パターン番号 P2 'を使用した自動化作成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最後まで読むことです。にスのコントロールネアを使用した自動化 1 つだけ配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にします。

P1 と P2 'を使用した自動化追加すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（P2 がソングエディターと得されます。ら曲を作るれます。

P1=

P2'=

ソン番号グでエディターには削除 P1 と P2 'のマニュアルについて両方がソングエディターと含むすべてのエディターまれ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パターン番号 P2 がソングエディターと必ず読んでください。要なトラックの構造場合は削除常を修正します。に小さな部節で
P1 と P2'のマニュアルについて両方を使用した自動化使用します。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタは削除次のマニュアルについてようにパターン番号を使用した自動化組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ立したソフトウェア。便宜上、てます:

ケースのコントロール-1 →  P1 | P1 + P2 '| P1 | P1 + P2 '

ケースのコントロール 2  →  P1 | P1 | P1 | P1 + P2 '



BB パターン番号に このマニュアルについてアプローチのコントロールでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat + BasslineEditor で作成するされた自動化各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますパターン番号には削除 1 つのマニュアルについて楽
は削除楽器トラックの操作がソングエディターと 1 つ 器トラックの操作しかありません。
しかなトラックの構造い

これら曲を作るのマニュアルについて楽器トラックの操作固有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについてパターン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート+ベースのコントロールライン番号エディターでは削除なトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グで

エディターで追加されます。

まず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります楽器トラックの操作で演奏するするのマニュアルについてに必ず読んでください。要なトラックの構造パターン番号のマニュアルについて数の楽器を使用するに注目します。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るす

べてのマニュアルについてパターン番号を使用した自動化 Beat + BasslineEditor で個別のキャラクターを伝えます。通常、に作成するします。
最後まで読むことです。にそれら曲を作るを使用した自動化ソン番号グでエディタに追加します。

P1=

P2=

P3=

キック楽器トラックの操作には削除 1 つのマニュアルについてパターン番号がソングエディターとありますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールネア楽器トラックの操作には削除 2 つのマニュアルについてパターン番号がソングエディターとある

ことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

ソン番号グでのマニュアルについて各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります小さな部節で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターは削除必ず読んでください。要なトラックの構造すべてのマニュアルについて楽器トラックの操作パターン番号を使用した自動化アクティブのアプリケーションに

します。                                                                                  

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタは削除次のマニュアルについてようにパターン番号を使用した自動化組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ立したソフトウェア。便宜上、てます：

ケースのコントロール-1 →  P1 + P2 | P1 + P3 | P1 + P2 | P1 + P3

ケースのコントロール-2 →  P1 + P2 | P1 + P2 | P1 + P2 | P1 + P3

どのマニュアルについてアプローチのコントロールがソングエディターと最適か？か？

上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについて各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますアプローチのコントロールには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（長さ所にマウスを置き、マウスホイールを回しますと短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されま所にマウスを置き、マウスホイールを回しますがソングエディターとあります：

• 最初のマニュアルについてオプション番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（記譜法のマニュアルについて観点は付録から曲を作る考えると論を見てきました。理的なトラックの構造に意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（多くの問題から救われくのマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リズムとピッチのコントロール内のマニュアルについてすべてのマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについて統合
を使用した自動化確であり、認できます。する方がソングエディターと簡単に確認できます。です。 （2 つのマニュアルについて楽器トラックの操作がソングエディターと特定のマニュアルについて瞬間にあるマウスのスクロールホイール。に演奏するされるかどうかを使用した自動化より明しています）。確であり、に視覚的なトラックの構造に確であり、認できます。できます。）

• た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについて方法は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マイナーなトラックの構造バリエーション番号ご自身の責任でご利用ください。とに個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてリズムとピッチのコントロールを使用した自動化作成するする必ず読んでください。要がソングエディターとあることを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。多くの問題から救われくのマニュアルについて場
合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（変える化するノートのマニュアルについてみを使用した自動化含むすべてのエディターむように 2 番目のマニュアルについてパターン番号を使用した自動化プログでラムとピッチのコントロールする方がソングエディターとは削除るかに高レベルの概念について説明し速です。一方、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すでに
「ベースのコントロール」パターン番号になトラックの構造っているノートを使用した自動化取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり出すことができるシンセサイすことは削除できません。

• リズムとピッチのコントロールを使用した自動化共通のマニュアルについてセクション番号とそのマニュアルについてバリエーション番号に分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ解すれば、あなたは多くの問題から救われすることを使用した自動化検討してください。してください。

• 「パターン番号ご自身の責任でご利用ください。とに 1 つのマニュアルについて楽器トラックの操作」のマニュアルについて方法は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（作成するするのマニュアルについてがソングエディターと難です。前回しいですがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターでさまざまなトラックの構造方法でそれら曲を作るを使用した自動化組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニュー
み合わせるのマニュアルについては削除簡単に確認できます。です。

BB エディターのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号
BB Editor のマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号（13およびデジタル化されるピッチは 14）は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSがソングエディターと起動された自動化ときのマニュアルについて 1 つのマニュアルについて小さな部節を使用した自動化示しています 59。

タイムとピッチのコントロールライン番号へのマニュアルについてスのコントロールテップのマニュアルについて追加
繰り返されます。り返されます。しパターン番号がソングエディターと 1小さな部節より長さい場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パターン番号全体の説明で使用されている用語について説明します。に対する拍子記号の影響応するために、随時更新されます。または、するた自動化めにタイムとピッチのコントロールライン番号を使用した自動化長さくする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（タイムとピッチのコントロールラ
イン番号にスのコントロールテップを使用した自動化追加することによって行われます。 われます。

スのコントロールテップを使用した自動化追加するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（タイムとピッチのコントロールライン番号のマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化右ボタンクリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[スのコントロールテップのマニュアルについて追加]オプション番号を使用した自動化クリックします。追加するスのコントロール
テップ数の楽器を使用するを使用した自動化選択します。

• 場合によっては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パターン番号がソングエディターと小さな部節のマニュアルについて整し、別のファイル名で保存することもできます。数の楽器を使用する倍では削除なトラックの構造いことがソングエディターとあります（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1.5小さな部節のマニュアルについて長ささのマニュアルについて場合がソングエディターとあります）。こ
のマニュアルについてようなトラックの構造場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターは削除整し、別のファイル名で保存することもできます。数の楽器を使用するのマニュアルについて小さな部節を使用した自動化表示し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（右ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショに空白を残さなければなりませんでした。関連情報があを使用した自動化残します。

元など）も提供しまのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号（1小さな部節= 16 スのコントロールテップのマニュアルについて長ささ）

8 スのコントロールテップを使用した自動化追加した自動化後まで読むことです。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（タイムとピッチのコントロールライン番号は削除 2小さな部節= 32 スのコントロールテップ
のマニュアルについて長ささで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（右ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショに 8 スのコントロールテップのマニュアルについてギャップがソングエディターとあります。

59 （おそら曲を作るくそのマニュアルについて理由は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（多くの問題から救われくのマニュアルについて繰り返されます。り返されます。しパターン番号がソングエディターと 1小さな部節のマニュアルについて長ささであるた自動化めです。）



BB エディターのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号に対する拍子記号の影響する拍子記号のマニュアルについて影響
小さな部節のマニュアルについて正確であり、なトラックの構造長ささは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではに従って、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（拍子記号 60 のマニュアルについて設定によって異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります。

拍子記号のマニュアルについて比率の表示 x16 =ディスのコントロールプレイのマニュアルについてスのコントロールテップ数の楽器を使用する。                                                                                                                                     

た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（4/4小さな部節のマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ディスのコントロールプレイには削除 4/4 * 16 = 16 スのコントロールテップがソングエディターとあります。

次のマニュアルについて表は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて一般的なトラックの構造なトラックの構造拍子記号のマニュアルについてデフォルについてトのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号表示を使用した自動化示しています。

拍子記号 小さな部節のマニュアルについて長ささ BB エディターのマニュアルについてデフォルについてトのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号表示（デフォ
ルについてトでは削除常を修正します。に 1小さな部節のマニュアルについて長ささ）

小さな部節には削除 4 拍がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それぞれ 1/4 音スタジオとの比較です。

= 4 x 1/4 = 1 音スタジオとの比較符の長さ。

= 16 スのコントロールテップ         

小さな部節には削除 2 拍がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それぞれ 1/4 音スタジオとの比較です。

= 2 x 1/4 = 1/2 音スタジオとの比較符の長さ。

= 8 スのコントロールテップ

小さな部節には削除 2 拍がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それぞれ 1/2 音スタジオとの比較です。

= 2 x 1/2 = 1 音スタジオとの比較符の長さ。

= 16 スのコントロールテップ

小さな部節には削除 3 拍がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それぞれ 1/3 音スタジオとの比較符の長さがソングエディターとあり
ます。

= 3 x 1/3 = 1 音スタジオとの比較符の長さ。

= 16 スのコントロールテップ

小さな部節には削除 3 拍がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それぞれ 1/4 音スタジオとの比較符の長さがソングエディターとあり
ます。

= 3 x 1/4 = 3/4 音スタジオとの比較符の長さ。

= 12 スのコントロールテップ

小さな部節には削除 3 拍がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それぞれ 1/2 音スタジオとの比較です。

= 3 x 1/2 = 1.5 音スタジオとの比較符の長さ。

= 24 スのコントロールテップ

小さな部節には削除 6 拍がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それぞれ 1/8 音スタジオとの比較です。

= 6 x 1/8 = 3/4 音スタジオとの比較符の長さ。

= 12 スのコントロールテップ

小さな部節には削除 5 拍がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それぞれ 1/4 音スタジオとの比較です。

= 5 x 1/4 = 1.25 音スタジオとの比較符の長さ。

= 20 スのコントロールテップ

これら曲を作るは削除デフォルについてトのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号にすぎなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。必ず読んでください。要に応するために、随時更新されます。または、じて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いつでも手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶動でスのコントロールテップを使用した自動化追加できます。

60 拍子記号には削除 2 つのマニュアルについて数の楽器を使用する字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」がソングエディターとあります。上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて数の楽器を使用する字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」は削除小さな部節ご自身の責任でご利用ください。とのマニュアルについて拍数の楽器を使用するで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（下のマニュアルについて数の楽器を使用する字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」は削除音スタジオとの比較符の長さ（フルについて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ハーフ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クォーター、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1/16 なトラックの構造ど）でそのマニュアルについてビートのマニュアルについて長ささを使用した自動化示します。



パターン番号トラックのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー
パターン番号トラックのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ（13 と 14）を使用した自動化右ボタンクリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて特別のキャラクターを伝えます。通常、なトラックの構造機能にアクセスのコントロールできます。

ピアノロールについてで開いく タイムとピッチのコントロールライン番号のマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、部にあるバーを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックするのマニュアルについてと同じサウンドを再生できます。じ）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールテップとしてでは削除なトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについて
エディターでパターン番号のマニュアルについてノートを使用した自動化編集メニューできます。

これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造長ささ（BB エディターのマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化使用する場合のマニュアルについて固定された自動化 1/16 のマニュアルについてノートのマニュアルについて長ささ
を使用した自動化除く）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボリュームとピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチはパン番号で音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にできることを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。61

コピー 現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてトラックから曲を作るクリップボードに一連のマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化コピーできます。

ペースのコントロールト クリップボードから曲を作る一連のマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけることがソングエディターとできます。
（コピーと貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけのマニュアルについてコマン番号ドを使用した自動化一緒に新しい位置にに使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB パターン番号を使用した自動化あるトラックから曲を作る別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックにコ
ピーできます）

ミュート/ミュート解すれば、あなたは多くの問題から救われ除 すべてのマニュアルについてパターン番号で楽器トラックの操作全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化すばや貢献も歓迎します。くミュートまた自動化は削除ミュート解すれば、あなたは多くの問題から救われ除（トグでルについて）できます。

トラックがソングエディターとミュートされると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「ミュート」（スのコントロールピーカー禁止）記号 がソングエディターとトラックのマニュアルについて先頭で指定されます（以下を参照）。に表示され、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ト
ラックのマニュアルについて LED のマニュアルについて点は付録滅しているがソングエディターと完全に停止することに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。62

                                                                                                                                                                 
クリア すべてのマニュアルについてノートを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてトラックのマニュアルについてすべてのマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチにすばや貢献も歓迎します。くオフにできます。す

べてのマニュアルについて緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。（オン番号）のマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化個別のキャラクターを伝えます。通常、に中ドラッグクリックするのマニュアルについてでは削除なトラックの構造く。

名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化リセット 以前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにトラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するした自動化場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてオプション番号は削除トラックを使用した自動化このマニュアルについてデフォルについてト名にリセットします。

名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するする このマニュアルについてトラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化編集メニューできます。 （トラックのマニュアルについてラベルについてを使用した自動化クリックするのマニュアルについてと同じサウンドを再生できます。じです。）

凍します結 このマニュアルについてトラックのマニュアルについてサウン番号ドを使用した自動化事前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにレン番号ダリン番号グでできます。これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CPU は削除このマニュアルについてトラックを使用した自動化リアルについてタイムとピッチのコントロール
でレン番号ダリン番号グでする必ず読んでください。要がソングエディターとなトラックの構造くなトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CPU のマニュアルについて負いません。また、荷を防ぐことでした。ただし、実際には、この表示はがソングエディターと軽減されます。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（多くの問題から救われ数の楽器を使用するのマニュアルについてトラック、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについて
ター、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチはエフェクトを使用した自動化含むすべてのエディターむ曲のマニュアルについてレン番号ダリン番号グで中ドラッグにコン番号ピューターのマニュアルについて速度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチがソングエディターと低下した自動化場合に役立したソフトウェア。便宜上、
ちます。
トラックがソングエディターとフリーズしている間にあるマウスのスクロールホイール。は削除編集メニューできますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて変える更するは削除有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効になトラックの構造りません（コン番号
ピューターは削除事前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにレン番号ダリン番号グでされた自動化バージョン番号のマニュアルについてレン番号ダリン番号グでを使用した自動化続する行われます。 します）。
LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについてように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（タイムとピッチのコントロールライン番号のマニュアルについて周りに青い下線付きのテキストではありません）。いアウトライン番号を使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショに青い下線付きのテキストではありません）。い「スのコントロールノーフ
レーク」アイコン番号を使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にすることで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについて「凍します結」スのコントロールテータスのコントロールを使用した自動化示します：

解すれば、あなたは多くの問題から救われ凍しますします このマニュアルについてオプション番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックがソングエディターとフリーズしている場合にのマニュアルについてみコン番号テキスのコントロールトメニューに表示されます。
トラックのマニュアルについて再生する中ドラッグにフリーズを使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除できますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再フリーズできるのマニュアルについては削除再生するがソングエディターと停止している場合のマニュアルについてみ
です。

再凍します結 このマニュアルについてオプション番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックを使用した自動化フリーズした自動化場合にのマニュアルについてみ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フリーズオプション番号のマニュアルについて代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンわりに表示されます。
このマニュアルについてオプション番号を使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最新のマニュアルについて変える更するを使用した自動化加えてトラックを使用した自動化再レン番号ダリン番号グでできます。

61 興味します。深く読い例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまのマニュアルについて 1 つ：ピアノロールについてエディターに 1/32 番目のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて「目盛り」を配置します。次に、これらのティックのパンを変更して、交互のティックが左右のチャネルにのみ表り」を使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にします。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについてティックのマニュアルについてパン番号を使用した自動化変える更するして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（交互に互換性のないテクノロジーがいくつか存のマニュアルについてティックがソングエディターと左ボタン右ボタンのマニュアルについてチのコントロールャネルについてにのマニュアルについてみ表
示されるようにします。このマニュアルについてようなトラックの構造パターン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターでは削除不可能です。

62 対する拍子記号の影響照します。 的なトラックの構造に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてラン番号プを使用した自動化クリックしてトラックを使用した自動化ミュートすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについてコン番号テン番号ツがソングエディターと再生するされている間にあるマウスのスクロールホイール。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LED がソングエディターと点は付録滅しているし続するけます（た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除このマニュアルについてサウン番号ドを使用した自動化出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまにルについてーティン番号
グでしません）。



このマニュアルについてオプション番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フリーズした自動化トラックのマニュアルについて最新のマニュアルについて変える更するを使用した自動化チのコントロールェックするのマニュアルについてに役立したソフトウェア。便宜上、ちます。

スのコントロールテップを使用した自動化追加する タイムとピッチのコントロールライン番号にスのコントロールテップを使用した自動化追加できます。スのコントロールテップ表示にスのコントロールテップを使用した自動化追加した自動化り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールテップ表示から曲を作るスのコントロール
テップを使用した自動化削除した自動化りすることがソングエディターとできます。

これは削除単に確認できます。に余分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマなトラックの構造小さな部節（また自動化は削除それ以上に来るまでマウスを動かしますが、）を使用した自動化追加し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それにスのコントロールテップを使用した自動化入れるのマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマトラッ
クにあるビートのマニュアルについてテン番号ポや貢献も歓迎します。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますスのコントロールテップのマニュアルについて長ささは削除変える更するされません。

スのコントロールテップを使用した自動化削除する タイムとピッチのコントロールライン番号から曲を作るスのコントロールテップを使用した自動化削除できます。小さな部節より少します。なトラックの構造くなトラックの構造るようにスのコントロールテップを使用した自動化削除することは削除でき
ません

オートメーション番号トラックのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニュー
BB Editor のマニュアルについてオートメーション番号トラックには削除..

オートメーション番号エディタで開いく オートメーション番号エディタウィン番号ドウでエディタを使用した自動化開いきます（曲線を使用した自動化編集メニューするた自動化め）。要
素よりも長さいオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化作成するできますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それ以外のマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマは削除アクティ
ブのアプリケーションになトラックの構造ら曲を作るなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

コピー 要素を使用した自動化クリップボードにコピーします（元など）も提供しまのマニュアルについて要素は削除影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけません）

ペースのコントロールト クリップボードから曲を作る要素を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけます（元など）も提供しまのマニュアルについて要素は削除上に来るまでマウスを動かしますが、書くきされます。空のマニュアルについてトラックに要素を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するける
ことは削除できません。要素のマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、にのマニュアルについてみ貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけてください 63）。

                                                                                                                                        
ミュート このマニュアルについて要素を使用した自動化ミュートします（そのマニュアルについてトラックのマニュアルについて他の変更のマニュアルについて要素は削除まだアクティブのアプリケーションです）

ミュート解すれば、あなたは多くの問題から救われ除 このマニュアルについて要素のマニュアルについてミュートを使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除します（以前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにミュートした自動化場合）

クリア 自動化データを使用した自動化消去します（ターゲットコン番号トロールについては削除自動化されなトラックの構造くなトラックの構造ります）

名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化リセット 要素のマニュアルについてラベルについてを使用した自動化リセットします（要素のマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけは削除トラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけと同じサウンドを再生できます。じになトラックの構造ります）。

名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するする トラックがソングエディターと表示された自動化ときに要素に表示されるラベルについてを使用した自動化変える更するします。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります要素には削除独
自のマニュアルについてラベルについてを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけることがソングエディターとできます。 （した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックに複数の楽器を使用するのマニュアルについて要素がソングエディターとある場
合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るラベルについてを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われつことがソングエディターとできます。）

ソン番号グでエディターのマニュアルについてオートメーション番号トラックと比較すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素を使用した自動化操作できなトラックの構造いた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ここでは削除コン番号テキスのコントロールトメニューがソングエディターと短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまくなトラックの構造ってい
ることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素を使用した自動化削除およびデジタル化されるピッチはカットするた自動化めのマニュアルについてコマン番号ドがソングエディターとここにありません。

63 した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するける前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ターゲット位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にに空白を残さなければなりませんでした。関連情報があのマニュアルについて新しい要素を使用した自動化作成するしてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クリップボードのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するける必ず読んでください。要がソングエディターとあります。





FX ミキサー
FX ミキサー（エフェクトミキサー）のマニュアルについて主なトラックの構造機能は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（着信してください。件名は「サウン番号ドにエフェクトを使用した自動化適か？用し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るを使用した自動化ミキシン番号グでして LMMSのマニュアルについて最終出すことができるシンセサイ
力を最大限に活用できます。前もって感謝しまサウン番号ドを使用した自動化作成するすることです（LMMS機能図を使用した自動化参照します。 ）。

FX Mixer ウィン番号ドウを使用した自動化起動するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メイン番号 LMMSウィン番号ドウのマニュアルについて ボタン番号を使用した自動化クリックします。

FX ミキサーには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（64 のマニュアルについて同じサウンドを再生できます。一のマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてと 1 つのマニュアルについて出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しま（「マスのコントロールター」）チのコントロールャン番号ネルについてがソングエディターとあります。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しま/出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャ
ン番号ネルについてに任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて数の楽器を使用するのマニュアルについてエフェクトを使用した自動化適か？用するた自動化めのマニュアルについてペイン番号もあります。

ウィン番号ドウには削除一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに 64 のマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてすべてを使用した自動化表示できなトラックの構造いた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについてを使用した自動化 4 つのマニュアルについてグでルについてープ（「ラック」と呼ばれます。ば
れます）に分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ割されし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに 1 つのマニュアルについてラックを使用した自動化表示します。ラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけは削除次のマニュアルについてとおりです：

ラック名
チのコントロールャン番号ネルについて

A 1〜16

B 17〜32

C 33〜48

D 49〜64

チのコントロールャネルについてを使用した自動化表示するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（適か？切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすなトラックの構造ラックボタン番号を使用した自動化クリックする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ラック A がソングエディターと選択されています。

• デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについては削除使用されません。ソン番号グでエディターまた自動化は削除 BB エディターにロードされた自動化すべてのマニュアルについて音スタジオとの比較源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、 64 は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（出すことができるシンセサイ
力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについて（チのコントロールャン番号ネルについて 0）に直接接続するされます。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてに適か？用されるエフェクトは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてソースのコントロールのマニュアルについて結合された自動化サウン番号ドに適か？用されます。

特定のマニュアルについてイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号ト/プリセットにのマニュアルについてみエフェクトを使用した自動化適か？用する場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初にそのマニュアルについてイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号ト/プリセットを使用した自動化入
力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてに割されり当するすててから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてにエフェクトを使用した自動化適か？用します。これら曲を作るのマニュアルについてエフェクトは削除他の変更のマニュアルについて音スタジオとの比較源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、と共有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しまされなトラックの構造
くなトラックの構造ります。

サン番号プルについてトラックは削除入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてに接続するできなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。サン番号プルについてトラックは削除常を修正します。に出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてにのマニュアルについてみ接
続するされます。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。じエフェクトを使用した自動化任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてサン番号プルについてトラックに直接適か？用できます 65。

• 複数の楽器を使用するのマニュアルについてイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号ト/プリセットを使用した自動化共通のマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてに接続するすることもできます。

入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて楽器トラックの操作/プリセットのマニュアルについてグでルについてープのマニュアルについてマスのコントロールターコン番号トロールについてと考えてください。

これには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「チのコントロールャン番号ネルについてご自身の責任でご利用ください。とに 1 つのマニュアルについて楽器トラックの操作」アプローチのコントロールに比べて 2 つのマニュアルについて利点は付録がソングエディターとあります。1 つは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（チのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについて効果の追加がソングエディターとグでルについてープ全
体の説明で使用されている用語について説明します。に等しく適か？用されることです。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについてコン番号トロールについて（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますエフェクト内のマニュアルについてコン番号トロールについてを使用した自動化含むすべてのエディターむ）を使用した自動化自動化することも
できます。これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでルについてープ内のマニュアルについてすべてのマニュアルについてイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トとプリセットがソングエディターとさまざまなトラックの構造エフェクトを使用した自動化完全に同じサウンドを再生できます。期してレン番号ダリン番号グでしま
す。これは削除強力を最大限に活用できます。前もって感謝しまなトラックの構造機能です。

64 「音スタジオとの比較源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、」は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プリセット、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除録音スタジオとの比較された自動化（サン番号プリン番号グでされた自動化）サウン番号ドである可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあることを使用した自動化思い出してください。この機能を「お手軽な」方法で活用します：い出すことができるシンセサイしてください。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いず読んでください。れかのマニュアルについてコン番号トロールについてにオートメー
ション番号を使用した自動化適か？用した自動化場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除オートメーション番号トラックを使用した自動化追加した自動化場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてエフェクトは削除 FX-Mixer に送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。ら曲を作るれるサウン番号ドに含むすべてのエディターまれていることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

65 した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ユーザーがソングエディターとサン番号プルについてトラックを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャネルについてに接続するできなトラックの構造いようにする正当するすなトラックの構造理由は削除なトラックの構造いようです。
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Sl パート これがソングエディターとどのマニュアルについてように機能するか。

1 チのコントロールャン番号ネルについて番
号

入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてには削除 1 から曲を作る 64 までのマニュアルについて番号がソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれています。

出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しま（「マスのコントロールター」）チのコントロールャン番号ネルについてには削除 0 のマニュアルについて番号がソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれています。

チのコントロールャネルについて番号は削除数の楽器を使用する値は拍子制御の自動化のマニュアルについてように見られるものとは異なるえますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（編集メニューまた自動化は削除自動化することは削除でき

ません。

2 ラベルについて ラベルについてには削除 2 つのマニュアルについて目的なトラックの構造がソングエディターとあります：

1. チのコントロールャネルについてを使用した自動化識別のキャラクターを伝えます。通常、し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（

2. それを使用した自動化選択するた自動化めのマニュアルについてボタン番号としても機能します（そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてチのコントロールャン番号
ネルについてにエフェクトを使用した自動化適か？用できます）。

ラベルについてを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（チのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するします（このマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについてに接
続するされている機器トラックの操作にちなトラックの構造んで名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけます）。

チのコントロールャネルについてを使用した自動化選択するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてラベルについてを使用した自動化クリックします。ラベルについてのマニュアルについてテキスのコントロールトがソングエディターと緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。に変える
わります。

• LMMSを使用した自動化起動する（また自動化は削除保存の曲を編集する/新規プロジェクトを使用した自動化ロードする）た自動化
びデジタル化されるピッチはに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（デフォルについてトで出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャネルについてがソングエディターと選択されます。

• いつでも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 つ（そして 1 つだけ）のマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについてがソングエディターと選択されます 66。した自動化
がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いず読んでください。れかのマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについてを使用した自動化選択すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（以前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに選択された自動化チのコントロールャン番号ネ
ルについては削除自動的なトラックの構造に選択解すれば、あなたは多くの問題から救われ除されます。

• 初めてチのコントロールャン番号ネルについてを使用した自動化選択すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エフェクトチのコントロールェーン番号ペイン番号は削除空になトラックの構造りま
す。エフェクトチのコントロールェーン番号ペイン番号でエフェクトを使用した自動化追加すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化チのコントロールャン番号
ネルについてにのマニュアルについてみ適か？用されます。

すでにいくつかのマニュアルについてエフェクトがソングエディターと適か？用されているチのコントロールャン番号ネルについてを使用した自動化選択すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
それら曲を作るは削除エフェクトチのコントロールェーン番号ペイン番号に表示されます。

3 ミュートラン番号
プ

このマニュアルについてラン番号プを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（チのコントロールャン番号ネルについて（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それに接続するされている楽器トラックの操作）がソングエディターと
ミュート/ミュート解すれば、あなたは多くの問題から救われ除されます。音スタジオとの比較声がソングエディターとミュートされると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ラン番号プは削除オフになトラックの構造ります。

• 出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてがソングエディターとミュートされると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについて出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しま全体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターとミュートされ
ます。

• チのコントロールャン番号ネルについてにエフェクトを使用した自動化適か？用するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初にチのコントロールャン番号ネルについてを使用した自動化選択してから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エフェクトチのコントロールェーン番号ペイン番号にエフェクトを使用した自動化ロード

します。

複数の楽器を使用するのマニュアルについてエフェクトを使用した自動化任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてに適か？用できます。これら曲を作るのマニュアルについて効果の追加は削除連鎖しています（効果の追加は削除上に来るまでマウスを動かしますが、から曲を作る下のマニュアルについて順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われで

順番に適か？用されます）。

• すべてのマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについて相対する拍子記号の影響音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。できます。た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リードシン番号ガーのマニュアルについて声を使用した自動化音スタジオとの比較楽よりも大きくした自動化い場合がソングエディターとありま
す。

• 出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてに複数の楽器を使用するのマニュアルについてエフェクトを使用した自動化かけた自動化り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化調節した自動化りすることもできます。これら曲を作るのマニュアルについて効果の追加は削除連鎖しています
（効果の追加は削除上に来るまでマウスを動かしますが、から曲を作る下のマニュアルについて順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われで適か？用されます）。

出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてにエフェクトを使用した自動化適か？用するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（まず読んでください。それを使用した自動化選択してから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エフェクトチのコントロールェーン番号ペイン番号にエフェクトを使用した自動化ロードし
ます。

• すべてのマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについてフェーダーとミュートのマニュアルについてコン番号トロールについてを使用した自動化自動化できます。さら曲を作るに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについてに適か？用される個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてエ
フェクトのマニュアルについてすべてのマニュアルについてコン番号トロールについても自動化できます。

• 特定のマニュアルについてタイプのマニュアルについてトラックに各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますラックを使用した自動化使用することを使用した自動化お勧めします。めします（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作には削除 Rack-A、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パーカッション番号には削除
Rack-B、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてには削除 Rack-C）。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてがソングエディターときちんと整し、別のファイル名で保存することもできます。理されます。

チのコントロールャネルについて構造
上に来るまでマウスを動かしますが、に示した自動化ように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャネルについてと出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャネルについては削除同じサウンドを再生できます。じ構造を使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われっています。これについて以下に説明しています）。します：

66 どのマニュアルについてチのコントロールャネルについても選択されていなトラックの構造い場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ選択されているチのコントロールャネルについてがソングエディターと別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてラックに属しています。 していることを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。他の変更のマニュアルについてラック（A、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（B、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（C、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチはD）に切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ選択され
ているチのコントロールャネルについてを使用した自動化見られるものとは異なるつけます。



Sl パート これがソングエディターとどのマニュアルについてように機能するか。

4 ボリュームとピッチのコントロール
フェーダー

チのコントロールャネルについてのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化制御の自動化します。

• 各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについて相対する拍子記号の影響音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。します。

• フェーダーには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールテレオサウン番号ドのマニュアルについて左ボタンチのコントロールャン番号ネルについてと右ボタンチのコントロールャン番号ネルについてを使用した自動化個
別のキャラクターを伝えます。通常、に制御の自動化する機能は削除ありません。 （つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ここには削除パン番号コン番号トロールについて
は削除ありません。）

• 出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについてフェーダーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについてマスのコントロールターボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについてとして機能
します。

5 ボリュームとピッチのコントロール
メーター

LED のマニュアルについてこれら曲を作るのマニュアルについて垂直バーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールテレオ（左ボタン右ボタンのマニュアルについてスのコントロールピーカー）のマニュアルについてサウン番号ドレベルについてを使用した自動化示
します。音スタジオとの比較がソングエディターと出すことができるシンセサイなトラックの構造いときは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（バーがソングエディターと暗い灰色でシェーディングされます。これにより、カウントが容くなトラックの構造ります。音スタジオとの比較がソングエディターと入ると LED がソングエディターと点は付録灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（点は付録灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（し
ている柱の高さが音のレベルを示します。のマニュアルについて高レベルの概念について説明しさがソングエディターと音スタジオとの比較のマニュアルについてレベルについてを使用した自動化示します。

LED バーには削除色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてグでラデーション番号がソングエディターとあります。下部がソングエディターと緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（中ドラッグ央に移動します。がソングエディターと黄
色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（上に来るまでマウスを動かしますが、部がソングエディターと赤で表示される場合があります。（です。バーのマニュアルについて赤で表示される場合があります。（い部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマがソングエディターと点は付録滅しているしている場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較のマニュアルについてレベルについて
がソングエディターと高レベルの概念について説明しすぎて波形を描きます。完了したら、がソングエディターとクリップされていることを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。

歪みが生じる可能性があることに注意してください。みを使用した自動化避するために、けるた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドレベルについてがソングエディターとイエロー/グでリーン番号ゾーン番号に下がソングエディターとる
までフェーダーノブのアプリケーション 4 を使用した自動化下げます。

エフェクトチのコントロールェーン番号ペイン番号
入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてまた自動化は削除出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについていず読んでください。れかを使用した自動化選択すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エフェクトチのコントロールェーン番号ペイン番号に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化チのコントロールャン番号ネルについてに適か？用される特
殊効果の追加のマニュアルについてスのコントロールタックがソングエディターと表示されます。

デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（どのマニュアルについてミキサーチのコントロールャン番号ネルについて（入力を最大限に活用できます。前もって感謝しままた自動化は削除出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しま）にも影響は削除ありません。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（64 のマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてまた自動化は削除マスのコントロール
ター（出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しま）チのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについていず読んでください。れかを使用した自動化選択すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてボックスのコントロールは削除空になトラックの構造ります。

任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについてにエフェクトを使用した自動化適か？用するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初にチのコントロールャン番号ネルについてを使用した自動化選択し（ラベルについてを使用した自動化クリックして）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次にエフェクトチのコントロールェーン番号ペイン番号のマニュアルについて

ボタン番号を使用した自動化押して、すぐに離します。します。利用可能なトラックの構造効果の追加を使用した自動化示すウィン番号ドウがソングエディターとポップアップします。

上に来るまでマウスを動かしますが、部のマニュアルについて灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてバーを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（目的なトラックの構造のマニュアルについて効果の追加を使用した自動化検索します。します。

必ず読んでください。要なトラックの構造効果の追加のマニュアルについてリスのコントロールトを使用した自動化参照します。 します。エフェクトを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて説明しています）。がソングエディターとウィン番号ドウのマニュアルについて下半分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマに表示されます。目的なトラックの構造のマニュアルについて効果の追加がソングエディターと見られるものとは異なるつ
かった自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[OK]OK]]を使用した自動化押して、すぐに離します。します。



選択した自動化チのコントロールャン番号ネルについてに複数の楽器を使用するのマニュアルについてエフェクトを使用した自動化追加できます。これら曲を作るのマニュアルについてエフェクトは削除連鎖しています。最初のマニュアルについてエフェクトのマニュアルについて出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまは削除 2 番目
のマニュアルについてエフェクトに渡されます。されます。

（これら曲を作るは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トプラグでイン番号に直接適か？用できるのマニュアルについてと同じサウンドを再生できます。じエフェクトであることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。）



楽器トラックの操作ウィン番号ドウ

LMMSで使用される「楽器トラックの操作」は削除実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除シン番号セサイザーであり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（設定に基づいてサウン番号ドを使用した自動化大幅に変える更するすることがソングエディターとできます。このマニュアルについて
セクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて設定を使用した自動化変える更するして目的なトラックの構造のマニュアルについてサウン番号ドを使用した自動化実現する方法を使用した自動化説明しています）。します。

イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トエディターを使用した自動化起動するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターまた自動化は削除ビート+ベースのコントロールライン番号エディターでイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トのマニュアルについてラベルについてを使用した自動化
クリックします。

例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまとして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（4 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る機器トラックの操作のマニュアルについて楽器トラックの操作ウィン番号ドウを使用した自動化以下に示します：

ご自身の責任でご利用ください。覧のとおり、のマニュアルについてとおり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてウィン番号ドウは削除同じサウンドを再生できます。様に、のマニュアルについて構造になトラックの構造っています。これら曲を作るは削除すべて 3 つのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマに分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマかれています：

Sl 説明しています）。

1 機器トラックの操作のマニュアルについて一般設定：

• 楽器トラックの操作のマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ（ダミーのマニュアルについてタイトルについてを使用した自動化強調表示し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しい名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまします。）67

• 基本的なトラックの構造なトラックの構造サウン番号ドコン番号トロールについて：音スタジオとの比較量を変える、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロール（お好みに合わせてプリセットを微調整し、別のファイル名で保存することもできます。みに合わせてレベルについてを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。してください）

• 本機のマニュアルについて出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまがソングエディターと接続するされている FX-Mixer のマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについて番号。デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer のマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについて
＃0（出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しま）に接続するされています。必ず読んでください。要に応するために、随時更新されます。または、じて変える更するしてください。

• 新しい設定を使用した自動化プリセットファイルについてとして保存の曲を編集するします 68。このマニュアルについて保存の曲を編集するされた自動化プリセットを使用した自動化リソースのコントロールとして使
用します（このマニュアルについてファイルについてを使用した自動化他の変更のマニュアルについて PC にコピーすることもできます）。

2 楽器トラックの操作のマニュアルについてユニークなトラックの構造サウン番号ドを使用した自動化作成するするコン番号トロールについて。

3 ピアノのマニュアルについて鍵

楽器トラックの操作を使用した自動化好みに合わせてプリセットを微調整し、別のファイル名で保存することもできます。みに合わせて微調整し、別のファイル名で保存することもできます。しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最新のマニュアルについて調整し、別のファイル名で保存することもできます。のマニュアルについて効果の追加を使用した自動化確であり、認できます。する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。ピアノのマニュアルについて鍵盤セクションを使用した自動化クリッ
クして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化弾くことによって作成されるリズム）。き、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（効果の追加を使用した自動化判断します。します。

トラックがソングエディターとソン番号グでエディター（また自動化は削除ピアノロールについてエディター）で再生するされると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トウィン番号ドウを使用した自動化開いい
て、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（キーボードのマニュアルについて動作を使用した自動化確であり、認できます。できます（見られるものとは異なるえざる手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶がソングエディターとキーボードを使用した自動化演奏するしているように見られるものとは異なるえます。ピアノキーがソングエディターと演
奏するされると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ 「押して、すぐに離します。された自動化」状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書態によって異なります：を使用した自動化シミュレートするた自動化めに灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。になトラックの構造っています）。

最初のマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマは削除一目瞭然です。ここで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについて 2 つのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマについて詳しく説明しています）。します。

67 後まで読むことです。でそのマニュアルについて起源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、を使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われできるように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（常を修正します。に楽器トラックの操作に名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけてください。新しい名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけがソングエディターと保存の曲を編集するされると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号ドウのマニュアルについてタイトルについてバーにそのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけがソングエディターと表示されます。

68 ファイルについてに意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。のマニュアルについてある名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化簡単に確認できます。に思い出してください。この機能を「お手軽な」方法で活用します：い出すことができるシンセサイせるようにします。
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楽器トラックの操作サウン番号ドコン番号トロールについてセクション番号
楽器トラックの操作サウン番号ドコン番号トロールについてセクション番号（2）には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（上に来るまでマウスを動かしますが、部に 5 つのマニュアルについてタブのアプリケーションがソングエディターとあります。

これら曲を作るのマニュアルについてタブのアプリケーションのマニュアルについていず読んでください。れかを使用した自動化選択すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（セクション番号にさまざまなトラックの構造コン番号トロールについてセットがソングエディターと表示され、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化タブのアプリケーションがソングエディターと強調表示されます。最
初のマニュアルについてタブのアプリケーション（「プラグでイン番号」）には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（機器トラックの操作固有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについてコン番号トロールについてのマニュアルについてセットがソングエディターとあります。付きのオーディオトラックを再生する録 A では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSでさまざまなトラックの構造機器トラックの操作を使用した自動化制御の自動化する方法に
ついて説明しています）。しています。

他の変更のマニュアルについて 4 つのマニュアルについてタブのアプリケーションは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについて機器トラックの操作に共通です。

タブのアプリケーション 機能　

Env/LFO 音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて演奏する中ドラッグに楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えると周波数の楽器を使用するのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化動的なトラックの構造に変える更するするコン番号トロールについて。

Func 楽器トラックの操作にアルについてペジオや貢献も歓迎します。コードを使用した自動化自動的なトラックの構造に演奏するさせるた自動化めのマニュアルについてコン番号トロールについて。

FX このマニュアルについてイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トで動作する LADSPA エフェクトプラグでイン番号のマニュアルについてチのコントロールェーン番号。

MIDI このマニュアルについて楽器トラックの操作がソングエディターとイベン番号トを使用した自動化送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。受けていない初心者を対象としています（マニュアルでは信してください。件名は「する MIDI チのコントロールャン番号ネルについてを使用した自動化表示します。

これら曲を作るのマニュアルについてタブのアプリケーションについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（以下で説明しています）。します。

                                                                      
ENV / LFO  タブのアプリケーション 69                                                          
このマニュアルについてタブのアプリケーションのマニュアルについて機能について説明しています）。する前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（用語集メニューを使用した自動化参照します。 して「エン番号ベロープ」およびデジタル化されるピッチは「LFO」という用語を使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われしてくださ

い。LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターを使用した自動化適か？用して楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化制御の自動化します。

• フィルについてターは削除オプション番号です。フィルについてターを使用した自動化オフにして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作のマニュアルについて元など）も提供しまのマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまに到達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認させることがソングエディターとできます。LMMS

では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（8 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るフィルについてターから曲を作る選択できます。

ローパスのコントロール 低周波数の楽器を使用するを使用した自動化通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチさせ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（高レベルの概念について説明し周波数の楽器を使用するを使用した自動化停止します。

ハイパスのコントロール 高レベルの概念について説明し周波を使用した自動化通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチさせ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（低周波を使用した自動化止めます。

Bandpasscsg 特定のマニュアルについて周波数の楽器を使用する帯は、時間（メジャー）を示すため、タイムルーラーと呼ばれます。域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオのマニュアルについてみを使用した自動化通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチさせます。

Bandpassczpg 特定のマニュアルについて周波数の楽器を使用する帯は、時間（メジャー）を示すため、タイムルーラーと呼ばれます。域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオのマニュアルについてみを使用した自動化通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチさせます。

ノッチのコントロール 狭い周波数帯域のみを停止し、残りを通過させます。い周波数の楽器を使用する帯は、時間（メジャー）を示すため、タイムルーラーと呼ばれます。域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオのマニュアルについてみを使用した自動化停止し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（残りを使用した自動化通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチさせます。

オールについてパスのコントロール すべてのマニュアルについて周波数の楽器を使用するを使用した自動化通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチさせるがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてフィルについてターと同じサウンドを再生できます。じ位相シフト、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（時間にあるマウスのスクロールホイール。遅くなります延、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチは共振特性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ
つフィルについてター

Moog ローパスのコントロールフィルについてターのマニュアルについてバリエーション番号（Moog シン番号セサイザーで使用）。

2xローパスのコントロール Qファクターがソングエディターと 2倍のマニュアルについてローパスのコントロールフィルについてター 70。

さら曲を作るに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMS は削除制御の自動化エン番号ベロープを使用した自動化以下に適か？用します-
1. 機器トラックの操作のマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールエン番号ベロープ

2. 選択した自動化フィルについてターのマニュアルについてカットオフ周波数の楽器を使用するエン番号ベロープ

3. 選択した自動化フィルについてターのマニュアルについてQファクターエン番号ベロープ

さら曲を作るに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除これら曲を作るのマニュアルについてエン番号ベロープに適か？用できる 3 つのマニュアルについて LFO を使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します。そのマニュアルについて結果の追加、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化フィルについてターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと演奏するさ
れている間にあるマウスのスクロールホイール。（「キーを使用した自動化押して、すぐに離します。す」瞬間にあるマウスのスクロールホイール。から曲を作るキーを使用した自動化離します。してから曲を作る音スタジオとの比較がソングエディターと消えるまで）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて特性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうを使用した自動化動的なトラックの構造に変える更するします。

なトラックの構造ぜ LFO を使用した自動化使用するのマニュアルについてですか？

では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（直線セグでメン番号トのマニュアルについて代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンわりに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エン番号ベロープがソングエディターとロープでできていて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてロープを使用した自動化振って波を使用した自動化設定していると想は、弱い像をツールチップとしてしてください。
さら曲を作るに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて波のマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書を使用した自動化正弦波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（三角形を描きます。完了したら、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（のマニュアルについてこぎり波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正方形を描きます。完了したら、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書に変える更するできることを使用した自動化想は、弱い像をツールチップとしてしてみてください。
これら曲を作るのマニュアルについて波のマニュアルについて速度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ（周波数の楽器を使用する）と振幅を使用した自動化変える更するできます。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エン番号ベロープのマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書がソングエディターと瞬時から曲を作る瞬時に変える更するされます。

• LFO を使用した自動化ボリュームとピッチのコントロールエン番号ベロープに適か？用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについてサウン番号ドに揺れます。れがソングエディターと生するじます。このマニュアルについてトラックに歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶のマニュアルについて声がソングエディターと含むすべてのエディターま
れている場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（感情的なトラックの構造なトラックの構造震えのように歌手の声が聞こえます。えのマニュアルについてように歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶のマニュアルについて声がソングエディターと聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえます。

69 注：VSTigeおよびデジタル化されるピッチは ZynAddSubFX イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてタブのアプリケーションのマニュアルについて何が新しいのか？にも応するために、随時更新されます。または、答しません。しません。

70 フィルについてタのマニュアルについてQファクターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターのマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書がソングエディターとどれだけ急勾配であるかを使用した自動化示す尺度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチです。Qがソングエディターと高レベルの概念について説明しいほど、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターのマニュアルについて曲線は削除急勾配になトラックの構造ります。カーブのアプリケーションがソングエディターと急なトラックの構造フィルについてターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（不要
なトラックの構造周波数の楽器を使用するを使用した自動化停止しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（必ず読んでください。要なトラックの構造周波数の楽器を使用するを使用した自動化通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチさせるた自動化めのマニュアルについてより良の方法は、最初から最後まで読むことです。い仕事を使用した自動化することがソングエディターとできます。



• LFO を使用した自動化フィルについてター周波数の楽器を使用するエン番号ベロープに適か？用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トリルについて（トーン番号のマニュアルについて急激に上下し、トレモロ効果が生まれます。なトラックの構造変える化）がソングエディターと発生するします。

• フィルについてターのマニュアルについてカットオフ周波数の楽器を使用するとQファクターエン番号ベロープに適か？用された自動化 LFO は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて存の曲を編集する続する期間にあるマウスのスクロールホイール。中ドラッグにさまざまなトラックの構造
周波数の楽器を使用する帯は、時間（メジャー）を示すため、タイムルーラーと呼ばれます。域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオを使用した自動化許可/停止します。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと演奏するされるた自動化びデジタル化されるピッチはに音スタジオとの比較色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。特性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターと変える化する、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（より豊かにするのと同じように、ビートの音量を変えることで音楽に軽快さが加わります。こかなトラックの構造サウン番号
ドがソングエディターと作成するされます。

全体の説明で使用されている用語について説明します。のマニュアルについて概略図を使用した自動化以下に示します：

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについてパーツがソングエディターと[ENV / LFO]タブのアプリケーションでどのマニュアルについてように機能するかを使用した自動化見られるものとは異なるてみましょう。

これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Env / LFO タブのアプリケーションがソングエディターとどのマニュアルについてように機能するかのマニュアルについて概要です。

TARGET ツールについてバー( )には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エン番号ベロー
プ（およびデジタル化されるピッチは LFO）を使用した自動化適か？用できる 3 つのマニュアルについてパラメーターがソングエディターと一覧のとおり、表示されます。

1. 機器トラックの操作のマニュアルについてボリュームとピッチのコントロール

2. フィルについてターのマニュアルについてカットオフ周波数の楽器を使用する

3. フィルについてターのマニュアルについてQファクター（解すれば、あなたは多くの問題から救われ像をツールチップとして度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ）

前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに説明しています）。した自動化ように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSには削除これら曲を作るのマニュアルについてパラメーター用に 3 つのマニュアルについて
独立したソフトウェア。便宜上、した自動化エン番号ベロープ+ LFO セットがソングエディターとありますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（セクション番号 1 では削除
一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに 1 つのマニュアルについてセットしか表示（およびデジタル化されるピッチは調整し、別のファイル名で保存することもできます。）できません。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（セクション番号 1a と 1b を使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますパラメーターを使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そ
のマニュアルについてエン番号ベロープと LFO のマニュアルについて設定を使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

セクション番号 2 でフィルについてターのマニュアルについてタイプを使用した自動化選択します。

セクション番号 1b のマニュアルについてラン番号プを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（3 つのマニュアルについて LFO のマニュアルについていず読んでください。れかを使用した自動化オフに
することがソングエディターとできます。これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LFO のマニュアルについて影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけず読んでください。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プレーン番号なトラックの構造（変える
調されていなトラックの構造い）エン番号ベロープがソングエディターと機能します。

セクション番号 2 のマニュアルについてツールについてバー（また自動化は削除緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてラン番号プ）を使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
フィルについてターのマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えることがソングエディターとできます。71

これを使用した自動化もっと詳しく見られるものとは異なるてみましょう：

Sl これがソングエディターとどのマニュアルについてように機能するか。

1 ボリュームとピッチのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターのマニュアルについてカットオフ周波数の楽器を使用する、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターのマニュアルについて Q ファクター（解すれば、あなたは多くの問題から救われ像をツールチップとして度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ）のマニュアルについて 3 つのマニュアルについてエン番号ベロープを使用した自動化編集メニューしま
す。TARGET バー( )で編集メニューするパラメータを使用した自動化選択します 72。

これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エン番号ベロープ設定がソングエディターとセクション番号 1a に表示され、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LFO 設定がソングエディターと 1bに表示されます。.

71 カットオフ周波数の楽器を使用するとQファクター（解すれば、あなたは多くの問題から救われ像をツールチップとして度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ）のマニュアルについてエン番号ベロープのマニュアルについて効果の追加は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてター（2）がソングエディターとオン番号になトラックの構造っている場合にのマニュアルについてみ確であり、認できます。できます。

72 TARGETは削除ツールについてバーのマニュアルについてラベルについてであることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください（それ自体の説明で使用されている用語について説明します。は削除タブのアプリケーションでは削除ありません）



Sl これがソングエディターとどのマニュアルについてように機能するか。

1a 次のマニュアルについてように封筒を調整します：を使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。します：

1. 6 つのマニュアルについてノブのアプリケーション（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0 から曲を作る 1）を使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エン番号ベロープカーブのアプリケーション上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて 6 つのマニュアルについてコン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。します。

ノブのアプリケーションのマニュアルについて値は拍子を使用した自動化変える更するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノブのアプリケーションのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、にマウスのコントロールを使用した自動化置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化回します。

また自動化は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノブのアプリケーションを使用した自動化クリックしてマウスのコントロールを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下にドラッグでします。

また自動化は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノブのアプリケーションを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ダイアログでボックスのコントロールに正確であり、なトラックの構造値は拍子（小さな部数の楽器を使用する点は付録以下 4桁）を使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまします。

2. 7 番目のマニュアルについてノブのアプリケーション（AMT）は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エン番号ベロープのマニュアルについてモジュレーション番号量を変えるを使用した自動化制御の自動化します。 （範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：-1 から曲を作る 1）

このマニュアルについてノブのアプリケーションは削除上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについてように調整し、別のファイル名で保存することもできます。できます。73

3. グでラフを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エン番号ベロープのマニュアルについてオン番号/オフがソングエディターと切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります。

（AMTは削除設定値は拍子と 0 のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります）。
グでラフは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オン番号のマニュアルについて場合は削除明しています）。るい緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オフのマニュアルについて場合は削除灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。で表示されます（AMT = 0）。

AMT値は拍子がソングエディターと 0〜1 のマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフのマニュアルについて明しています）。るさは削除鈍い緑色になります。い緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。になトラックの構造ります。

1b LFO 設定を使用した自動化次のマニュアルについてように調整し、別のファイル名で保存することもできます。します：

• 3 つのマニュアルについてノブのアプリケーションを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。します（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0 から曲を作る 1）
ノブのアプリケーションのマニュアルについて値は拍子を使用した自動化変える更するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノブのアプリケーションのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、にマウスのコントロールを使用した自動化置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化回します。
また自動化は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノブのアプリケーションを使用した自動化クリックしてマウスのコントロールを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下にドラッグでします。
また自動化は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノブのアプリケーションを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ダイアログでボックスのコントロールに正確であり、なトラックの構造値は拍子（小さな部数の楽器を使用する点は付録以下 4桁）を使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまします。

• 同じサウンドを再生できます。じ方法で AMT（= amount）ノブのアプリケーションを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。します（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：-1 から曲を作る 1）
AMT値は拍子がソングエディターと 0 に近オープンしたづくと（-1 また自動化は削除+1 から曲を作る）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフは削除くすんだ緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。になトラックの構造ります。

• 波形を描きます。完了したら、表示を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ON / OFF を使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えることがソングエディターとできます。
（AMTは削除設定値は拍子と 0 のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります）
グでラフは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オン番号のマニュアルについて場合は削除明しています）。るい緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オフのマニュアルについて場合は削除灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。で表示されます（AMT = 0）。

• を使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LFO のマニュアルについて周波数の楽器を使用するがソングエディターと 100倍になトラックの構造ります。

• を使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LFO のマニュアルについてオン番号/オフがソングエディターと切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります。

• LFO を使用した自動化曲のマニュアルについてテン番号ポと同じサウンドを再生できます。期させることがソングエディターとできるのマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（連続するするノートがソングエディターと同じサウンドを再生できます。じ連続する効果の追加を使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われちます。このマニュアルについて機能
は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウォブのアプリケーションルについてや貢献も歓迎します。ダブのアプリケーションスのコントロールテップのマニュアルについて楽器トラックの操作に非常を修正します。に役立したソフトウェア。便宜上、ちます。 SPD ノブのアプリケーションを使用した自動化右ボタンクリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号テキスのコントロールトメニューか
ら曲を作る[テン番号ポ同じサウンドを再生できます。期]オプション番号を使用した自動化選択します。同じサウンドを再生できます。期するビートのマニュアルについて種類します。を使用した自動化選択します。

73 AMTのマニュアルについて負いません。また、のマニュアルについて値は拍子は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（カットオフエン番号ベロープと解すれば、あなたは多くの問題から救われ像をツールチップとして度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチエン番号ベロープにのマニュアルについてみ役立したソフトウェア。便宜上、つことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボリュームとピッチのコントロールエン番号ベロープのマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「amount」は削除実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除サウン番号ドに影
響しません。ボリュームとピッチのコントロールエン番号ベロープは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（AMTがソングエディターと 1 に設定されている場合にのマニュアルについてみ機能します。



Sl これがソングエディターとどのマニュアルについてように機能するか。

2 このマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作のマニュアルについてサウン番号ドを使用した自動化処理するフィルについてターを使用した自動化選択します。

フィルについてターのマニュアルについてカットオフ周波数の楽器を使用するとQファクター（解すれば、あなたは多くの問題から救われ像をツールチップとして度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ）は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（セクション番号 1a と 1bでそれぞれ設定された自動化エン番号ベロープと LFO のマニュアルについて影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけま
す。vely.

フィルについてタを使用した自動化アクティブのアプリケーションにするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてタのマニュアルについてタイトルについてバーを使用した自動化押して、すぐに離します。します。 左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショのマニュアルについて緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてラン番号プがソングエディターと点は付録灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（

します。

プルについてダウン番号メニューから曲を作るフィルについてターを使用した自動化選択できます：

フィルについてタを使用した自動化変える更するするには削除-

• マウスのコントロールを使用した自動化そのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、に置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にいて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化回します。また自動化は削除-

• メイン番号ラベルについてを使用した自動化クリックします（リスのコントロールトのマニュアルについて次のマニュアルについて値は拍子がソングエディターと表示されます）

• 矢印を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リスのコントロールトから曲を作る選択します。

カットオフ周波数の楽器を使用する（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：1 Hz〜14 kHz）とレゾナン番号スのコントロール（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0.01〜10）を使用した自動化設定します。

楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較に広い音を出すことができるシンセサイ範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回のマニュアルについて周波数の楽器を使用するがソングエディターと含むすべてのエディターまれている場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターのマニュアルについて効果の追加がソングエディターとより顕著になトラックの構造ることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。フルについてー
トのマニュアルについてようなトラックの構造楽器トラックの操作は削除周波数の楽器を使用する帯は、時間（メジャー）を示すため、タイムルーラーと呼ばれます。域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオがソングエディターと狭い周波数帯域のみを停止し、残りを通過させます。いた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターがソングエディターとうまく機能しなトラックの構造い場合がソングエディターとあります。だから曲を作る試して、曲の再生サウンドがどのようしてください！

注意が払われています。ただし、あなたがこのマ：計されて測器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化フィルについてタリン番号グですると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CPU に計されて算オーバーヘッドが追加されます。これにより、サウンドにわずオーバーヘッドがソングエディターと追加されます。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドにわず読んでください。
かなトラックの構造遅くなります延がソングエディターと生するじる可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあります。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターを使用した自動化使用していなトラックの構造い場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オフのマニュアルについてままにしてく
ださい。

機能タブのアプリケーション

概要：

通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノのマニュアルについてキーを使用した自動化クリックする（また自動化は削除コン番号ピューターのマニュアルについてキーボードから曲を作る音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化演奏するする）と、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除選
択した自動化楽器トラックの操作を使用した自動化使用してそのマニュアルについて単に確認できます。一のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化演奏するします。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さに基づいて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSにコードまた自動化は削除アルについてペジオ 74 を使用した自動化再生するさせることがソングエディターとできます。

LMMSは削除多くの問題から救われ数の楽器を使用するのマニュアルについてコード/アルについてペジオを使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します。ここでコード/アルについてペジオを使用した自動化選択できるだけでなトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それ
ら曲を作るのマニュアルについてプロパティを使用した自動化設定することもできます。

タブのアプリケーションには削除 2 つのマニュアルについてセクション番号がソングエディターとあります。1 つは削除コード用、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（もう 1 つは削除アルについてペジオ用です。タイトルについてバーを使用した自動化クリッ
クすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてセクション番号（また自動化は削除両方のマニュアルについてセクション番号）を使用した自動化オン番号にできます。左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショのマニュアルについてラン番号プがソングエディターと点は付録灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（します。デフォルについて
トでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（両方のマニュアルについてセクション番号がソングエディターとオフになトラックの構造っています。

これら曲を作るのマニュアルについてコード/アルについてペジオのマニュアルについて一部は削除 1 オクターブのアプリケーションを使用した自動化超えると、何が再生されているかを確認できなくなります。 えるた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーバーラップすることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてくださ
い。

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（セクション番号を使用した自動化詳しく見られるものとは異なるてみましょう。

和音スタジオとの比較（Chords）

このマニュアルについてセクション番号には削除 2 つのマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります：

1. 演奏するできるコードのマニュアルについてプルについてダウン番号リスのコントロールトと

2. コードがソングエディターと演奏するされるオクターブのアプリケーション単に確認できます。位のマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回。

ピアノのマニュアルについてキーがソングエディターと押して、すぐに離します。された自動化とき（また自動化は削除コン番号ピューターのマニュアルについてキーボードで音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化演奏するした自動化とき）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてノートは削除コードのマニュアルについてルについてートノート
（ベースのコントロール）として扱われます。われます。キーを使用した自動化離します。すまで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コードのマニュアルについてすべてのマニュアルについて音スタジオとの比較がソングエディターと同じサウンドを再生できます。時に演奏するされます。

74 違いがないか注意深く調べられます。これらのいは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（和音スタジオとの比較のマニュアルについて音スタジオとの比較がソングエディターと同じサウンドを再生できます。時に演奏するされるのマニュアルについてに対する拍子記号の影響し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（アルについてペジオのマニュアルについて音スタジオとの比較は削除次々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に演奏するされることです。



アルについてペジオ（Arpeggios）

このマニュアルについてセクション番号には削除 6 つのマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります：

1. 演奏するできるコードのマニュアルについてプルについてダウン番号リスのコントロールト

2. コードがソングエディターと演奏するされるオクターブのアプリケーション単に確認できます。位のマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回。

3. アルについてペジオがソングエディターと演奏するされる方向の倍率を制御します。。
このマニュアルについてコン番号トロールについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについてオプション番号を使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します：上に来るまでマウスを動かしますが、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（下、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（両方向の倍率を制御します。（最初に上に来るまでマウスを動かしますが、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次に下）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチはコードから曲を作るのマニュアルについてラン番号ダムとピッチのコントロールなトラックの構造
音スタジオとの比較。

4. .各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります音スタジオとの比較符の長さ間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。（ミリ秒単に確認できます。位）（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：25 ミリ秒から曲を作る 2000 ミリ秒）
アルについてペジオを使用した自動化音スタジオとの比較楽のマニュアルについてテン番号ポに同じサウンドを再生できます。期させるオプション番号がソングエディターとあります。
時間にあるマウスのスクロールホイール。ノブのアプリケーションを使用した自動化右ボタンクリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号テキスのコントロールトメニューから曲を作るテン番号ポ同じサウンドを再生できます。期オプション番号を使用した自動化選択します。

5. ゲートは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さ時間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについてパーセン番号テージとして定義しています。されます。 （範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：1％から曲を作る 200％）
ゲートタイムとピッチのコントロールがソングエディターと 100％になトラックの構造ると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります音スタジオとの比較符の長さは削除各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります音スタジオとの比較符の長さ間にあるマウスのスクロールホイール。でフルについてタイムとピッチのコントロールで再生するされます。
100％未満に減らすことはでのマニュアルについて設定では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまくカットされ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（残りは削除無音スタジオとの比較で満に減らすことはでた自動化されます。
100％を使用した自動化超えると、何が再生されているかを確認できなくなります。 える設定では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります音スタジオとの比較符の長さは削除次のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さと重なトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて開い始めてください。これにより遅くなりますく終了したらします。

6. アルについてペジオを使用した自動化演奏するするモード。

• フリーモードでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと始めてください。これにまるとアルについてペジオがソングエディターと始めてください。これにまります。 2 番目のマニュアルについて音スタジオとの比較がソングエディターと後まで読むことです。で演奏するされる場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 番目のマニュアルについて
アルについてペジオは削除そのマニュアルについて（後まで読むことです。で）そのマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。に開い始めてください。これにされ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについて音スタジオとの比較とは削除独立したソフトウェア。便宜上、して演奏するされます。

• ソートモードでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いつ別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと押して、すぐに離します。されても、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（アルについてペジオは削除同じサウンドを再生できます。じ順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われで再生するされ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに 1 つのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さだけがソングエディターと
再生するされます。た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（C のマニュアルについてキーを使用した自動化昇順のマニュアルについてメジャーコードアルについてペジオで演奏するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（C-E-Gのマニュアルについてアルについてペジオがソングエディターと繰り返されます。
り返されます。し演奏するされます。 F のマニュアルについてキーを使用した自動化押して、すぐに離します。し続するけると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（アルについてペジオは削除 C-E-G-F-A-C を使用した自動化次々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書と再生するします。C のマニュアルについてアルについてペジ
オ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（F のマニュアルについてアルについてペジオのマニュアルについて順に再生するされます。

• 同じサウンドを再生できます。期モードでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。時に押して、すぐに離します。した自動化ままのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。隔でコードアルについてペジオを使用した自動化演奏するします。上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまを使用した自動化とると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（F
を使用した自動化押して、すぐに離します。した自動化ままにすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（アルについてペジオは削除 CF-EA-GC を使用した自動化繰り返されます。り返されます。し再生するします。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（C と F のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（E と A のマニュアルについて音スタジオとの比較
符の長さ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Gと C のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さです。

FX タブのアプリケーション

このマニュアルについてタブのアプリケーションでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて効果の追加を使用した自動化追加できます。これら曲を作るのマニュアルについてほとんどは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LADSPA エフェクトによって提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書されます。

これら曲を作るのマニュアルについてエフェクトは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作のマニュアルについてサウン番号ドを使用した自動化制御の自動化します。これら曲を作るは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（遅くなります延や貢献も歓迎します。エコーなトラックの構造どのマニュアルについて単に確認できます。純なタイプのトラックです。なトラックの構造
効果の追加から曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複雑さの観点からも評価されていません。なトラックの構造フェイザー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ディスのコントロールトーション番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リバーブのアプリケーションまでさまざまです。

複数の楽器を使用するのマニュアルについてエフェクトのマニュアルについてチのコントロールェーン番号を使用した自動化作成するして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（非常を修正します。に複雑さの観点からも評価されていません。なトラックの構造サウン番号ドを使用した自動化生する成するすることもできます。

エフェクトチのコントロールェーン番号全体の説明で使用されている用語について説明します。のマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えるには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ラン番号プ を使用した自動化クリックし
ます。

• このマニュアルについてボタン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化エフェクトあり（「ウェットサウン番号ド」とも呼ばれます。ばれます）
とエフェクトなトラックの構造し（「ドライサウン番号ド」とも呼ばれます。ばれます）で比較するのマニュアルについてに便利で
す。

新しい LADSPA / VSTエフェクトを使用した自動化追加するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[エフェクトのマニュアルについて追加]ボタン番号 を使用した自動化クリックします。

ダイアログでボックスのコントロールがソングエディターと表示されます。リスのコントロールトを使用した自動化参照します。 すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります効果の追加がソングエディターと下部のマニュアルについてペイン番号に表示されます。



目的なトラックの構造のマニュアルについて効果の追加を使用した自動化検索します。するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号ドウのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、部にある灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてバーを使用した自動化使用します。

リスのコントロールトを使用した自動化参照します。 します。効果の追加を使用した自動化強調表示すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて説明しています）。がソングエディターとペイン番号のマニュアルについて下部に表示されます。

エフェクトを使用した自動化選択して[OK]を使用した自動化押して、すぐに離します。します。このマニュアルについて新しい効果の追加は削除ペイン番号に追加され、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一連のマニュアルについて効果の追加を使用した自動化形を描きます。完了したら、成するします。楽器トラックの操作によって生する成するされた自動化音スタジオとの比較は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（上に来るまでマウスを動かしますが、
から曲を作る下のマニュアルについて方向の倍率を制御します。にエフェクトのマニュアルについてスのコントロールタックを使用した自動化通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチします。

各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますエフェクトボックスのコントロールには削除 4 つのマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります：

コン番号トロールについて 機能

W / D（ウェット/ドライ）
ノブのアプリケーション

出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しま/入力を最大限に活用できます。前もって感謝しま信してください。件名は「号比を使用した自動化設定します。比率の表示がソングエディターと高レベルの概念について説明しいほど、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまでのマニュアルについて効果の追加がソングエディターと大きくなトラックの構造ります。75

ディケイノブのアプリケーション エフェクトがソングエディターと完全にオフになトラックの構造るまでに通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチする必ず読んでください。要のマニュアルについてある無音スタジオとの比較のマニュアルについて量を変えるを使用した自動化設定します。エフェクトを使用した自動化オ
フにすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（無音スタジオとの比較のマニュアルについて処理に使用される CPU時間にあるマウスのスクロールホイール。がソングエディターと減少します。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（不要なトラックの構造ノイズのマニュアルについて可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターと減少します。します。
た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エフェクトのマニュアルについてオフがソングエディターと早く終了するため、再生時間が短縮されますぎると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エフェクトに「クリップ」サウン番号ドがソングエディターと発生するする可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあり
ます。た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リバーブのアプリケーションのマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リバーブのアプリケーション時間にあるマウスのスクロールホイール。がソングエディターと減衰する場合（音符が消える場合）に役立時間にあるマウスのスクロールホイール。よりも長さいと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リバーブのアプリケーションは削除完全になトラックの構造くなトラックの構造
る前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにカットオフされます。

ゲートノブのアプリケーション しきい値は拍子は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。様に、のマニュアルについてパラメータを使用した自動化制御の自動化します。それを使用した自動化下回ると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（機器トラックの操作がソングエディターと無音スタジオとの比較と見られるものとは異なるなトラックの構造されるノイズのマニュアルについて
レベルについてを使用した自動化設定します。フェードアウトがソングエディターと非常を修正します。に長さい楽器トラックの操作（ライドシン番号バルについてなトラックの構造ど）にフラン番号ジャーエ
フェクトを使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（シン番号バルについてのマニュアルについてテールについてのマニュアルについて端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモでは削除ほとんど聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえなトラックの構造くなトラックの構造ります。効果の追加を使用した自動化早く終了するため、再生時間が短縮されま期に
遮断します。すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CPU要件がソングエディターと減少します。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（不要なトラックの構造効果の追加ノイズがソングエディターと聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえる可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターと低くなトラックの構造ります。

コン番号トロールについてボタン番号 このマニュアルについて効果の追加に固有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについて追加のマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとある別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化表示します。このマニュアルについてボタン番号を使用した自動化クリック
すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号ドウのマニュアルについてオン番号/オフがソングエディターと切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります。

エフェクトチのコントロールェーン番号を使用した自動化個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トに適か？用するのマニュアルについてでは削除なトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX ミキサーのマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについて（チのコントロールャン番号ネルについて＃1 から曲を作るチのコントロールャ
ン番号ネルについて＃64）に適か？用できることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。 （違いがないか注意深く調べられます。これらのいは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX ミキサーのマニュアルについて同じサウンドを再生できます。じ入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてに複数の楽器を使用するのマニュアルについてイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号ト
を使用した自動化接続するできることです。これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エフェクトチのコントロールェーン番号がソングエディターとそれら曲を作るすべてのマニュアルについてイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トに同じサウンドを再生できます。時に適か？用されます。）

スのコントロールタックから曲を作るエフェクトを使用した自動化削除するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニューを使用した自動化選択して（右ボタンクリック）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[エフェクトのマニュアルについて削除]を使用した自動化選択します。

効果の追加を使用した自動化スのコントロールタック内で上に来るまでマウスを動かしますが、下にドラッグでして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（効果の追加のマニュアルについて順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われを使用した自動化変える更するすることもできます。

75 一部のマニュアルについてエフェクトには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（内部のマニュアルについてウェット/ドライレベルについてを使用した自動化設定する方法もあります。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウェット/ドライノブのアプリケーションのマニュアルについて形を描きます。完了したら、を使用した自動化とることもありますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウェット出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについてレベルについてとドライバイパスのコントロール出すことができるシンセサイ
力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについてレベルについてを使用した自動化設定するた自動化めのマニュアルについて 2 つのマニュアルについてノブのアプリケーションにすることもできます。



MIDI タブのアプリケーション

タブのアプリケーションには削除 2 つのマニュアルについてセクション番号がソングエディターとあります：

セクション番号 何が新しいのか？を使用した自動化するものマニュアルについてか

MIDI入力を最大限に活用できます。前もって感謝しま このマニュアルについて楽器トラックの操作がソングエディターと MIDI イベン番号トを使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルでは信してください。件名は「する MIDI チのコントロールャン番号ネルについて番号を使用した自動化
設定します。

MIDI出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しま このマニュアルについて楽器トラックの操作がソングエディターと MIDI イベン番号トを使用した自動化送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。信してください。件名は「する MIDI チのコントロールャン番号ネルについて番号を使用した自動化
設定します。

両方のマニュアルについてセクション番号には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ほぼ同じサウンドを再生できます。じコン番号トロールについてのマニュアルについてセットがソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについてように機能します：

コン番号トロー
ルについて

機能

ラン番号プを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（セクション番号のマニュアルについてオン番号/オフがソングエディターと切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります。

チのコントロールャン番号ネルについてセレクターで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（MIDI入出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまに使用する MIDI チのコントロールャン番号ネルについて
を使用した自動化設定します。

速度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチセレクターで音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化設定します。 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについて着信してください。件名は「また自動化
は削除発信してください。件名は「ノートのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化このマニュアルについて値は拍子に固定します。

[デバイスのコントロールセレクター]ボタン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（MIDI イベン番号トのマニュアルについてソースのコントロールま
た自動化は削除シン番号クとして機能できるシスのコントロールテムとピッチのコントロールで使用可能なトラックの構造デバイスのコントロールのマニュアルについてリスのコントロールト
を使用した自動化表示します。このマニュアルについてリスのコントロールトから曲を作るデバイスのコントロールを使用した自動化選択します。

プログでラムとピッチのコントロールセレクターで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer のマニュアルについて減衰する場合（音符が消える場合）に役立を使用した自動化選択します。

モジュールについて。そのマニュアルについて減衰する場合（音符が消える場合）に役立器トラックの操作は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてプラグでイン番号のマニュアルについて MIDI出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまを使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけ取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり
ます。

ピアノ鍵盤セクションセクション番号
ピアノのマニュアルについて鍵盤セクションセクション番号を使用した自動化使用してサウン番号ドを使用した自動化再生するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ニーズに合っているかどうかを使用した自動化確であり、認できます。します（特に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[OK]楽器トラックの操作]タブのアプリケーションと[OK]環境/ 
LFO]タブのアプリケーションのマニュアルについてコン番号トロールについてを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。しているとき）。

キーを使用した自動化標準としてマークする

キーボードのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについてスのコントロールトリップを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（標準のマニュアルについて 440Hzのマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化生する成するするキーにマークを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけることがソングエディターとできます。キーを使用した自動化マークするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そ
のマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて黒く見えます。い帯は、時間（メジャー）を示すため、タイムルーラーと呼ばれます。を使用した自動化クリックします。キーのマニュアルについてすぐ上に来るまでマウスを動かしますが、に緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてライトがソングエディターと表示されます。今後まで読むことです。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除このマニュアルについてキーを使用した自動化 A4 と見られるものとは異なるなトラックの構造します。

このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてプラグでイン番号のマニュアルについて A5 キーにマークを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけています。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（A5 キーを使用した自動化再生するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除 440 Hzのマニュアルについてサウン番号ドがソングエディターと生する成するされます。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（A4 音スタジオとの比較
符の長さとして標準化されています。

そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて楽器トラックの操作を使用した自動化演奏するしている間にあるマウスのスクロールホイール。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除すべてのマニュアルについてキーに同じサウンドを再生できます。じオフセットを使用した自動化自動的なトラックの構造に適か？用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正しい音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化生する成するします。

次のマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（3 つのマニュアルについて機器トラックの操作がソングエディターと示されています。機器トラックの操作 A と B のマニュアルについてオフセットは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります。楽器トラックの操作 C は削除「真」です（その」です（そのマニュアルについて A4 キーは削除実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。に
標準のマニュアルについて 440 Hz信してください。件名は「号を使用した自動化再生するします）。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オフセットは削除適か？用されません。

すべてのマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについて緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。でマークされた自動化キーがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエディターのマニュアルについて A4 キーと整し、別のファイル名で保存することもできます。列のボタンがあります。していることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエディターのマニュアルについてキーボードで A4 ノートを使用した自動化演奏するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除 Instrument-A で A5 ノー
ト、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Instrument-B で F4 ノート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Instrument-C で A4 ノートを使用した自動化演奏するします。そしてリスのコントロールナーには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るは削除すべて同じサウンドを再生できます。じ（A4）ノートを使用した自動化演
奏するしているように見られるものとは異なるえます。



では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてマーキン番号グでのマニュアルについて実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて使用法は削除？

理想は、弱い的なトラックの構造には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについて楽器トラックの操作は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（キーボードのマニュアルについて A4 ノートを使用した自動化押して、すぐに離します。した自動化ときに 440Hzのマニュアルについて信してください。件名は「号を使用した自動化再生するする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現実のマニュアルについて世界では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一部のマニュアルについて楽器トラックの操作は削除完全に調整し、別のファイル名で保存することもできます。されていません。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るがソングエディターとすべて同じサウンドを再生できます。じ音スタジオとの比較を使用した自動化演奏するする場合（た自動化とえ
ば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（A4）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るピッチのコントロールのマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化生する成するします。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります楽器トラックの操作を使用した自動化オフセットして同じサウンドを再生できます。じピッチのコントロールで演奏するするようにします。

A4 音スタジオとの比較符の長さは削除常を修正します。に標準のマニュアルについて 440Hzトーン番号を使用した自動化生する成するするようにプログでラムとピッチのコントロールされているた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてシン番号セサイザーは削除デフォルについてトで正し
いピッチのコントロールを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われっていることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これは削除サン番号プリン番号グでされた自動化サウン番号ドには削除当するすては削除まりません。それら曲を作るのマニュアルについて周波数の楽器を使用する
は削除必ず読んでください。ず読んでください。しも正しいとは削除限りません（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（非イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号タルについてサウン番号ドのマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて周波数の楽器を使用するは削除最初は削除わから曲を作るなトラックの構造い場合がソングエディターとあり
ます）。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについてソースのコントロールから曲を作る派生するした自動化音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。





オートメーション番号エディタ

               
オートメーション番号エディタを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「プロパティと時間にあるマウスのスクロールホイール。」のマニュアルについて制御の自動化グでラフを使用した自動化編集メニューできます。このマニュアルについてトラックを使用した自動化他の変更のマニュアルについてトラックと一緒に新しい位置にに再
生するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除このマニュアルについてカーブのアプリケーションに従ってターゲットコン番号トロールについてを使用した自動化変える更するします。

これを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作のマニュアルについてフェードイン番号（最初は削除音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化ゼロに保ち、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて後まで読むことです。スのコントロールムとピッチのコントロールーズに上に来るまでマウスを動かしますが、げる）から曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドを使用した自動化一方のマニュアルについて側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショから曲を作るもう一
方のマニュアルについて側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショにパン番号した自動化り 76、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エン番号ベロープや貢献も歓迎します。楽器トラックの操作のマニュアルについてフィルについてターのマニュアルについて複雑さの観点からも評価されていません。なトラックの構造操作まで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造エフェクトを使用した自動化作成するできます。

LMMSのマニュアルについて機能図を使用した自動化参照します。 してください。「Automation」ブのアプリケーションロックのマニュアルについていず読んでください。れかがソングエディターと（LFO コン番号トローラーを使用した自動化使用するのマニュアルについてでは削除なトラックの構造く）オート
メーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化介して実装されている場合、それらのオートメーションカーブはオートメーションエディターによって作成およびされている場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るのマニュアルについてオートメーション番号カーブのアプリケーションは削除オートメーション番号エディターによって作成するおよびデジタル化されるピッチは
編集メニューされます。

オートメーション番号エディタウィン番号ドウは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて 2 つのマニュアルについて方法で起動できます：

1. LMMSのマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてコン番号トロールについて（ノブのアプリケーション、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フェーダーなトラックの構造ど）を使用した自動化右ボタンクリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（表示されるコン番号テキスのコントロールトメニューで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[曲のマニュアルについて編集メニュー-グでローバルについて

オートメーション番号]オプション番号 を使用した自動化選択します。

2. ソン番号グでエディタまた自動化は削除 BB エディタでオートメーション番号タイプのマニュアルについてトラックにある要素を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。

オートメーション番号エディタウィン番号ドウ
AutomationEditor ウィン番号ドウを使用した自動化以下に示します：

ご自身の責任でご利用ください。覧のとおり、のマニュアルについてとおり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「グでラフ」は削除線で描くかれていません。代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンわりに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除そのマニュアルについて下のマニュアルについて領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオを使用した自動化黄色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。で塗りつぶすだけです。りつぶします。

番号 グでルについてープ ボタン番号 キーボードショー
トカット

機能

1 演奏するする スのコントロールペースのコントロールキー 再生するヘッドマーカー から曲を作る開い始めてください。これにして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（カーブのアプリケーションを使用した自動化再生するします。

ボタン番号を使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生すると一時停止がソングエディターと切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります。

                                                 

76 そのマニュアルについて音スタジオとの比較源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、がソングエディターと一方のマニュアルについて側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショから曲を作る別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショに勢い良く通り過ぎることをシミュレートします。い良の方法は、最初から最後まで読むことです。く通り過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチぎることを使用した自動化シミュレートします。
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スのコントロールペースのコントロールキー カーブのアプリケーションのマニュアルについて再生するを使用した自動化停止します。

2 編集メニュー このマニュアルについてツールについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（自動化グでラフを使用した自動化形を描きます。完了したら、成するするた自動化めにコン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化挿入します（そして
それら曲を作るを使用した自動化相互に互換性のないテクノロジーがいくつか存接続するします）。

描く画して波形を作成できます。すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（カーソルについてのマニュアルについて下で曲線がソングエディターと制御の自動化不能に飛び出しているようにびデジタル化されるピッチは出すことができるシンセサイしているように
見られるものとは異なるえます。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ポイン番号トのマニュアルについて x値は拍子は削除クオン番号タイズ設定のマニュアルについて倍数の楽器を使用するにすぎず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（y
軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。は削除自動化されているコン番号トロールについてに許可されるいくつかのマニュアルについて離します。散していることを示しています）値は拍子し
か持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われてなトラックの構造いた自動化めです。そのマニュアルについて結果の追加、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号ドウ内でマウスのコントロールを使用した自動化ドラッグですると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
曲線は削除最も近オープンしたい許容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非可能なトラックの構造座に反映されます（ソングエディター内）。標にジャン番号プします。

• 鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化選択した自動化状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書態によって異なります：で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（SHFTを使用した自動化押して、すぐに離します。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クリックしてグでラ
フに直線を使用した自動化作成するします。.

• 鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化選択した自動化状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書態によって異なります：で右ボタンクリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（消しゴはムとピッチのコントロール
ツールについてに変えるわります（以下を使用した自動化参照します。 ）。

SHFT+D マウスのコントロールポイン番号タのマニュアルについて垂直十字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」線に接する曲線上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについてコン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化削
除します。

コン番号トロールについてポイン番号トがソングエディターと削除されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフは削除左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショのマニュアルについてコン番号トロールについてポイン番号
トを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ギャップを使用した自動化埋めるために新しい水平線と垂直線を描画しまめるた自動化めに新しい水平線と垂直線を使用した自動化描く画して波形を作成できます。しま
す。

自動化曲線のマニュアルについて編集メニューについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（付きのオーディオトラックを再生する録 C で詳しく説明しています）。しています。

選択長さ方形を描きます。完了したら、を使用した自動化描く画して波形を作成できます。します。いず読んでください。れかのマニュアルについて制御の自動化点は付録がソングエディターと選択長さ方形を描きます。完了したら、内にある場
合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて制御の自動化点は付録から曲を作る右ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショのマニュアルについて次のマニュアルについて制御の自動化点は付録までのマニュアルについてグでラフのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化
選択します。次のマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（青い下線付きのテキストではありません）。色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて選択長さ方形を描きます。完了したら、がソングエディターと青い下線付きのテキストではありません）。色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。で囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回まれた自動化点は付録を使用した自動化囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回ん
でいます。グでラフのマニュアルについて選択した自動化部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマがソングエディターと青い下線付きのテキストではありません）。色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。に変えるわります。

• DEL を使用した自動化押して、すぐに離します。すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化コン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化削除できます。

• これら曲を作るのマニュアルについて選択した自動化ポイン番号トを使用した自動化ページ上に来るまでマウスを動かしますが、で両方向の倍率を制御します。に移動することも
できます

選択した自動化すべてのマニュアルについてコン番号トロールについてポイン番号ト（およびデジタル化されるピッチはそれら曲を作るによって形を描きます。完了したら、成するされるグでラフのマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書）を使用した自動化
移動できます。選択した自動化グでルについてープを使用した自動化任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて方向の倍率を制御します。に移動できます。

注意が払われています。ただし、あなたがこのマ： 選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回を使用した自動化他の変更のマニュアルについてコン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化超えると、何が再生されているかを確認できなくなります。 えてドラッグでする
と、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るは削除削除されます。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフのマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書がソングエディターと大幅
に変えるわる可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあります。

3 クリップボード 選択した自動化コン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化クリップボードに切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチります

• CTRL + A を使用した自動化押して、すぐに離します。してすべてのマニュアルについてコン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そ
れら曲を作るを使用した自動化カットすることがソングエディターとできます。

選択した自動化コン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化クリップボードにコピーします（元など）も提供しまのマニュアルについてコン番号ト
ロールについてポイン番号トは削除影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけません）。

• あるオートメーション番号グでラフから曲を作る別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてオートメーション番号グでラフにコ
ン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化コピーして貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけることがソングエディターとできます。

• CTRL + A を使用した自動化押して、すぐに離します。してすべてのマニュアルについてコン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そ
れら曲を作るを使用した自動化コピーできます。
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クリップボードのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけます。

• 選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号エディターに表示される最初のマニュアルについて
バーに貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれます。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クリップボードのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化貼り付け
り付きのオーディオトラックを再生するける前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ポイン番号トを使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にするた自動化めにウィン番号ドウがソングエディターと適か？切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすに配
置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされていることを使用した自動化確であり、認できます。してください。

• ポイン番号トがソングエディターと配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされた自動化後まで読むことです。も、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオは削除アクティブのアプリケーションなトラックの構造ままです。

これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（移動 ツールについてを使用した自動化使用してすべてのマニュアルについてポイン番号トを使用した自動化一緒に新しい位置に
に移動できることを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。

4 ルについてープ トラックのマニュアルについて自動スのコントロールクロールについてを使用した自動化有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効/無効にします 77

                      

ルについてープポイン番号トを使用した自動化有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効/無効にします 78

• ルについてープがソングエディターと有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効になトラックの構造ると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボタン番号がソングエディターと点は付録灯しているときは、緑、黄、または赤で表示される場合があります。（します。

• それ以外のマニュアルについて場合は削除グでレー表示されます。

次のマニュアルについてモード間にあるマウスのスクロールホイール。でルについてープ動作を使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます：

1. 停止すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドは削除自動的なトラックの構造に開い始めてください。これにマーカーに戻すります

2. 停止すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドは削除そのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますに留めなければなりませんでした。（次のセッションで同じ音が出るように。）まります。

5 ズームとピッチのコントロール 水平ズームとピッチのコントロール率の表示を使用した自動化変える更するします。

垂直ズームとピッチのコントロール率の表示を使用した自動化変える更するします。

6 量を変える子化 描く画して波形を作成できます。時にコン番号トロールについてポイン番号トのマニュアルについて水平方向の倍率を制御します。のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。隔を使用した自動化設定します。デフォルについて
トでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これは削除 1/16分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ音スタジオとの比較符の長さに設定されています。

7 タイムとピッチのコントロールルについてーラー タイムとピッチのコントロールルについてーラーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（小さな部節のマニュアルについて観点は付録から曲を作る時間にあるマウスのスクロールホイール。を使用した自動化マークします。

グでローバルについてソン番号グで編集メニューモードのマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ルについてーラーは削除ソン番号グでのマニュアルについて実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて小さな部節番
号を使用した自動化表示します。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号エレメン番号トを使用した自動化編集メニューしている場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
ルについてーラーのマニュアルについて小さな部節番号は削除エレメン番号トのマニュアルについて開い始めてください。これに点は付録を使用した自動化基準にしています。

he

注意が払われています。ただし、あなたがこのマ： ボタン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについてメイン番号ツールについてバーから曲を作る直接オートメーション番号ウィン番号ドウを使用した自動化起動することもできます。た自動化だ
し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてウィン番号ドウは削除どのマニュアルについてコン番号トロールについてにも関するヘルプ資料を追加連付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれていなトラックの構造いた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（役に立したソフトウェア。便宜上、ちません。そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（何が新しいのか？も自動化できま
せん。 LMMS自体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターと次のマニュアルについてように警告します。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてようなトラックの構造ウィン番号ドウを使用した自動化見られるものとは異なるた自動化場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（自動化するコン番号トロールについてを使用した自動化特定し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニューを使用した自動化使用して自動化す
るだけです。

オートメーション番号エディタウィン番号ドウには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールでグでラフを使用した自動化描く画して波形を作成できます。するた自動化めのマニュアルについてキャン番号バスのコントロールがソングエディターと用意が払われています。ただし、あなたがこのマされています。

77 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについて再生する中ドラッグに再生するヘッドのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化表示しますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するヘッドのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にがソングエディターと画して波形を作成できます。面に表示され、他のウィンドウは非表示にのマニュアルについて右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化超えると、何が再生されているかを確認できなくなります。 えると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それ（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するされているものマニュアルについて）を使用した自動化確であり、認できます。できなトラックの構造くなトラックの構造ります。 LMMS
には削除自動スのコントロールクロールについてモードがソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックがソングエディターと自動的なトラックの構造にスのコントロールクロールについてされて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについて現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ再生するされている部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマがソングエディターと表示された自動化ままになトラックの構造ります。

78 タイムとピッチのコントロールルについてーラーに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされた自動化 2 つのマニュアルについてマーカー（開い始めてください。これにマーカー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（終了したらマーカー）間にあるマウスのスクロールホイール。で LMMSを使用した自動化強制的なトラックの構造に再生するできます。 LMMSを使用した自動化このマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回内で無限に再生するするように強制することも
できます。再生するヘッドがソングエディターと終了したらマーカーに到達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認するとすぐに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（開い始めてください。これにマーカーに戻すり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するを使用した自動化続する行われます。 します。 （これがソングエディターと「ルについてープ」と呼ばれます。ばれる理由です。）これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて特定のマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化確であり、認できます。する
のマニュアルについてに役立したソフトウェア。便宜上、ちます。



オートメーション番号グでラフのマニュアルについて詳細

ウィン番号ドウのマニュアルについて y軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。は削除実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除無次元など）も提供しまであることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トロールについてのマニュアルについてすべてのマニュアルについて可能なトラックの構造値は拍子を使用した自動化等距離します。でプロッ
トするだけです。 （た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボリュームとピッチのコントロールは削除 0％から曲を作る 200％のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて連続する値は拍子を使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われつことがソングエディターとできます。ラン番号プは削除オン番号また自動化は削除オフにするこ
とがソングエディターとできます。パン番号は削除-100％から曲を作る+ 100％のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で連続する的なトラックの構造に変える化することがソングエディターとできます。ノートのマニュアルについて長ささプルについて-ダウン番号メニューには削除 12
個のマニュアルについてオプション番号がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてうち 11個は削除分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ数の楽器を使用するです。これら曲を作るのマニュアルについて 12個のマニュアルについて値は拍子は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最後まで読むことです。のマニュアルについてオプション番号「最後まで読むことです。のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さ」を使用した自動化含むすべてのエディターめ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（y軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。上に来るまでマウスを動かしますが、で等
距離します。に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされます。79）

自動化ウィン番号ドウを使用した自動化起動すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すでにいくつかのマニュアルについてグでラフがソングエディターと表示されている場合がソングエディターとあります。2 つのマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまを使用した自動化見られるものとは異なるてみましょう。

これは削除ソン番号グでエディターのマニュアルについてミュートラン番号プ のマニュアルについてオートメーション番号ウィン番号ドウです。ラン番号
プには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オン番号とオフのマニュアルについて 2 つのマニュアルについて値は拍子しか設定できません。

デフォルについてトのマニュアルについて曲線は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（y = 0 でのマニュアルについて平ら曲を作るなトラックの構造水平線です。

これは削除ボリュームとピッチのコントロールノブのアプリケーション のマニュアルについてオートメーション番号ウィン番号ドウです。

デフォルについてトのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるは削除水平線です。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターと一定であることを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号ドウ内のマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますで LMB を使用した自動化クリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ドラッグでしてグでラフのマニュアルについて等高レベルの概念について説明し線を使用した自動化描く画して波形を作成できます。します。

コン番号トロールについては削除特定のマニュアルについて離します。散していることを示しています）値は拍子のマニュアルについてみを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われつことがソングエディターと許可されているた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフは削除どれも真」です（そのに滑らかではありません。コントロールら曲を作るかでは削除ありません。コン番号トロールについて
に許可される値は拍子のマニュアルについて数の楽器を使用するに応するために、随時更新されます。または、じて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフには削除離します。散していることを示しています）的なトラックの構造なトラックの構造 y値は拍子がソングエディターとあります。

4 つのマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまを使用した自動化示します：

ボリュームとピッチのコントロール
(正のマニュアルについて値は拍子)

パン番号(正と負いません。また、のマニュアルについて値は拍子) ７つのマニュアルについてオプション番号のマニュアルについてある
プルについてダウン番号メニュー

ラン番号プ
(２つのマニュアルについて値は拍子：On,off)

オートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて特殊効果の追加を使用した自動化作成するできます（付きのオーディオトラックを再生する録 C を使用した自動化参照します。 ）。

79 では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（なトラックの構造ぜ音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささのマニュアルについて制御の自動化を使用した自動化自動化した自動化いのマニュアルについてでしょうか。プレイ時では削除なトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（作曲中ドラッグに使用します！

とにかく、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（y軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。がソングエディターと等距離します。で混合タイプのマニュアルについて値は拍子を使用した自動化プロットする方法を使用した自動化明しています）。確であり、に示しています。



コン番号トローラーラック

コン番号トローララックウィン番号ドウは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（文字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」通り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラがソングエディターと積み重ねられたラック（キャビネット）です。み重ねら曲を作るれた自動化ラック（キャビネット）です。

コン番号トローララックボタン番号 （LMMS のマニュアルについてメイン番号ツールについてバー内）は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローララックウィン番号ドウを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

• これら曲を作るのマニュアルについてコン番号トローラーは削除積み重ねられたラック（キャビネット）です。み重ねら曲を作るれていますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（相互に互換性のないテクノロジーがいくつか存に関するヘルプ資料を追加係なく、常にターゲットバーの先頭に貼り付けられます。したがって、クリップボードの内容をターゲットバーは削除ありません。

LMMSのマニュアルについて機能図を使用した自動化参照します。 してください。「Automation」ブのアプリケーションロックのマニュアルについていず読んでください。れかがソングエディターと LFO コン番号トローラーを使用した自動化介して実装されている場合、それらのオートメーションカーブはオートメーションエディターによって作成およびされている場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて
機能は削除コン番号トローラーラックから曲を作る提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書されます。                                                                                                   

前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに見られるものとは異なるた自動化ように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてウィン番号ドウでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについてさまざまなトラックの構造コン番号トロールについてに 2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るタイプのマニュアルについてコン番号トローラー（LFO コン番号トロー
ラーとピークコン番号トローラー）を使用した自動化適か？用できます。 LFO コン番号トローラーは削除定期的なトラックの構造なトラックの構造信してください。件名は「号を使用した自動化ターゲットコン番号トロールについてに適か？用して変える化させ
ますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピークコン番号トローラーは削除別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてコン番号トロールについてのマニュアルについて値は拍子を使用した自動化使用してターゲットコン番号トロールについてを使用した自動化変える化させます。

コン番号トローラー-                                                   一般
このマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LFO とピークコン番号トローラーのマニュアルについて両方に関するヘルプ資料を追加する一般的なトラックの構造なトラックの構造情報について説明しています）。します。以降のマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号
トローラー固有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについて機能について説明しています）。します。

コン番号トローラーのマニュアルについて追加

新しい LFO コン番号トローラーを使用した自動化追加するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラーラックのマニュアルについて下部にある[追加]ボタン番号
1 を使用した自動化クリックします。LMMSは削除 LFO コン番号トローラー 2 を使用した自動化ラックに追加します。

新しい PeakController を使用した自動化追加するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（間にあるマウスのスクロールホイール。接的なトラックの構造なトラックの構造方法を使用した自動化使用する必ず読んでください。要がソングエディターとありま
す。FX-Mixer モジュールについてのマニュアルについて Effects チのコントロールェーン番号パネルについてに PeakController を使用した自動化追加しま
す、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除楽器トラックの操作 80 のマニュアルについて楽器トラックの操作ウィン番号ドウに。 LMMS は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そこにピークコン番号トローラーのマニュアルについて実
際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化追加すると同じサウンドを再生できます。時に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラーラックにこのマニュアルについてコン番号トローラーのマニュアルについてダ
ミーパネルについてを使用した自動化追加します。

Controller Rackは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。一のマニュアルについてダミーパネルについてで LFO タイプと Peakタイプのマニュアルについて両方を使用した自動化表
していることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。 （このマニュアルについて図では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラー 3 は削除ピークコン番号ト
ローラーですがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてコン番号トローラーは削除 LFO コン番号トローラーです）

                                              コン番号トローラのマニュアルについて削除
ラックから曲を作るコン番号トローラーを使用した自動化削除するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラーを使用した自動化右ボタンクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[OK]このマニュアルについてプラグでイン番号を使用した自動化削除する]オプション番号を使用した自動化選択します。

注意が払われています。ただし、あなたがこのマ：Peak Controller を使用した自動化そのマニュアルについて親ウィンドウ（つまり、作成されたウィンドウ：ウィン番号ドウ（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（作成するされた自動化ウィン番号ドウ：FX-Mixer また自動化は削除楽器トラックの操作ウィン番号ドウ）から曲を作る常を修正します。に削除し
てください。コン番号トローララック内のマニュアルについてミラーイメージは削除自動的なトラックの構造に削除されます 81。

コン番号トローラーを使用した自動化ターゲットコン番号トロールについてに接続するする
コン番号トローラがソングエディターとコン番号トローララックに追加された自動化場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それは削除どのマニュアルについてターゲットコン番号トロールについてにも接続するされていなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマし
てください。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますコン番号トローラーを使用した自動化ターゲットコン番号トロールについてに手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶動で接続するする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

LFO コン番号トローラーと Peakコン番号トローラーでは削除アタッチのコントロール方法がソングエディターと異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に表示します。

コン番号トローラーのマニュアルについて設定を使用した自動化変える更するする
新しいコン番号トローラーのマニュアルについてデフォルについてト設定がソングエディターと役立したソフトウェア。便宜上、つことは削除めった自動化にありません。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますコン番号トローラーのマニュアルについて設定を使用した自動化変える更するする必ず読んでください。要がソングエディターとあ
ります。

80 ピークコン番号トローラーがソングエディターと制御の自動化（ソースのコントロール）トラックに追加されていることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマすることがソングエディターと非常を修正します。に重要です。ターゲットコン番号トロールについて/トラックでは削除ありません。

81 残念なトラックの構造がソングエディターとら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて逆にした手順を再適用します。は削除当するすては削除まりません。LMMSを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（PeakController のマニュアルについてダミーパネルについてを使用した自動化コン番号トローラーラックから曲を作る削除できます。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これによって実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについてピークコン番号トロー
ラーがソングエディターと元など）も提供しまのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回します（イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トウィン番号ドウまた自動化は削除 FX-Mixer）から曲を作る削除されることは削除ありません。そのマニュアルについて結果の追加、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（使用できなトラックの構造いピークコン番号トローラーがソングエディターと取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり残されます。このマニュアルについて問題から救われを使用した自動化回避するために、す
るには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（PeakController のマニュアルについて実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化親ウィンドウ（つまり、作成されたウィンドウ：ウィン番号ドウから曲を作る削除することを使用した自動化常を修正します。に忘れないでください。れなトラックの構造いでください。ダミーパネルについては削除自然に消えます。
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LFO コン番号トローラーと Peakコン番号トローラーのマニュアルについて設定がソングエディターと異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に表示します。

コン番号トローラーのマニュアルについて命名

コン番号トローラがソングエディターと追加されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除自動的なトラックの構造に増分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ番号を使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえます。

右ボタンのマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラー 1 から曲を作るコン番号トローラー 4 までのマニュアルについて番号がソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれた自動化 4 つのマニュアルについてコン番号トロー
ラーで満に減らすことはでた自動化された自動化ラックを使用した自動化示しています。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（多くの問題から救われ数の楽器を使用するのマニュアルについてコン番号トローラーを使用した自動化追加すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（どのマニュアルについてコン番号トローラーがソングエディターとどのマニュアルについてトラックのマニュアルについてどのマニュアルについてコン番号
トロールについてを使用した自動化対する拍子記号の影響象としています（マニュアルではとしているかを使用した自動化思い出してください。この機能を「お手軽な」方法で活用します：い出すことができるシンセサイすのマニュアルについてがソングエディターと難です。前回しくなトラックの構造ります。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてウィン番号ドウに
コン番号トローラーを使用した自動化追加した自動化ら曲を作るすぐに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラーのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するすることを使用した自動化お勧めします。めします。

コン番号トローラのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化変える更するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。

[OK]コン番号トローラのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ変える更する]ウィン番号ドウがソングエディターとポップアップします。コン番号トローラのマニュアルについて新しい名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
[OK]OK]]を使用した自動化押して、すぐに離します。します。

常を修正します。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ターゲットのマニュアルについてコン番号トロールについてとトラックにちなトラックの構造んでコン番号トローラーに名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけてください。

コン番号トローラのマニュアルについて編集メニューまた自動化は削除削除
コン番号トローラーを使用した自動化任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてコン番号トロールについてに適か？用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニューに追加のマニュアルについてオプション番号がソングエディターと表示されます。コン番号トロー
ラー n82 に接続するします。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（どのマニュアルについてコン番号トローラーがソングエディターとこのマニュアルについてコン番号トロールについてに関するヘルプ資料を追加連付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれているかがソングエディターとわかります（コン番号トロー
ラーラックでそのマニュアルについて設定を使用した自動化編集メニューできるようにするた自動化め）。
このマニュアルについてメニューオプション番号には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて 2 つのマニュアルについてサブのアプリケーションオプション番号がソングエディターとあります：

• 接続するのマニュアルについて編集メニュー このマニュアルについてオプション番号を使用した自動化選択すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMS は削除[OK]接続する設定]ウィン番号ドウ（上に来るまでマウスを動かしますが、記を使用した自動化参照します。 ）を使用した自動化ポップアッ
プし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そこで別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてコン番号トローラーを使用した自動化選択できます。

• 接続するのマニュアルについて削除 このマニュアルについてオプション番号を使用した自動化選択すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMS は削除コン番号トローラーを使用した自動化このマニュアルについてコン番号トロールについてから曲を作るリン番号ク解すれば、あなたは多くの問題から救われ除する
だけで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラーを使用した自動化削除しません。

（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラーは削除他の変更のマニュアルについてコン番号トロールについてに接続するされている可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあるた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（削除する前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ
に他の変更のマニュアルについて接続するを使用した自動化確であり、認できます。することを使用した自動化お勧めします。めします。）

LFO コン番号トローラー
最初のマニュアルについて章を必ず読んでください。で見られるものとは異なるた自動化ように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LFO コン番号トローラーは削除定期的なトラックの構造なトラックの構造信してください。件名は「号を使用した自動化 LMMSのマニュアルについてコン番号トロールについてに適か？用し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて値は拍子を使用した自動化定期的なトラックの構造に変える更するします。

 た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LFO コン番号トローラーから曲を作るのマニュアルについてのマニュアルについてこぎり波信してください。件名は「号を使用した自動化ボリュームとピッチのコントロールノブのアプリケーションに適か？用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノブのアプリケーションは削除時計されて回りと反時計されて回りに連続する的なトラックの構造にスのコントロールイ
ン番号グでします。

1 つのマニュアルについて LFO コン番号トローラーで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複数の楽器を使用するのマニュアルについてトラックに属しています。 する複数の楽器を使用するのマニュアルについてコン番号トロールについてを使用した自動化自動化できます。

LFO コン番号トローラーのマニュアルについて設定

LFO コン番号トローラーのマニュアルについて設定ウィン番号ドウには削除 3 つのマニュアルについて主要なトラックの構造セクション番号がソングエディターとあります：
• 最初のマニュアルについてセクション番号 1 では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（波形を描きます。完了したら、のマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書を使用した自動化選択できます。

ターゲットコン番号トロールについてのマニュアルについてスのコントロールイン番号グでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて波形を描きます。完了したら、に比例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまします。

• 2 番目のマニュアルについてセクション番号 2 は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ターゲットコン番号トロールについてを使用した自動化スのコントロールイン番号グでする信してください。件名は「号を使用した自動化定義しています。しま
す。

ベースのコントロール ターゲットコン番号トロールについてがソングエディターとスのコントロールイン番号グでする平均レベルレベルについて

SPD LFO信してください。件名は「号のマニュアルについて速度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ（より高レベルの概念について説明しい速度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチを使用した自動化設定すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除ターゲットコ
ン番号トロールについてを使用した自動化より速くスのコントロールイン番号グでします）

82 （ここで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（n は削除コン番号トローラーのマニュアルについて実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて数の楽器を使用するです）。                                                                                                                                                        



AMT スのコントロールイン番号グで量を変える

• ノブのアプリケーションを使用した自動化中ドラッグ央に移動します。に設定すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（AMTは削除ゼロになトラックの構造ります（ター
ゲットコン番号トロールについては削除まった自動化くスのコントロールイン番号グでしません）。

• ノブのアプリケーションを使用した自動化左ボタンに回すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（AMTは削除負いません。また、になトラックの構造ります（ターゲットコン番号ト
ロールについてがソングエディターと負いません。また、のマニュアルについて方向の倍率を制御します。にスのコントロールイン番号グでします）。

• ノブのアプリケーションを使用した自動化右ボタンに回すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（AMTは削除正になトラックの構造ります（ターゲットコン番号ト
ロールについては削除正のマニュアルについて方向の倍率を制御します。にスのコントロールイン番号グでします）。

PHS フェーズ（スのコントロールイン番号グでを使用した自動化可変える時間にあるマウスのスクロールホイール。遅くなります延させる）

• 3 番目のマニュアルについてセクション番号 3 は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（変える調信してください。件名は「号のマニュアルについて周波数の楽器を使用するに対する拍子記号の影響して 3 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る乗数の楽器を使用するを使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します。
                                                                                                                        

LFO コン番号トローラーのマニュアルについて適か？用

LFO コン番号トローラーを使用した自動化任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてコン番号トロールについて（ノブのアプリケーション、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールライダーなトラックの構造ど）に適か？用するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そ
のマニュアルについてコン番号トロールについてを使用した自動化右ボタンクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[OK]コネクタに接続する]オプション番号を使用した自動化選択します 83。

右ボタンのマニュアルについてようなトラックの構造ウィン番号ドウがソングエディターとポップアップします。次のマニュアルについてようにします：

1. ユーザーコン番号トローラーラン番号プ 1 を使用した自動化クリックします。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
コン番号トローラーセクション番号がソングエディターとアクティブのアプリケーションになトラックの構造ります。

2. プルについてダウン番号メニュー 2 のマニュアルについてセレクター矢印を使用した自動化クリックします。これに
より、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSでこれまでに定義しています。された自動化すべてのマニュアルについてコン番号トローラー
のマニュアルについてリスのコントロールトがソングエディターと表示されます。

任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてコン番号トローラーを使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[OK]OK]]を使用した自動化押して、すぐに離します。します。

（LMMSのマニュアルについて複数の楽器を使用するのマニュアルについてコン番号トロールについてに同じサウンドを再生できます。じコン番号トローラーを使用した自動化適か？用できます。）

ピークコン番号トローラー
ピークコン番号トローラーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 つのマニュアルについてサウン番号ドのマニュアルについてサウン番号ドのマニュアルについてピークを使用した自動化検知らせてください。すぐに修正しますし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ターゲットコン番号トロールについてのマニュアルについて値は拍子を使用した自動化変える更するします。

通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピークコン番号トローラーは削除ターゲットサウン番号ドのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化下げるた自動化めに使用されます（「ダッキン番号グで」）。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ターゲットサウン番号ドのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変える
を使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、げるた自動化めに使用できます。

ピークコン番号トローラーのマニュアルについて 84 メイン番号ウィン番号ドウには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて 4 つのマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります。
1. 黄色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてラン番号プ 1 は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラーのマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

2. ノブのアプリケーション 2 についてここで説明しています）。します。

3. [コン番号トロールについて]ボタン番号 3 は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（設定ウィン番号ドウを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます（以下を使用した自動化参
照します。 ）。

コン番号トロールについてボタン番号を使用した自動化押して、すぐに離します。すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 番目のマニュアルについてウィン番号ドウがソングエディターとポップアップし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピークコン番号トローラーのマニュアルについて追加のマニュアルについてコ
ン番号トロールについてがソングエディターと表示されます。
これら曲を作るすべてのマニュアルについてコン番号トロールについてについてここで説明しています）。します。

               

83 ノブのアプリケーションなトラックの構造どにコン番号トローラーを使用した自動化適か？用する場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（まず読んでください。コン番号トローラーラックにコン番号トローラーを使用した自動化作成するする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

84 LFO コン番号トローラーには削除設定ウィン番号ドウがソングエディターと 1 つしかなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。一方、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Peak Controller のマニュアルについて設定は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るウィン番号ドウに分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ割されされています。



ピークコン番号トローラーのマニュアルについて適か？用
すでに PeakController を使用した自動化追加していると仮定します

1. コン番号トロールについてサウン番号ドのマニュアルについてあるトラックにピークコン番号トローラーを使用した自動化追加します

2. 制御の自動化するコン番号トロールについて（ノブのアプリケーション、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールライダー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フェーダーなトラックの構造ど）を使用した自動化右ボタンクリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[OK]コン番号トローラーに接続する...]オプション番号を使用した自動化選択します。
ポップアップ表示されるウィン番号ドウで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順 1 で追加した自動化コン番号トローラーを使用した自動化選択します。



プロジェクトノートエディタ

                   
プロジェクトノートエディタウィン番号ドウは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プロジェクトにノートを使用した自動化添付きのオーディオトラックを再生するできるテキスのコントロールトエディタです。

プロジェクトノートエディタを使用した自動化起動するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについてメイン番号メニューバーにある ボタン番号を使用した自動化クリックします。

起動すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エディタウィン番号ドウがソングエディターと小さな部さいた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（編集メニューツールについてバーがソングエディターと非表示になトラックの構造ります。

ツールについてバー全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化表示するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ツールについてバーのマニュアルについて右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化ドラッグでしてウィン番号ドウのマニュアルについてサイズを使用した自動化拡大します。

これら曲を作るのマニュアルについてツールについてを使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（テキスのコントロールトのマニュアルについてフォン番号ト、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイズ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチはウィン番号ドウ内のマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますを使用した自動化選択できます。

プロジェクトノートのマニュアルについて典型的なトラックの構造なトラックの構造使用法
[メモ]ウィン番号ドウに次のマニュアルについて情報を使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまできます。

• 連絡先のマニュアルについて詳細（住所にマウスを置き、マウスホイールを回します、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（電話番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（電子メールについて/ Facebook ID、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Webサイトなトラックの構造ど）

• 著作権情報。

• ドラマで楽曲がソングエディターと演奏するされるシーン番号を使用した自動化説明しています）。（登場人物の参考書のマニュアルについて説明しています）。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（気分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ/感情なトラックの構造ど）。

• このマニュアルについて作品のマニュアルについて再生する中ドラッグに必ず読んでください。要なトラックの構造セットアップ（小さな部道具、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（照します。 明しています）。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マイクなトラックの構造ど）。

• プロジェクトがソングエディターと「進めて、逆にした手順を再適用します。行われます。 中ドラッグのマニュアルについて作業している場合でも、ウィン」である場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（どのマニュアルについてように進めて、逆にした手順を再適用します。行われます。 する必ず読んでください。要がソングエディターとあるか。

• プロデューサーにいくら曲を作る請求するのマニュアルについてか！





曲のマニュアルについて編集メニューと作曲

                        
LMMSのマニュアルについてすべてのマニュアルについてウィン番号ドウがソングエディターとどのマニュアルについてように機能するかを使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われした自動化のマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（練習しようとしないでください。このマニュアのマニュアルについてた自動化めに既存の曲を編集するのマニュアルについて曲を使用した自動化編集メニューしてみましょう。

次のマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに見られるものとは異なるた自動化新しい曲を使用した自動化編集メニューします。次のマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールコアシートから曲を作る新しい曲を使用した自動化作成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（mp3 ファイルについてとし
て保存の曲を編集するします。

既存の曲を編集するのマニュアルについて曲を使用した自動化編集メニューする
おなトラックの構造じみのマニュアルについて新しいデモ曲を使用した自動化編集メニューします。

まず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（newfangled のマニュアルについて曲を使用した自動化開いきます（サイドバー>マイプロジェクト>デモ> newfangled.mmpz）

LMMS のマニュアルについて 3 つのマニュアルについてメイン番号ウィン番号ドウである SongEditor、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB Editor、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer を使用した自動化試して、曲の再生サウンドがどのようしてみます。

ソン番号グでエディターで実験するする
ソン番号グでエディタでトラックを使用した自動化編集メニューする前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（元など）も提供しまのマニュアルについて作者を対象としています（マニュアルではがソングエディターとメロディーとベースのコントロールライン番号のマニュアルについてトラックにマルについてチのコントロールメジャー要素を使用した自動化作成するすることを使用した自動化
選択していなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンわりに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書は削除 1小さな部節のマニュアルについて長ささのマニュアルについて要素を使用した自動化使用しました自動化。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素を使用した自動化編集メニューするときは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
そのマニュアルについて新しいコン番号テン番号ツがソングエディターと 1小さな部節のマニュアルについて長ささを使用した自動化超えると、何が再生されているかを確認できなくなります。 えては削除なトラックの構造ら曲を作るなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください（そうしなトラックの構造いと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（後まで読むことです。続するのマニュアルについて要素と重複します）。

それでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲を使用した自動化編集メニューしましょう。

ベースのコントロールライン番号トラックで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについてエレメン番号ト
を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。

LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエディタに要素
を使用した自動化ロードします。

エレメン番号トのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非がソングエディターと 1 つのマニュアルについて小さな部節のマニュアルについてみを使用した自動化占めるまでソングエディターで繰り返さ
めることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

ベースのコントロールライン番号要素を使用した自動化編集メニューする前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ ボタン番号を使用した自動化ク
リックして 1回再生するします。デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピ
アノロールについてエディタは削除コン番号テン番号ツを使用した自動化リピート
モードで再生するします。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて曲で
ベースのコントロールライン番号がソングエディターとどのマニュアルについてように聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえるかがソングエディターとわか
ります。

      

次のマニュアルについてスのコントロールテップで内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化変える更するします。（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますスのコントロールテップは削除個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて実験するです。）各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますスのコントロールテップのマニュアルについて後まで読むことです。で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ ボタン番号
を使用した自動化クリックして編集メニューした自動化コン番号テン番号ツを使用した自動化再生するします。

1.鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下にドラッグでします。

2.最初のマニュアルについて小さな部節内のマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますを使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しい音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化追加します。

3.消しゴはムとピッチのコントロールツールについてを使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化削除します
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4. 右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化ドラッグでして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一部のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささを使用した自動化変える更するします。

5.オレン番号ジ色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて点は付録を使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下にドラッグでして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化変える更するします。

6.音スタジオとの比較符の長さボリュームとピッチのコントロールのマニュアルについて四角を使用した自動化クリックします。音スタジオとの比較符の長さパン番号コン番号トロールについてに切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります。ここで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについてパン番号を使用した自動化変える更するしま

す。メロディートラックでこれら曲を作るのマニュアルについて 6 つのマニュアルについて手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順を使用した自動化繰り返されます。り返されます。します。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますスのコントロールテップのマニュアルについて後まで読むことです。で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ ボタン番号を使用した自動化クリックして編集メニューした自動化コン番号テン番号
ツを使用した自動化再生するします。

Beat + Bassline エディターで実験するする
BB エディターを使用した自動化使用して次のマニュアルについて実験するを使用した自動化行われます。 います：

1. いず読んでください。れかのマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化クリックします（これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オン番号/オフがソングエディターと切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります）。それがソングエディターとリズムとピッチのコントロールを使用した自動化どのマニュアルについてように変えるえるかを使用した自動化見られるものとは異なるてく
ださい。

2. マウスのコントロールを使用した自動化任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてスのコントロールテップに合わせ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化回します。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてスのコントロールテップのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターと変えるわります。 （事実
上に来るまでマウスを動かしますが、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについてスのコントロールテップは削除「通常を修正します。」よりも柔らかい音符は透明になり、大きい音符は明るい緑色で表ら曲を作るかく/大きく聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえます。）これがソングエディターとリズムとピッチのコントロールのマニュアルについて全体の説明で使用されている用語について説明します。的なトラックの構造なトラックの構造影響を使用した自動化どのマニュアルについてように変える化
させるかを使用した自動化確であり、認できます。してください。

                                                                                 
FX                                                                                     ミキサーで実験するする
前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに見られるものとは異なるた自動化ように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（newfangled プロジェクトは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マスのコントロールターボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについてのマニュアルについてように FX ミキサーを使用した自動化使用します。マスのコントロールター
フェーダー（チのコントロールャン番号ネルについて＃0）を使用した自動化スのコントロールライドすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターのマニュアルについて 4 つのマニュアルについてトラックすべてのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールがソングエディターと等しく変える更するされます。このマニュアルについて
プロジェクトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてチのコントロールャネルについては削除機能していません。

第二に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プロジェクトは削除 4 つのマニュアルについてトラックのマニュアルについていず読んでください。れにも特殊効果の追加を使用した自動化使用していません。

このマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて両方のマニュアルについて目的なトラックの構造で FX-Mixer を使用した自動化使用します

まず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer について学ぶことはあまりありません。このウィンドウも閉じてください。んだことを使用した自動化思い出してください。この機能を「お手軽な」方法で活用します：い出すことができるシンセサイしてみましょう。64 のマニュアルについて同じサウンドを再生できます。一のマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについてがソングエディターとあります。これら曲を作るのマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについて主なトラックの構造価を指定するた
値は拍子は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターまた自動化は削除 BB エディターから曲を作るトラック 85 のマニュアルについてグでルについてープを使用した自動化処理できることです。 64 チのコントロールャン番号ネルについては削除すべて同じサウンドを再生できます。じです
がソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（従来のバージョンでは、音楽関連のテキスは削除ソン番号グでエディターまた自動化は削除 BB エディターに別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてバン番号クを使用した自動化使用しています。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターには削除バン番号ク A（チのコントロールャン番号ネルについて＃01〜16）を使用した自動化使用し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターには削除バン番号ク B（チのコントロールャン番号ネルについて＃17〜32）
を使用した自動化使用します。

ソン番号グでエディタから曲を作る始めてください。これにめましょう。すぐに大きなトラックの構造問題から救われに気づきます。このマニュアルについてプロジェクトには削除トラックがソングエディターとほとんどなトラックの構造いた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでルについてープを使用した自動化形を描きます。完了したら、
成するすることは削除事実上に来るまでマウスを動かしますが、不可能です。プロジェクトで多くの問題から救われ数の楽器を使用するのマニュアルについて楽器トラックの操作（オーケスのコントロールトラなトラックの構造ど）を使用した自動化使用する場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るのマニュアルについて楽器トラックの操作チのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについてグで
ルについてープを使用した自動化形を描きます。完了したら、成するする方がソングエディターとは削除るかに簡単に確認できます。です（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（あるグでルについてープのマニュアルについてすべてのマニュアルについて弦楽器トラックの操作、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてグでルについてープのマニュアルについてすべてのマニュアルについて管されており、静かな楽器用のマイクに音が届かないようになって楽器トラックの操作なトラックの構造ど）。た自動化
とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについて管されており、静かな楽器用のマイクに音が届かないようになって楽器トラックの操作に共通のマニュアルについてビブのアプリケーションラト信してください。件名は「号を使用した自動化適か？用できます。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてプロジェクトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リズムとピッチのコントロールトラックを使用した自動化メロディートラックまた自動化は削除ベースのコントロールライン番号トラックと組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るトラッ
クに共通のマニュアルについて効果の追加を使用した自動化適か？用しても意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。がソングエディターとありません。

2 つのマニュアルについてリズムとピッチのコントロールトラック（メイン番号ビートとクラップ）を使用した自動化グでルについてープ化できるでしょうか？

まあ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るは削除複合トラックであることがソングエディターとわかりました自動化。そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer に直接接続するすることは削除できません。 （FM ミキサーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リ
ズムとピッチのコントロールのマニュアルについて個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについて楽器トラックの操作（BB エディターから曲を作るアクセスのコントロール可能）にのマニュアルについてみ接続するできます。た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターを使用した自動化見られるものとは異なるると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メイン番号ビートのマニュアルについてリズムとピッチのコントロール
は削除 3 つのマニュアルについてトラックで構成するされていることがソングエディターとわかります：basedrum04.ogg 、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（hihat_closed04.ogg、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（shaker01.ogg86。これら曲を作るのマニュアルについてトラック
のマニュアルについていず読んでください。れかを使用した自動化 FX ミキサーチのコントロールャン番号ネルについてに接続するできます。

つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターのマニュアルについてトラックを使用した自動化 FX ミキサーに接続するすることは削除できません。

それでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターに注目しましょう。慣れないコントロールと多数のウィンドウを備えているため、威圧的に見えます。例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターから曲を作るのマニュアルについてトラックには削除 Bank-B のマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについてを使用した自動化使用します。 Bank-B
のマニュアルについて最初のマニュアルについてチのコントロールャネルについて（チのコントロールャネルについて＃17）がソングエディターと使用可能であるた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これを使用した自動化使用します。

85 ソン番号グでエディターまた自動化は削除 BB エディターのマニュアルについて個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてトラックに同じサウンドを再生できます。じエフェクトを使用した自動化直接適か？用できます。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer のマニュアルについて唯一のマニュアルについてユニークなトラックの構造価を指定するた値は拍子は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックのマニュアルについてグでルについてープに共通
のマニュアルについてエフェクトセットを使用した自動化適か？用することです。

86 4 番目のマニュアルについてトラック（clap03.ogg）がソングエディターとありますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（未使用です（音スタジオとの比較は削除出すことができるシンセサイません）。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（無視します。

                                                                                                                                               



した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順は削除次のマニュアルについてとおりです。

bassdrum04.ogg トラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけパネルについてを使用した自動化クリックします。

イン番号スのコントロールトルについてメン番号トパネルについてがソングエディターとポップアップします 87。

FX CHNL ディスのコントロールプレイにマウスのコントロールを使用した自動化合わせ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（数の楽器を使用する字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」がソングエディターと 17 に変える
わるまでマウスのコントロールホイールについてを使用した自動化回します。

これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてトラックのマニュアルについて出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまがソングエディターと Channel＃17 0fFX-Mixer
に接続するされました自動化。

ウィン番号ドウを使用した自動化閉じることじます（LMMS は削除新しい値は拍子を使用した自動化記憶し、その長さで後続のすべての音符を作成します。しているだ
けです：[OK]OK]]また自動化は削除[OK]保存の曲を編集する]ボタン番号は削除ありません）。

他の変更のマニュアルについて 2 つのマニュアルについてトラック（hihat_closed04.ogg と
shaker01.ogg）に対する拍子記号の影響して 2 つのマニュアルについて手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順を使用した自動化繰り返されます。り返されます。します。

これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るも FX-Mixer のマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについて＃17 に接続するされ
ます。

1. FX-Mixer に切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Bank-B ボタン番号を使用した自動化クリックします。

2. Channel-17 のマニュアルについて Panel領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオを使用した自動化クリックして選択します（FX 17 のマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけがソングエディターと緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。に変えるわります）

3. [OK]効果の追加のマニュアルについて追加]ボタン番号を使用した自動化クリックします。

[効果の追加のマニュアルについて追加]ウィン番号ドウがソングエディターとポップアップします。

任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてエフェクトを使用した自動化選択します（このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（TAP トレモロを使用した自動化
選択しています）。

OK を使用した自動化押して、すぐに離します。して効果の追加を使用した自動化追加します。

ヒン番号ト：目的なトラックの構造のマニュアルについてエフェクトのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけがソングエディターとわかっている場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
このマニュアルについてウィン番号ドウのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、部にある入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまボックスのコントロールに直接
入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまできます。以下のマニュアルについてリスのコントロールトは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマする名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについて
みを使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書するた自動化めに短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されま縮または非圧縮ファイル（されています。

87 個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについて楽器トラックの操作ウィン番号ドウには削除 FX タブのアプリケーション（中ドラッグ央に移動します。のマニュアルについてパネルについてのマニュアルについて 4 番目のマニュアルについてタブのアプリケーション）がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて同じサウンドを再生できます。じ特殊効果の追加を使用した自動化そのマニュアルについて楽器トラックの操作に適か？用できることを使用した自動化思い出してください。この機能を「お手軽な」方法で活用します：い出すことができるシンセサイしてください。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。じ（共通のマニュアルについて）エ
フェクトを使用した自動化楽器トラックの操作のマニュアルについてグでルについてープに適か？用する場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer を使用した自動化使用する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。



選択した自動化エフェクトがソングエディターと FX-Mixer のマニュアルについてエフェクトチのコントロールェーン番号ボック
スのコントロールに表示されます。

ボックスのコントロール内のマニュアルについて黄色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてラン番号プを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いつでもエ
フェクトのマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えることがソングエディターとできます。

エフェクトチのコントロールェーン番号全体の説明で使用されている用語について説明します。のマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えるには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エフェ
クトチのコントロールェーン番号のマニュアルについて緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてラン番号プ（上に来るまでマウスを動かしますが、部）を使用した自動化クリックします。

LMMS は削除別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてウィン番号ドウもポップアップ表示するのマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エ
フェクトのマニュアルについて設定を使用した自動化好みに合わせてプリセットを微調整し、別のファイル名で保存することもできます。みに合わせて調整し、別のファイル名で保存することもできます。できます。

設定を使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。してウィン番号ドウを使用した自動化閉じることじます（LMMS は削除新しい
値は拍子を使用した自動化記憶し、その長さで後続のすべての音符を作成します。するだけです。[OK]OK]]また自動化は削除[OK]保存の曲を編集する]ボタン番号は削除あり
ません）。

上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについて手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順を使用した自動化繰り返されます。り返されます。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについて効果の追加を使用した自動化追加します。

すべてのマニュアルについてエフェクトがソングエディターと[エフェクトチのコントロールェーン番号]ボックスのコントロールに追加さ
れます。上に来るまでマウスを動かしますが、から曲を作る下のマニュアルについて順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われで適か？用されます。

Channel＃17 に接続するされているすべてのマニュアルについてサウン番号ドは削除同じサウンドを再生できます。じよ
うに影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけます。

ボタン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターでリズムとピッチのコントロールを使用した自動化再
生するします。

これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについてさまざまなトラックの構造部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマすべてを使用した自動化使った自動化実験するがソングエディターと完了したらしました自動化。

スのコントロールコアシートから曲を作る曲を使用した自動化作る
このマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSでよく知らせてください。すぐに修正しますら曲を作るれている曲である Baa、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（baablacksheep を使用した自動化作成するします。

このマニュアルについて特定のマニュアルについて曲を使用した自動化選択する目的なトラックの構造は削除 2 つあります。スのコントロールコアシートは削除すぐに利用できます（リン番号クを使用した自動化た自動化どってください）。 さら曲を作るに重要なトラックの構造のマニュアルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロール
コアシートがソングエディターと読む最良の方法は、最初から最後まで読むことです。めなトラックの構造くても、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてメロディーに慣れないコントロールと多数のウィンドウを備えているため、威圧的に見えます。れているのマニュアルについてで「耳で弾く」ことができるということです。で弾くことによって作成されるリズム）。く」ことがソングエディターとできるということです。ちなトラックの構造みに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてメロディーは削除世界
中ドラッグでバラエティに富んでいるので、あなたが知っている曲は少し違うかもしれません。したがって、正確であることを心配する必要はあんでいるのマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（あなトラックの構造た自動化がソングエディターと知らせてください。すぐに修正しますっている曲は削除少します。し違いがないか注意深く調べられます。これらのうかもしれません。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正確であり、であることを使用した自動化心配する必ず読んでください。要は削除あ
りません。思い出してください。この機能を「お手軽な」方法で活用します：い切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすって実行われます。 してください。

ここで行われます。 う必ず読んでください。要がソングエディターとあるのマニュアルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールコアを使用した自動化 LMMSに変える換することだけです。後まで読むことです。で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲を使用した自動化編集メニューして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コード、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パーカッション番号なトラックの構造どを使用した自動化追加で
きます。

手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順は削除次のマニュアルについてとおりです：

準備
まず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールコアシートを使用した自動化よく見られるものとは異なるてください。

◦ 楽曲は削除童謡です。 （これは、装飾なしで、シンプルに保つ必要があることを意味します。）です。 （これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（装されている場合、それらのオートメーションカーブはオートメーションエディターによって作成および飾キーを使用なトラックの構造しで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（シン番号プルについてに保つ必ず読んでください。要がソングエディターとあることを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。）

◦ スのコントロールコアのマニュアルについて長ささは削除 16小さな部節です（4行われます。 あり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります行われます。 に 4小さな部節あります）。

◦ 曲は削除 4/4 拍子記号を使用した自動化使用しています。

◦ スのコントロールコアシートには削除テン番号ポがソングエディターと指定されていません。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（独自のマニュアルについてテン番号ポを使用した自動化設定する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

◦ ほとんどのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さは削除クォーター（1/4）ノートです。いくつかは削除震えのように歌手の声が聞こえます。えです（1/8分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ音スタジオとの比較符の長さ）

◦ どのマニュアルについてパターン番号も繰り返されます。り返されます。されません（小さな部節から曲を作る小さな部節、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除ライン番号から曲を作るライン番号のマニュアルについていず読んでください。れか）88

つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これがソングエディターと LMMSで再現する必ず読んでください。要がソングエディターとあるものマニュアルについてです。

88 多くの問題から救われくのマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パターン番号は削除曲のマニュアルについて中ドラッグで繰り返されます。り返されます。されます（一部のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さがソングエディターとわず読んでください。かに変える化する場合もあります）。このマニュアルについてようなトラックの構造場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックコン番号テン番号ツのマニュアルについて一部を使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマにコピーし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（必ず読んでください。要
に応するために、随時更新されます。または、じてコピーを使用した自動化編集メニューすることで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（多くの問題から救われくのマニュアルについて労力を最大限に活用できます。前もって感謝しまを使用した自動化節約すると、オートメーション曲線ができます。



メロディーのマニュアルについて作成する
1. LMMSを使用した自動化起動します。現時点は付録で必ず読んでください。要なトラックの構造のマニュアルについては削除ソン番号グでエディターだけです。

ツールについてバーのマニュアルについてボタン番号のマニュアルについて 2行われます。 目を使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてすべてのマニュアルについてウィン番号ドウを使用した自動化閉じることじます。

2. デフォルについてト設定を使用した自動化変える更するする必ず読んでください。要がソングエディターとあるかどうかを使用した自動化確であり、認できます。します

◦ デフォルについてトのマニュアルについて拍子記号は削除すでに 4/4 に設定されているた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（変える更するする必ず読んでください。要は削除ありません。

◦ デフォルについてトのマニュアルについてテン番号ポは削除 140 です。変える更するしません。 （後まで読むことです。でいつでも変える更するできます）

◦ デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除新しいプロジェクト 89 で 4 つのマニュアルについてトラックを使用した自動化起動します。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（TripleOscillator を使用した自動化
楽器トラックの操作として使用した自動化メロディートラックを使用した自動化取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ得されます。します。

とりあえず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて楽器トラックの操作で作業している場合でも、ウィンします。すぐに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについて目的なトラックの構造のマニュアルについて楽器トラックの操作を使用した自動化見られるものとは異なるつけて使用する方法を使用した自動化説明しています）。します。

3. ソン番号グでエディタで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてトラックのマニュアルについて最初のマニュアルについて小さな部節を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。

4.  LMMSは削除トラックに要素を使用した自動化追加し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて要素を使用した自動化編集メニューするた自動化めにピアノロールについてエディターを使用した自動化自動的なトラックの構造に開いきます。作曲作業している場合でも、ウィン
は削除すべてここで行われます。 われます。

まず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエディタを使用した自動化設定する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

◦ [音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささ]プルについてダウン番号メニュー を使用した自動化 1/4 に設定します（ほとんどのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さは削除四分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ音スタジオとの比較符の長さであるた自動化め）。作業している場合でも、ウィン
を使用した自動化すばや貢献も歓迎します。く完了したらするた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初にすべてのマニュアルについて四分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化使用して音スタジオとの比較楽を使用した自動化作成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次にいくつかのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さ
のマニュアルについて長ささを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るを使用した自動化四分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ音スタジオとの比較符の長さにします。90

◦ ピアノロールについてには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（デフォルについてトで 4 つのマニュアルについて小さな部節がソングエディターと表示されます。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（韻ののマニュアルについて 1行われます。 を使用した自動化表示するのマニュアルについてに十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマです。これ
は削除便利です（曲を使用した自動化 1行われます。 ず読んでください。つ作成するします）。繰り返されます。り返されます。しのマニュアルについてパターン番号がソングエディターとなトラックの構造いのマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それについても計されて画して波形を作成できます。する必ず読んでください。要は削除あり
ません。

◦ [クオン番号タイズファクター]プルについてダウン番号メニュー  は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（デフォルについてトで 1/16 に設定されています。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノートのマニュアルについて
開い始めてください。これに/終了したらを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについてスのコントロールクリーン番号ショットに表示されている白を残さなければなりませんでした。関連情報があい線のマニュアルについてグでリッドにスのコントロールナップします。私にメールを送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。た自動化ち
のマニュアルについて曲のマニュアルについて最小さな部のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さは削除四分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ音スタジオとの比較符の長さ（1/8分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ音スタジオとの比較符の長さ）なトラックの構造のマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これは削除私にメールを送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。た自動化ちにとっては削除問題から救われありません。

◦ 最後まで読むことです。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（使用するオクターブのアプリケーションを使用した自動化決定します。ピアノキー（ピアノロールについてエディターのマニュアルについて左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショ）は削除オクターブのアプリケーション番号を使用した自動化識
別のキャラクターを伝えます。通常、します（上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについてスのコントロールクリーン番号ショットは削除 C4 と C5.keys を使用した自動化示しています）。これら曲を作るのマニュアルについてマーキン番号グでから曲を作るピッチのコントロールを使用した自動化決定で
きなトラックの構造い場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノのマニュアルについてキーを使用した自動化クリックして楽器トラックの操作 91 を使用した自動化演奏するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「ちょうどいい」と感じるピッチのコントロールを使用した自動化探してください。）してください。 
（ピアノのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、にマウスのコントロールを使用した自動化置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化回してピアノを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下にスのコントロールクロールについてします。）

これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて開い始めてください。これにノートを使用した自動化どこに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にするかがソングエディターとわかりました自動化。
（このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（6 オクターブのアプリケーションを使用した自動化選択しました自動化。）

5. .鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについて を使用した自動化選択します。

◦ ピアノロールについてエディタを使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しい音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化作成するします。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエディターのマニュアルについて章を必ず読んでください。を使用した自動化

89 LMMSのマニュアルについてデフォルについてトのマニュアルについてプロジェクトには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メロディー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号のマニュアルについて各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますタイプのマニュアルについてトラックがソングエディターと 1 つあります。

90 もう 1 つのマニュアルについて同じサウンドを再生できます。様に、に受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけ入れら曲を作るれる戦略は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささ]プルについてダウン番号メニューを使用した自動化[最後まで読むことです。のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さ]に設定し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピースのコントロールで異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る長ささがソングエディターと使用されている場合にのマニュアルについてみ音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。することです
（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて長ささがソングエディターと調整し、別のファイル名で保存することもできます。されると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除それを使用した自動化記憶し、その長さで後続のすべての音符を作成します。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（後まで読むことです。続するのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化作成するしますそのマニュアルについて長ささのマニュアルについて。）

91 （LMMSウィン番号ドウのマニュアルについて上に来るまでマウスを動かしますが、部にあるマスのコントロールターボリュームとピッチのコントロールスのコントロールライダーを使用した自動化使用してボリュームとピッチのコントロールを使用した自動化下げる必ず読んでください。要がソングエディターとある場合がソングエディターとあります）。

                                                                                                                                                                                                                                                     



もう一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ簡単に確認できます。に見られるものとは異なるて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造コン番号トロールについてがソングエディターとどのマニュアルについてように機能するかについてのマニュアルについて記憶し、その長さで後続のすべての音符を作成します。を使用した自動化更する新する良の方法は、最初から最後まで読むことです。い機会です。です。

◦ LMMSを使用した自動化使用するときは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてマニュアルについてを使用した自動化バックグでラウン番号ドで開いいた自動化ままにしてください。最初は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マニュアルについて
を使用した自動化頻繁に保存してください！に参照します。 する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

ALT + TAB キーのマニュアルについて組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSとこのマニュアルについてガイドを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

6. 以下のマニュアルについて図は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールコアシートと LMMSでのマニュアルについて曲のマニュアルについて最初のマニュアルについて 4 つのマニュアルについて小さな部節を使用した自動化示しています：

自分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマでこのマニュアルについて形を描きます。完了したら、を使用した自動化取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ得されます。できなトラックの構造かった自動化場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてパターン番号を使用した自動化コピーして音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化作成するしてください。

7. 曲のマニュアルについて終わりまで音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまし続するけます（新しい音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しますると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについて領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオがソングエディターと拡大し続するけます）。                                                                                                                                   
ルについてーラー（ツールについてバーのマニュアルについてすぐ下にあります）には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（便宜上に来るまでマウスを動かしますが、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（小さな部節番号がソングエディターと表示されます 92。

リズムとピッチのコントロールを使用した自動化加える
1. .打楽器トラックの操作のマニュアルについて追加：

サイドバーで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[マイサン番号プルについて ]ボタン番号を使用した自動化クリックします。 Drums ノードでサン番号プルについてを使用した自動化探してください。）します。ここにリスのコントロールトされているさま
ざまなトラックの構造サン番号プルについてを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMS がソングエディターと楽器トラックの操作を使用した自動化演奏するします。特定のマニュアルについてサウン番号ドがソングエディターと気に入った自動化場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてサン番号プルについてを使用した自動化ダブのアプリケーション
ルについてクリックして BB エディターに追加します。これを使用した自動化繰り返されます。り返されます。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについて打楽器トラックの操作を使用した自動化追加します。

2. パターン番号のマニュアルについて作成する：

これは削除 4/4 のマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。測定であるた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ここで説明しています）。するように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターのマニュアルについてデフォルについてトのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号には削除 16 のマニュアルについて
スのコントロールテップがソングエディターとあります。

多くの問題から救われ種多くの問題から救われ様に、なトラックの構造選択肢はありません（ソングエディターの場合のように）がソングエディターと利用可能です。子守唄のように静かにすることも、大声でエネルギッシュにすることもできのマニュアルについてように静かな楽器用のマイクに音が届かないようになってかにすることも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（大声でエネルについてギッシュにすることもでき
ます。
非常を修正します。に静かな楽器用のマイクに音が届かないようになってかなトラックの構造バージョン番号は削除次のマニュアルについてようになトラックの構造ります（小さな部さなトラックの構造「チのコントロールックチのコントロールック」サウン番号ド）：

非常を修正します。にエネルについてギッシュなトラックの構造バージョン番号は削除次のマニュアルについてようになトラックの構造ります：

ほとんどのマニュアルについて「オン番号」スのコントロールテップは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますビートのマニュアルについて開い始めてください。これに時に発生するすることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。リズムとピッチのコントロールは削除小さな部節ご自身の責任でご利用ください。とに 4 拍です。 
1 番目、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（5 番目から曲を作る始めてください。これにまります。 9 番目と 13 番目のマニュアルについてスのコントロールテップ。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順がソングエディターとオン番号になトラックの構造る可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターと高レベルの概念について説明しく
なトラックの構造ります。

92 た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（わず読んでください。かなトラックの構造違いがないか注意深く調べられます。これらのいがソングエディターとあります。スのコントロールコアシートでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（行われます。 番号+小さな部節番号で音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化識別のキャラクターを伝えます。通常、します。しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（小さな部節番号は削除曲のマニュアルについて最初から曲を作る始めてください。これにまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最後まで読むことです。まで続するきます。



自動化のマニュアルについて追加
羊が男の子に比べて私たちのすぐ近くに立っていることにしましょう。 「バーバーブラックシープ、羊毛はありますか？」という質がソングエディターと男の子に比べて私たちのすぐ近くに立っていることにしましょう。 「バーバーブラックシープ、羊毛はありますか？」という質のマニュアルについて子に比べて私にメールを送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。た自動化ちのマニュアルについてすぐ近オープンしたくに立したソフトウェア。便宜上、っていることにしましょう。 「バーバーブのアプリケーションラックシープ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（羊が男の子に比べて私たちのすぐ近くに立っていることにしましょう。 「バーバーブラックシープ、羊毛はありますか？」という質毛はありますか？」という質は削除ありますか？」という質
問を使用した自動化遠くにドラッグするくから曲を作る尋ねてきます。ねら曲を作るれると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（かすかに聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえるは削除ず読んでください。です。羊が男の子に比べて私たちのすぐ近くに立っていることにしましょう。 「バーバーブラックシープ、羊毛はありますか？」という質のマニュアルについて答しません。えは削除もっと大きくなトラックの構造るは削除ず読んでください。です 93。

このマニュアルについて効果の追加は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（（a）ソン番号グでグでローバルについてオートメーション番号と（b）オートメーション番号トラックのマニュアルについて 2 つのマニュアルについて代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウン替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一方法で実現します。

                                                            
ソン番号グで-グでローバルについてオートメーション番号のマニュアルについて適か？用

曲のマニュアルについて全区間にあるマウスのスクロールホイール。にわた自動化って音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化自動化します。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて自動化トラックを使用した自動化使用するのマニュアルについてでは削除なトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲全体の説明で使用されている用語について説明します。のマニュアルについて自動化方法を使用した自動化
使用するのマニュアルについてがソングエディターと最適か？です。

1. デフォルについてトプリセットのマニュアルについて Vol コン番号トロールについてを使用した自動化右ボタンクリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[OK]曲のマニュアルについて編集メニュー-グでローバルについてオートメーション番号]オプション番号を使用した自動化選択します。

2. LLMMSがソングエディターとオートメーション番号エディタを使用した自動化ポップアップします。あなトラックの構造た自動化がソングエディターとしなトラックの構造ければなトラックの構造ら曲を作るなトラックの構造いのマニュアルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについて 2 つのマニュアルについて小さな部節のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
カーブのアプリケーションを使用した自動化低レベルについてに保つようにオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化編集メニューし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次に次のマニュアルについてように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて残りのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマでそれを使用した自動化最大レベルについてに
することです。

                                                                                                                              
オートメーション番号トラックのマニュアルについて適か？用

このマニュアルについてバリエーション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号トラックに要素を使用した自動化追加してから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トのマニュアルについて Vol コン番号トロールについてを使用した自動化それにリン番号クしま
す。最初のマニュアルについて 2 つのマニュアルについて測定のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターと低く保た自動化れるように自動化曲線を使用した自動化作成するします。そして曲のマニュアルについて残りのマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それは削除高レベルの概念について説明しいです。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ回のマニュアルについて実験するでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでグでローバルについてオートメーション番号を使用した自動化 Vol コン番号トロールについてにすでに適か？用していることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。
最初にコン番号トロールについてへのマニュアルについて影響を使用した自動化取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり除く必ず読んでください。要がソングエディターとあります（そうしなトラックの構造いと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについて別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてオートメーション番号カーブのアプリケーションがソングエディターと同じサウンドを再生できます。時に Vol コン番号ト
ロールについてに作用します！）

1. ソン番号グでグでローバルについてオートメーション番号のマニュアルについて効果の追加を使用した自動化削除するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（デフォルについてトのマニュアルについてプリセットトラックのマニュアルについて Vol コン番号トロールについてを使用した自動化右ボタンクリッ
クし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[ソン番号グでグでローバルについてオートメーション番号のマニュアルについて編集メニュー]オプション番号を使用した自動化選択します。 LMMSは削除オートメーション番号エディタを使用した自動化ポップ
アップします。平ら曲を作るなトラックの構造水平線を使用した自動化 100（中ドラッグ点は付録）に設定する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでグでローバルについてオートメーション番号は削除引き起こします。作曲家がサウンドバンクを変
き続するき Vol コン番号トロールについて 94 に適か？用されますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（デフォルについてト値は拍子に設定されます。

2. Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。した自動化まま、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Vol コン番号トロールについてを使用した自動化ドラッグでして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号トラックのマニュアルについて最初のマニュアルについて小さな部節にドロップします 95。 （ド
ラッグでを使用した自動化開い始めてください。これにした自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CTRL キーを使用した自動化放さずにマウスを動かします（完了したらすことがソングエディターとできます）。

オートメーション番号トラックに新しい要素がソングエディターと作成するされ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（デフォルについてトのマニュアルについてプリセットトラックのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについてにリン番号クされま
す 96。右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化ドラッグでして展開いし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素がソングエディターと曲と同じサウンドを再生できます。じ長ささになトラックの構造るようにします 97。

                                                                                                                                                         
93 一方、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、がソングエディターと私にメールを送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。た自動化ちに向の倍率を制御します。かって歩いているプロジェクトを使用した自動化準備している場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較のマニュアルについて大きさは削除徐々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に大きくなトラックの構造るは削除ず読んでください。です。

94 LMMSのマニュアルについて主なトラックの構造制限は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでグでローバルについてオートメーション番号を使用した自動化コン番号トロールについてに適か？用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それを使用した自動化削除できなトラックの構造いことです。最善の方法は、曲線を変更して常にデフォルト値に設定するのマニュアルについて方法は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲線を使用した自動化変える更するして常を修正します。にデフォルについてト値は拍子に設定する
ことです。

95 他の変更のマニュアルについて場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますにドロップしても心配しなトラックの構造いでください。要素は削除いつでも正しい位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置ににドラッグでできます。

96 実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてトラックには削除「Singers」という名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するける必ず読んでください。要がソングエディターとありました自動化（男の子に比べて私たちのすぐ近くに立っていることにしましょう。 「バーバーブラックシープ、羊毛はありますか？」という質のマニュアルについて子と羊が男の子に比べて私たちのすぐ近くに立っていることにしましょう。 「バーバーブラックシープ、羊毛はありますか？」という質のマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマがソングエディターとあります）。しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これは削除小さな部さなトラックの構造演習しようとしないでください。このマニュアなトラックの構造のマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（気にしませんでした自動化。

97 曲と同じサウンドを再生できます。じ長ささのマニュアルについて要素を使用した自動化作成するすることで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。に曲のマニュアルについてグでローバルについてオートメーション番号手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶法を使用した自動化シミュレートしました自動化。オートメーション番号トラックのマニュアルについて利点は付録は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複数の楽器を使用するのマニュアルについて小さな部さなトラックの構造オートメーション番号要素
を使用した自動化含むすべてのエディターめることがソングエディターとできることです。これら曲を作るのマニュアルについて各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります要素は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてトラックのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るコン番号トロールについてに適か？用できます。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ここでのマニュアルについて 1回のマニュアルについて制御の自動化のマニュアルについて後まで読むことです。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックは削除実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除無駄になります。になトラックの構造ります。
このマニュアルについてアプリケーション番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでグでローバルについてオートメーション番号のマニュアルについてみを使用した自動化必ず読んでください。要とします。



3. ここで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号要素を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックして編集メニューします。 LMMSは削除それを使用した自動化オートメーション番号エディタにロードします。
次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについて 2 つのマニュアルについて小さな部節では削除レベルについてがソングエディターと低く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて残りのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマでは削除レベルについてがソングエディターと高レベルの概念について説明しいスのコントロールテップを使用した自動化描く画して波形を作成できます。します。

このマニュアルについてスのコントロールテップは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Song-global Automation メソッドのマニュアルについてスのコントロールテップ＃2 とまった自動化く同じサウンドを再生できます。じです（上に来るまでマウスを動かしますが、記を使用した自動化参照します。 ）

おめでとう！あなトラックの構造た自動化は削除最初のマニュアルについて曲を使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しましました自動化！

さら曲を作るなトラックの構造る実験する
このマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化マスのコントロールターした自動化のマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造コン番号トロールについてを使用した自動化試して、曲の再生サウンドがどのようして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るのマニュアルについてスのコントロールキルについてを使用した自動化拡張される場合があります。ただし、します。

複数の楽器を使用するのマニュアルについて楽器トラックの操作を使用した自動化使用する

このマニュアルについて曲には削除 2 つのマニュアルについて声（男の子に比べて私たちのすぐ近くに立っていることにしましょう。 「バーバーブラックシープ、羊毛はありますか？」という質のマニュアルについて子と羊が男の子に比べて私たちのすぐ近くに立っていることにしましょう。 「バーバーブラックシープ、羊毛はありますか？」という質）がソングエディターとあります。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る楽器トラックの操作を使用した自動化使用します。

オリジナルについてのマニュアルについてトラックがソングエディターと男の子に比べて私たちのすぐ近くに立っていることにしましょう。 「バーバーブラックシープ、羊毛はありますか？」という質のマニュアルについて子のマニュアルについて声になトラックの構造ります。羊が男の子に比べて私たちのすぐ近くに立っていることにしましょう。 「バーバーブラックシープ、羊毛はありますか？」という質のマニュアルについて声のマニュアルについてた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トロン番号ボーン番号サウン番号ドパッチのコントロールがソングエディターとロードされた自動化 SF2 プレーヤートラックを使用した自動化
追加します。

時間にあるマウスのスクロールホイール。と労力を最大限に活用できます。前もって感謝しまを使用した自動化節約すると、オートメーション曲線がするた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化新しいトラックに複製のプリセットも用意されています。します。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（関するヘルプ資料を追加係なく、常にターゲットバーの先頭に貼り付けられます。したがって、クリップボードの内容をターゲットバーのマニュアルについてなトラックの構造いメモを使用した自動化両方のマニュアルについてトラックから曲を作る削除します。

スのコントロールテップバイスのコントロールテップのマニュアルについて手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順は削除次のマニュアルについてとおりです：

パート 1：SF2 プレーヤープラグでイン番号を使用した自動化使用して新しいトラックを使用した自動化起動します：

1. サイドバーで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Instrument Plugins ボタン番号を使用した自動化クリックします。
SF2 プレーヤープラグでイン番号を使用した自動化ソン番号グでエディターにドラッグでします。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しいトラックがソングエディターと追加されます。

2. このマニュアルについてトラックは削除羊が男の子に比べて私たちのすぐ近くに立っていることにしましょう。 「バーバーブラックシープ、羊毛はありますか？」という質のマニュアルについて声を使用した自動化表しているのマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化「羊が男の子に比べて私たちのすぐ近くに立っていることにしましょう。 「バーバーブラックシープ、羊毛はありますか？」という質」に変える更するしましょう。.そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ]パネルについてを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しい
名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ「羊が男の子に比べて私たちのすぐ近くに立っていることにしましょう。 「バーバーブラックシープ、羊毛はありますか？」という質」を使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまします。
TripleOscillator トラックのマニュアルについて[名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ]パネルについてを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化「Boy」に変える更するします。

3. SF2 Player トラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけパネルについてを使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（SF2Player プラグでイン番号のマニュアルについて Instrument ウィン番号ドウを使用した自動化開いきます。

4. Instrument ウィン番号ドウで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ ボタン番号を使用した自動化クリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トロン番号ボーン番号サウン番号ドを使用した自動化含むすべてのエディターむ SF2 ファイルについてを使用した自動化ロードします 98。

5. ボタン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Trombone を使用した自動化選択します。                                                                                                                                           

6. プラグでイン番号のマニュアルについて Instrument ウィン番号ドウを使用した自動化閉じることじます。

パート 2：TripleOscillator トラックから曲を作る SF2Player トラックに曲を使用した自動化複製のプリセットも用意されています。します：

1. エレメン番号トを使用した自動化右ボタンクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クリップボードにコピーします

2. SF2 プレーヤートラックのマニュアルについてタイムとピッチのコントロールライン番号で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについて小さな部節を使用した自動化クリックします。                                                                                     
（これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについてスのコントロールテップで必ず読んでください。要になトラックの構造るダミー小さな部節がソングエディターと挿入されます）

3. 次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてダミーメジャーを使用した自動化右ボタンクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[OK]貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけ]を使用した自動化選択します。
ダミーメ小さな部節は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（16小さな部節のマニュアルについて長さいエレメン番号トに置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にき換えら曲を作るれます。

パート 3：各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますトラックから曲を作る関するヘルプ資料を追加連性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうのマニュアルについてなトラックの構造いパーツを使用した自動化削除します：

1. TripleOscillator トラックのマニュアルについて要素を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化ピアノロールについてエディタにロードします。
最初のマニュアルについて 2 つのマニュアルについて小さな部節を使用した自動化除くすべてのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（キーボードのマニュアルについて DEL キーを使用した自動化押して、すぐに離します。します。

音スタジオとの比較符の長さは削除削除されますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素は削除短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されま縮または非圧縮ファイル（されません。16小さな部節のマニュアルについて長ささのマニュアルについてままですがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについて 2小さな部節のマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非しかありません。残
りは削除完全に空白を残さなければなりませんでした。関連情報があになトラックの構造りました自動化 99。

2. SF2Player トラックのマニュアルについて要素を使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックします。 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化ピアノロールについてエディタにロードします。
最初のマニュアルについて 2 つのマニュアルについて小さな部節のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（キーボードのマニュアルについて DEL キーを使用した自動化押して、すぐに離します。します。

音スタジオとの比較符の長さは削除削除されますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素は削除短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されま縮または非圧縮ファイル（されません。16小さな部節のマニュアルについて長ささのマニュアルについてままで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについて 2小さな部節は削除完全に空白を残さなければなりませんでした。関連情報があになトラックの構造ります 100。

これでおしまい！ 2 トラックのマニュアルについて曲のマニュアルについて準備がソングエディターとできました自動化。

そのマニュアルについて他の変更のマニュアルについて変える更する

ここにいくつかのマニュアルについて提案をしていただければ幸いです。将来のバージョンでは、音楽関連のテキスがソングエディターとあります：

1. 曲のマニュアルについてテン番号ポを使用した自動化変える更するします。

98 多くの問題から救われくのマニュアルについて SF2 ファイルについてには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択された自動化楽器トラックの操作音スタジオとの比較がソングエディターとわず読んでください。かしかありません。た自動化った自動化 1 つのマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較がソングエディターとするものマニュアルについてもあります。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（必ず読んでください。要なトラックの構造サウン番号ドのマニュアルについて SF2 ファイルについてを使用した自動化ダウン番号ロード
した自動化ことを使用した自動化確であり、認できます。してください。

99 必ず読んでください。要に応するために、随時更新されます。または、じて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素を使用した自動化短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまくして 14個のマニュアルについて空白を残さなければなりませんでした。関連情報があのマニュアルについて小さな部節を使用した自動化削除できます。とにかく空白を残さなければなりませんでした。関連情報があ部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマは削除曲に貢献しなトラックの構造いのマニュアルについてで...

100 空白を残さなければなりませんでした。関連情報があ部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマは削除要素のマニュアルについて先頭で指定されます（以下を参照）。にあるた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素のマニュアルについてサイズを使用した自動化変える更するするだけでは削除簡単に確認できます。に削除できません。最初にすべてのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化選択して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（左ボタンに移動する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（空白を残さなければなりませんでした。関連情報があのマニュアルについて領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオがソングエディターと
要素のマニュアルについて最後まで読むことです。になトラックの構造ります。このマニュアルについて空白を残さなければなりませんでした。関連情報があのマニュアルについて領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオを使用した自動化削除するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素のマニュアルについて右ボタン端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモを使用した自動化ドラッグでして要素のマニュアルについてサイズを使用した自動化変える更するします。最後まで読むことです。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（要素を使用した自動化トラックに再配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にします（これで小さな部節＃3 から曲を作る開い始めてください。これにする
必ず読んでください。要がソングエディターとあります）。



120 から曲を作る 200 のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で変える化させて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（どのマニュアルについてテン番号ポがソングエディターとより自然に感じら曲を作るれるかを使用した自動化確であり、認できます。します。

ルについてープモード（エン番号ドレスのコントロール再生する）で曲を使用した自動化再生するしてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（テン番号ポを使用した自動化変える更するするのマニュアルについてがソングエディターと良の方法は、最初から最後まで読むことです。い方法です。テン番号ポを使用した自動化変える更するするた自動化めに曲を使用した自動化停止して再開いする必ず読んでください。要

は削除ありません。テン番号ポを使用した自動化変える更するするとすぐに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（変える更するは削除オン番号ザフライで有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効になトラックの構造ります。

2. 音スタジオとの比較符の長さボリュームとピッチのコントロールエリア（ピアノロールについてエディターのマニュアルについて下部）で遊んでください。デフォルトでは、すべての音符は同じ音量で入んでください。デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さは削除同じサウンドを再生できます。じ音スタジオとの比較量を変えるで入
力を最大限に活用できます。前もって感謝しまされます。いくつかのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それがソングエディターと曲を使用した自動化改善の方法は、曲線を変更して常にデフォルト値に設定するするかどうかを使用した自動化確であり、認できます。します。

3. 楽器トラックの操作を使用した自動化 MIDI ボイスのコントロールに変える更するします。サイドバーで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初のマニュアルについて（楽器トラックの操作プラグでイン番号）ボタン番号 を使用した自動化クリックします。

曲のマニュアルについてエクスのコントロールポート
曲を使用した自動化作成するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号ポジション番号がソングエディターとプロジェクトファイルについてに保存の曲を編集するされます。曲を使用した自動化作成するした自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてコン番号ピューターで再生するできるように
ファイルについてを使用した自動化エクスのコントロールポートする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

1. [OK]ファイルについて]> [OK]エクスのコントロールポート]メニューを使用した自動化選択します（また自動化は削除 CTRL + E を使用した自動化押して、すぐに離します。します）。 「プロジェクトのマニュアルについてファイルについてを使用した自動化選

択-エクスのコントロールポート...」というタイトルについてのマニュアルについてウィン番号ドウがソングエディターとポップアップします。

2. ソン番号グでファイルについてを使用した自動化保存の曲を編集するするフォルについてダに移動します。

3. ファイルについてタイププルについてダウン番号メニュー（ウィン番号ドウのマニュアルについて下部）を使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（保存の曲を編集するするファイルについてタイプ（wav また自動化は削除 ogg なトラックの構造ど）
を使用した自動化指定します。 [OK]保存の曲を編集する]ボタン番号を使用した自動化クリックします。

wav拡張される場合があります。ただし、子は削除アナログでであるた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エクスのコントロールポートされる曲ファイルについては削除大きくなトラックの構造ります。一方、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ogg（ogg vorbis）形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではでは削除
小さな部さなトラックの構造ファイルについてがソングエディターと生する成するされますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コーデックがソングエディターとイン番号スのコントロールトールについてされているデバイスのコントロールでのマニュアルについてみ再生するできます。

4. 「プロジェクトを使用した自動化<ファイルについて名>にエクスのコントロールポート」というタイトルについてのマニュアルについて別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてウィン番号ドウがソングエディターとポップアップします。 （これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順 3 で指定し
た自動化ファイルについて名です。）

コン番号トロールについて コメン番号ト

サン番号プルについてレート これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（アナログで信してください。件名は「号信してください。件名は「号がソングエディターと 1秒間にあるマウスのスクロールホイール。にサン番号プリン番号グでされる回数の楽器を使用するのマニュアルについて尺度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチです。このマニュアルについて数の楽器を使用する値は拍子がソングエディターと大き
いほど、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲は削除元など）も提供しまのマニュアルについて曲に対する拍子記号の影響してより正確であり、になトラックの構造ります。特に元など）も提供しまのマニュアルについて曲のマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターと急激に上下し、トレモロ効果が生まれます。に変える化する場
合。

低レートを使用した自動化維持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われすることは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（低品質を使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（増や貢献も歓迎します。すとファイルについても大きくなトラックの構造ります。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて要素は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（品質とファイルについてサイズのマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で妥協して選択する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。



ビットレート ビットレートとは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲がソングエディターと処理/スのコントロールトリーミン番号グでされる速度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチを使用した自動化指します。曲ファイルについてのマニュアルについて品質とサイ
ズのマニュアルについて両方に影響します（ビットレートがソングエディターと高レベルの概念について説明しいほど、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ファイルについてがソングエディターと大きくなトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（品質がソングエディターと向の倍率を制御します。上に来るまでマウスを動かしますが、しま
す）。

オーディオ CD に保存の曲を編集するされている非圧縮または非圧縮ファイル（オーディオのマニュアルについてビットレートは削除 1,411kbit / s である
た自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除 4〜22 のマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回のマニュアルについて圧縮または非圧縮ファイル（率の表示を使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します。

深く読さ これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますサン番号プルについてのマニュアルについて記録中ドラッグに使用される内部精度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチです。

16 ビット整し、別のファイル名で保存することもできます。数の楽器を使用するオプション番号は削除は削除るかに高レベルの概念について説明し速であり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号ピューターのマニュアルについて負いません。また、荷を防ぐことでした。ただし、実際には、この表示はがソングエディターと低くなトラックの構造ります。 32
ビット float オプション番号は削除コン番号ピューターを使用した自動化ロードしますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります値は拍子を使用した自動化は削除るかに高レベルの概念について説明しい精度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチで処理
するた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（品質がソングエディターと向の倍率を制御します。上に来るまでマウスを動かしますが、します。

補間にあるマウスのスクロールホイール。 ハイレゾオーディオを使用した自動化低解すれば、あなたは多くの問題から救われ像をツールチップとして度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに下げると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（歪みが生じる可能性があることに注意してください。みがソングエディターと発生するします。

このマニュアルについて歪みが生じる可能性があることに注意してください。みを使用した自動化減ら曲を作るすた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（空間にあるマウスのスクロールホイール。アン番号チのコントロールエイリアシン番号グで技術がソングエディターと使用されます。ゼロ次ホールについてド
オプション番号また自動化は削除 3 つのマニュアルについて sinc フィルについてターオプション番号から曲を作る選択します 101。

オーバーサン番号プリン番号
グで

オーバーサン番号プリン番号グでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エイリアシン番号グでを使用した自動化回避するために、し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（解すれば、あなたは多くの問題から救われ像をツールチップとして度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチを使用した自動化向の倍率を制御します。上に来るまでマウスを動かしますが、させ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノイズを使用した自動化低減するのマニュアルについてに
役立したソフトウェア。便宜上、ちます。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ファイルについてサイズは削除同じサウンドを再生できます。じ係なく、常にターゲットバーの先頭に貼り付けられます。したがって、クリップボードの内容をターゲットバー数の楽器を使用するで乗算オーバーヘッドが追加されます。これにより、サウンドにわずされます。

サン番号プルについて-正確であり、なトラックの構造
コン番号トローラー

エイリアスのコントロールフリーオシ
レーター

これら曲を作るのマニュアルについて発振器トラックの操作は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（不連続する性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうのマニュアルについてなトラックの構造い滑らかではありません。コントロールら曲を作るかなトラックの構造波形を描きます。完了したら、を使用した自動化生する成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（歪みが生じる可能性があることに注意してください。みを使用した自動化減ら曲を作るすのマニュアルについてに役立したソフトウェア。便宜上、ちます。

曲を使用した自動化wav ファイルについてとして保存の曲を編集するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウィン番号ドウのマニュアルについて左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショのマニュアルについて設定は削除無視されることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

5. [OK]を使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するマーカーがソングエディターと最後まで読むことです。に設定された自動化場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますから曲を作る曲がソングエディターとレン番号ダリン番号グでされます。

曲全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化エクスのコントロールポートするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エクスのコントロールポートする前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するマーカーがソングエディターと曲のマニュアルについて先頭で指定されます（以下を参照）。にあることを使用した自動化確であり、認できます。してください。

                                                                                                                  

101 sinc フィルについてターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（本質的なトラックの構造にほぼ完全なトラックの構造ローパスのコントロールフィルについてターです。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（高レベルの概念について説明しい CPUパワーを使用した自動化消費するた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（品質と CPUパワーのマニュアルについて妥協点は付録として 3 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るオプション番号がソングエディターと提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書
されます。



摘要

これでマニュアルについては削除終わりです。

まず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トロールについてに慣れないコントロールと多数のウィンドウを備えているため、威圧的に見えます。れることから曲を作る始めてください。これにめました自動化。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについて全体の説明で使用されている用語について説明します。的なトラックの構造なトラックの構造機能図と LMMSウィン番号ドウのマニュアルについて概要を使用した自動化確であり、認できます。しました自動化。そ
のマニュアルについて後まで読むことです。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSでデモ曲がソングエディターとどのマニュアルについてように再生するされるかを使用した自動化確であり、認できます。しました自動化。以降のマニュアルについて章を必ず読んでください。では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについてサブのアプリケーションウィン番号ドウについて説明しています）。しまし
た自動化。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSで同じサウンドを再生できます。じデモ曲を使用した自動化編集メニューしました自動化。そして最後まで読むことです。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSで有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま名なトラックの構造童謡です。 （これは、装飾なしで、シンプルに保つ必要があることを意味します。）「バー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（バー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ブのアプリケーションラックシープ」を使用した自動化作曲しまし
た自動化。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて時点は付録で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSを使用した自動化自信してください。件名は「を使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われって使用できます。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これは削除最も重要なトラックの構造瞬間にあるマウスのスクロールホイール。でもあります。次に行われます。 うことは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（成する功メッセージを表示します。このメッセージが表示されるまで何もしないでくだと自己充足できなへのマニュアルについて道を使用した自動化た自動化どるか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（欲求不満に減らすことはでまた自動化は削除無関するヘルプ資料を追加心で
LMMSを使用した自動化完全に放さずにマウスを動かします（完了したら棄してください。そうしないとするかを使用した自動化決定します。

現時点は付録でのマニュアルについてあなトラックの構造た自動化のマニュアルについてスのコントロールキルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除良の方法は、最初から最後まで読むことです。い音スタジオとの比較楽を使用した自動化作成するするのマニュアルについてに十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマでは削除ありません。あなトラックの構造た自動化は削除音スタジオとの比較楽理論を見てきました。についてのマニュアルについて知らせてください。すぐに修正します識を使用した自動化身の責任でご利用ください。
につけなトラックの構造ければなトラックの構造りません。

説明しています）。しましょう：

LMMSに音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまして再生するするのマニュアルについては削除簡単に確認できます。です。しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（秘訣はどの音符を入力するかを知ることです。つまり、和声や対位法なは削除どのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまするかを使用した自動化知らせてください。すぐに修正しますることです。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（和声や貢献も歓迎します。対する拍子記号の影響位法なトラックの構造
どのマニュアルについて音スタジオとの比較楽理論を見てきました。を使用した自動化知らせてください。すぐに修正しますっている必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

ビートを使用した自動化作成するするのマニュアルについては削除さら曲を作るに簡単に確認できます。です。打楽器トラックの操作を使用した自動化追加して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターのマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化クリックするだけです。しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてようなトラックの構造目
的なトラックの構造のマニュアルについてなトラックの構造い運びます（典型的な例は、リズムを作成するために動に自分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ自身の責任でご利用ください。を使用した自動化制限すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すぐに興味します。を使用した自動化失または損害についても責任を負いません。また、います。より充実した自動化体の説明で使用されている用語について説明します。験するを使用した自動化するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（基礎となるドラムテクニックをとなトラックの構造るドラムとピッチのコントロールテクニックを使用した自動化
知らせてください。すぐに修正しますっている必ず読んでください。要がソングエディターとあります。そしてリズムとピッチのコントロールがソングエディターとどのマニュアルについてように歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「を使用した自動化強調するか..。

実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初に頭で指定されます（以下を参照）。のマニュアルについて中ドラッグで音スタジオとの比較楽を使用した自動化形を描きます。完了したら、成するする習しようとしないでください。このマニュア慣れないコントロールと多数のウィンドウを備えているため、威圧的に見えます。を使用した自動化身の責任でご利用ください。に付きのオーディオトラックを再生するける必ず読んでください。要がソングエディターとあります。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（考えていることを使用した自動化表現します。 
（そのマニュアルについて逆にした手順を再適用します。では削除ありません）。 LMMSは削除単に確認できます。なトラックの構造るツールについてであることを使用した自動化忘れないでください。れなトラックの構造いでください。実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて音スタジオとの比較楽は削除内部から曲を作る来のバージョンでは、音楽関連のテキスます。102

幸いです。将来のバージョンでは、音楽関連のテキスいなトラックの構造ことに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（簡単に確認できます。なトラックの構造イン番号ターネット検索します。で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（基本的なトラックの構造なトラックの構造音スタジオとの比較楽理論を見てきました。に関するヘルプ資料を追加する無料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶のマニュアルについてレッスのコントロールン番号を使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書する多くの問題から救われくのマニュアルについてWebサイトがソングエディターと提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書さ
れます 103。一部のマニュアルについてレッスのコントロールン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（テキスのコントロールト、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオ/ MIDI ファイルについてのマニュアルについて組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせです。他の変更は削除ビデオですがソングエディターと。両方のマニュアルについてタイプを使用した自動化試して、曲の再生サウンドがどのようして
ください。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（作成するする最初のマニュアルについていくつかのマニュアルについて楽曲は削除重要です。それら曲を作るがソングエディターと充実している場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（あなトラックの構造た自動化は削除自己発見られるものとは異なるのマニュアルについて旅でますます複雑な部でますます複雑さの観点からも評価されていません。なトラックの構造部
分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化試して、曲の再生サウンドがどのようしてみます。一方、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（基本的なトラックの構造なトラックの構造知らせてください。すぐに修正します識がソングエディターとなトラックの構造いと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（好みに合わせてプリセットを微調整し、別のファイル名で保存することもできます。きなトラックの構造曲を使用した自動化いくつか模倣するか、合成音を再生します。することに制限されますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてようなトラックの構造実験するは削除あなトラックの構造た自動化のマニュアルについて
人生するに興奮をもたらさないため、徐々に興味を失います。を使用した自動化もた自動化ら曲を作るさなトラックの構造いた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（徐々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に興味します。を使用した自動化失または損害についても責任を負いません。また、います。

た自動化くさんのマニュアルについてクリエイティブのアプリケーションなトラックの構造楽曲を使用した自動化備えた自動化 LMMSを使用した自動化長さく幸いです。将来のバージョンでは、音楽関連のテキスせにご自身の責任でご利用ください。利用いた自動化だければ幸いです。将来のバージョンでは、音楽関連のテキスいです。

102 音スタジオとの比較楽理論を見てきました。や貢献も歓迎します。太鼓のテクニックでさえ、あなたをミュージシャンにするわけではありません。それでも、創造的なインスピレーションの火花が必要です。のマニュアルについてテクニックでさえ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（あなトラックの構造た自動化を使用した自動化ミュージシャン番号にするわけでは削除ありません。それでも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（創造的なトラックの構造なトラックの構造イン番号スのコントロールピレーション番号のマニュアルについて火花が必要です。がソングエディターと必ず読んでください。要です。

103 ジャズ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ブのアプリケーションルについてースのコントロールなトラックの構造ど、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについて音スタジオとの比較楽ジャン番号ルについてを使用した自動化教えるえるソースのコントロールを使用した自動化見られるものとは異なるつけるのマニュアルについては削除困難です。前回です。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ドラムとピッチのコントロールテクニックを使用した自動化教えるえるWebサイトは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（基本的なトラックの構造なトラックの構造音スタジオとの比較楽理論を見てきました。を使用した自動化教えるえていなトラックの構造い
ことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較楽理論を見てきました。と太鼓のテクニックでさえ、あなたをミュージシャンにするわけではありません。それでも、創造的なインスピレーションの火花が必要です。のマニュアルについてテクニックを使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に検索します。する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。





付きのオーディオトラックを再生する録





A. プラグでイン番号

プラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについて機能を使用した自動化強化する外部アプリケーション番号です。

一般に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プラグでイン番号は削除次のマニュアルについて 3 つのマニュアルについてカテゴはリに分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ類します。されます。

1. 楽器トラックの操作：このマニュアルについてようなトラックの構造プラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作のマニュアルについてサウン番号ドを使用した自動化生する成するします（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについてサウン番号ドまた自動化は削除合成するされた自動化サウン番号ド）

2. 効果の追加：このマニュアルについてようなトラックの構造プラグでイン番号は削除オーディオ信してください。件名は「号を使用した自動化変える更するします

3. コン番号トローラー：このマニュアルについてようなトラックの構造プラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについてコン番号トロールについて（Vol / Pan なトラックの構造ど）を使用した自動化変える更するできます

LMMSには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ込むことはできません。コンテンツは、みプラグでイン番号がソングエディターと付きのオーディオトラックを再生する属しています。 しています。さら曲を作るに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号ターネットでは削除多くの問題から救われ種多くの問題から救われ様に、なトラックの構造プラグでイン番号を使用した自動化利用できます。

プラグでイン番号タイプ 備考

楽器トラックの操作 1. AudioFileProcessor-オーディオファイルについてのマニュアルについて再生する。
2. BitInvader-「シン番号プルについてでダーティなトラックの構造」ウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについてシン番号セシスのコントロール。
3. キッカー-ドラムとピッチのコントロール合成する。
4. LB302-TB303 サウン番号ドのマニュアルについてモノフォニック実装されている場合、それらのオートメーションカーブはオートメーションエディターによって作成および。
5. マレット-打た自動化れた自動化楽器トラックの操作のマニュアルについてシン番号セサイザー
6. オーガニック-添加剤オルガンシンセサイザー。オルについてガン番号シン番号セサイザー。
7. FreeBoy-任を負いません。また、天堂のゲームボーイのサウンドチップのエミュレーター。のマニュアルについてゲームとピッチのコントロールボーイのマニュアルについてサウン番号ドチのコントロールップのマニュアルについてエミュレーター。
8. PatMan-GUS互に互換性のないテクノロジーがいくつか存換のマニュアルについてパッチのコントロールイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号ト
9. SF2 プレーヤー-公式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではのマニュアルについて SoundFont2 プレーヤー。
10. SID-C64 で使用されるサウン番号ドチのコントロールップのマニュアルについてエミュレーター。
11. Singerbot-「歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「う」サウン番号ドシン番号セサイザー。
12. TripleOscillator-「標準」減算オーバーヘッドが追加されます。これにより、サウンドにわず方式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではシン番号セシスのコントロールモジュールについて。
13. VeSTige-VSTi ホスのコントロールティン番号グでプラグでイン番号（LMMSがソングエディターと膨大なトラックの構造数の楽器を使用するのマニュアルについて VSTi プラグでイン番号を使用した自動化再生するできるように

します）
14. Vibed-強力を最大限に活用できます。前もって感謝しまなトラックの構造振動弦合成するモジュールについて。
15. ZynAddSubFX-強力を最大限に活用できます。前もって感謝しまなトラックの構造ハイブのアプリケーションリッドシン番号セサイザー

効果の追加 1. ベースのコントロールブのアプリケーションースのコントロールター
2. ピークコン番号トローラー
3. スのコントロールペクトラムとピッチのコントロールアナライザ
4. スのコントロールテレオエン番号ハン番号サー
5. スのコントロールテレオマトリックスのコントロール

コン番号トローラ 1. .LFO コン番号トローラー
2. MIDI コン番号トローラー
3. ピークコン番号トローラー

このマニュアルについて付きのオーディオトラックを再生する録では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますプラグでイン番号のマニュアルについてコン番号トロールについてについて詳しく説明しています）。します。

次のマニュアルについて用語を使用した自動化覚えておいてください。これら曲を作るのマニュアルについて波形を描きます。完了したら、は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（多くの問題から救われくのマニュアルについてプラグでイン番号で一般的なトラックの構造に使用されています。

波形を描きます。完了したら、 シン番号ボルについて 詳細

正弦 単に確認できます。一周波数の楽器を使用するのマニュアルについて「最も純なタイプのトラックです。粋な」サウンド。フルートやオルガンのような音を出すのに便利でなトラックの構造」サウン番号ド。フルについてートや貢献も歓迎します。オルについてガン番号のマニュアルについてようなトラックの構造音スタジオとの比較を使用した自動化出すことができるシンセサイすのマニュアルについてに便利で
す。正弦波は削除単に確認できます。一のマニュアルについて周波数の楽器を使用するを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われっているた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターは削除正弦波信してください。件名は「号にほとんど影響を使用した自動化
与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえません。

三角形を描きます。完了したら、 対する拍子記号の影響称される的なトラックの構造なトラックの構造立したソフトウェア。便宜上、ち上に来るまでマウスを動かしますが、がソングエディターとりエッジと立したソフトウェア。便宜上、ち下がソングエディターとりエッジを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われつ三角形を描きます。完了したら、のマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書。

サイン番号に似ていないサウンドを生成します。ていますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（滑らかではありません。コントロールら曲を作るかさは削除は削除るかに劣ります。弦楽器に便利ります。弦楽器トラックの操作に便利

のマニュアルについてこぎり歯 直線的なトラックの構造に上に来るまでマウスを動かしますが、昇するエッジ。ピーク値は拍子に達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認した自動化後まで読むことです。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（急激に上下し、トレモロ効果が生まれます。に下に下がソングエディターとります。このマニュアルについて波形を描きます。完了したら、も反転
します（直線的なトラックの構造に立したソフトウェア。便宜上、ち下がソングエディターとりエッジ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピークまで急激に上下し、トレモロ効果が生まれます。に上に来るまでマウスを動かしますが、昇します）。非常を修正します。にシャープなトラックの構造「シ
ン番号セのマニュアルについてようなトラックの構造」サウン番号ドです。
弦楽器トラックの操作や貢献も歓迎します。一般的なトラックの構造なトラックの構造「シン番号セのマニュアルについてようなトラックの構造」楽器トラックの操作に便利です。
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波形を描きます。完了したら、 シン番号ボルについて 詳細

パルについてスのコントロール
（方形を描きます。完了したら、波）

波形を描きます。完了したら、は削除最大値は拍子と最小さな部値は拍子のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。で切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一わります。

ヴィン番号テージアーケードゲームとピッチのコントロールのマニュアルについて典型的なトラックの構造なトラックの構造サウン番号ド。

他の変更のマニュアルについて波形を描きます。完了したら、と組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（古いバージョンを使用している可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそう風なトラックの構造音スタジオとの比較は削除は削除るかに少します。なトラックの構造くなトラックの構造ります。方形を描きます。完了したら、波は削除他の変更のマニュアルについて波よりも
は削除るかに大きく聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえるのマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

ムとピッチのコントロールーグでのマニュアルについてようなトラックの構造
三角形を描きます。完了したら、

のマニュアルについてこぎり歯に似ていないサウンドを生成します。た自動化音スタジオとの比較ですがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一部のマニュアルについて臓器トラックの操作のマニュアルについてようなトラックの構造音スタジオとの比較にも使用できます。このマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（元など）も提供しまのマニュアルについて
Moog シン番号セサイザーのマニュアルについてアナログで回路の歴史的な不具合によるものです。のマニュアルについて歴をさかのぼって、誤ったアクションを元に戻します。史的なトラックの構造なトラックの構造不具合によるものマニュアルについてです。

指数の楽器を使用する波 鋸歯状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書のマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書に似ていないサウンドを生成します。ていますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（鋭い立ち上がりエッジと立ち下がりエッジがあり、ピークが狭くい立したソフトウェア。便宜上、ち上に来るまでマウスを動かしますが、がソングエディターとりエッジと立したソフトウェア。便宜上、ち下がソングエディターとりエッジがソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピークがソングエディターと狭い周波数帯域のみを停止し、残りを通過させます。く
なトラックの構造ります

ノイズ 広い音を出すことができるシンセサイ範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回のマニュアルについて周波数の楽器を使用するがソングエディターと生する成するされ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ラン番号ダムとピッチのコントロールに変える化します。

ドラムとピッチのコントロールビートや貢献も歓迎します。風なトラックの構造どのマニュアルについて他の変更のマニュアルについてエフェクトを使用した自動化作成するするのマニュアルについてに便利です。

ユーザー定義しています。 ダブのアプリケーションルについてクリックして独自のマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書を使用した自動化描く画して波形を作成できます。するか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてサウン番号ドファイルについてを使用した自動化波形を描きます。完了したら、として使用しま
す。

楽器トラックの操作プラグでイン番号
部屋にいくつかの楽器が置かれている実際の録音スタジオを考えてみてください。音楽作曲家は、これらの楽器のいずれかをにいくつかのマニュアルについて楽器トラックの操作がソングエディターと置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にかれている実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて録音スタジオとの比較スのコントロールタジオを使用した自動化考えてみてください。音スタジオとの比較楽作曲家がサウンドバンクを変は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについていず読んでください。れかを使用した自動化
選択して演奏するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メロディー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除パーカッション番号を使用した自動化作成するできます。利用可能なトラックの構造楽器トラックの操作に満に減らすことはで足できなできなトラックの構造い場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールタジ
オは削除必ず読んでください。要なトラックの構造楽器トラックの操作を使用した自動化入手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶して部屋にいくつかの楽器が置かれている実際の録音スタジオを考えてみてください。音楽作曲家は、これらの楽器のいずれかをに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にします。

LMMSでも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。様に、のマニュアルについてシナリオがソングエディターとあります。（サイドバーのマニュアルについて）[楽器トラックの操作プラグでイン番号]タブのアプリケーションには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メロディ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除パーカッション番号
を使用した自動化直接作成するするた自動化めに使用できる多くの問題から救われくのマニュアルについて楽器トラックの操作がソングエディターと用意が払われています。ただし、あなたがこのマされています。実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて楽器トラックの操作と同じサウンドを再生できます。じように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMS楽器トラックの操作を使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。することがソングエディターとでき
ます（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（シン番号セサイザーを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（まった自動化く異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るサウン番号ドを使用した自動化作成するすることがソングエディターとできます）。多くの問題から救われくのマニュアルについて新しいイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トプラ
グでイン番号を使用した自動化追加できます（通常を修正します。は削除 VSTi タイプのマニュアルについてイン番号ターフェイスのコントロールを使用した自動化備えています）。

利用可能なトラックの構造楽器トラックの操作プラグでイン番号について詳しく見られるものとは異なるていきましょう。



Audio File Processor
AudioFileProcessor プラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（録音スタジオとの比較された自動化サン番号プルについてを使用した自動化楽器トラックの操作として再生するするた自動化めに使用されます。

通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて楽器トラックの操作（ピアノ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フルについてート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ギターなトラックの構造ど）のマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化サン番号プリン番号グですることによって作成するされます。た自動化だ
し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（波形を描きます。完了したら、を使用した自動化合成するして作成するすることもできます。 AudioFileProcessor プラグでイン番号は削除最初のマニュアルについてアプローチのコントロールに基づいています
がソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BitInvader プラグでイン番号は削除 2 番目のマニュアルについてアプローチのコントロールに基づいています。

プロセスのコントロール：サン番号プルについてファイルについてを使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するする部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化特定します。振幅を使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。します。

• サン番号プルについてがソングエディターと長さすぎる場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（波形を描きます。完了したら、エディター（Audacityなトラックの構造ど）を使用した自動化使用して余分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマなトラックの構造部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマを使用した自動化トリミン番号グでする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

• サン番号プルについてファイルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（非圧縮または非圧縮ファイル（（wav）形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではまた自動化は削除圧縮または非圧縮ファイル（（mp3。Ogg なトラックの構造ど）形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではにすることがソングエディターとできます。
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イン番号ターフェイスのコントロールには削除次のマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります：

コン番号ト
ロールについて

使い方

このマニュアルについてボタン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[オーディオファイルについてを使用した自動化開いく...]ダイアログで

を使用した自動化開いきます。

コン番号ピューターを使用した自動化参照します。 して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてファイルについてを使用した自動化選択します。

• サイドバーのマニュアルについて[サン番号プルについて]セクション番号から曲を作るサン番号プルについてを使用した自動化ドラッグでし
て、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてサン番号プルについてを使用した自動化変える更するすることもできます。

AMP オリジナルについてのマニュアルについてパーセン番号テージで表した自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウェーブのアプリケーションファイルについてのマニュアルについて再生するのマニュアルについて振
幅。 （範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0〜500％）

（100％未満に減らすことはでのマニュアルについて値は拍子は削除減衰する場合（音符が消える場合）に役立を使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（100％を使用した自動化超えると、何が再生されているかを確認できなくなります。 える値は拍子は削除増幅を使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。
します）

START サン番号プルについて波形を描きます。完了したら、のマニュアルについて開い始めてください。これに点は付録 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（開い始めてください。これに点は付録と終了したら点は付録のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。でのマニュアルについてみサン番号プ
ルについてを使用した自動化再生するします。 AFP ウェーブのアプリケーショングでラフ表示ペイン番号
を使用した自動化確であり、認できます。してから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについてポイン番号トを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。してくだ
さい。END サン番号プルについて波形を描きます。完了したら、のマニュアルについて終点は付録

逆にした手順を再適用します。に再生するします。

• ボタン番号がソングエディターと緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについては削除逆にした手順を再適用します。再生するされます。

• ボタン番号がソングエディターと灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについては削除正常を修正します。に再生するされます。

リピートモードで再生するします。

• ボタン番号がソングエディターと緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノートがソングエディターと押して、すぐに離します。されるまでサン番号プルについてがソングエディターとリピー
トモードで再生するされます。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化押して、すぐに離します。している間にあるマウスのスクロールホイール。は削除音スタジオとの比較がソングエディターと
鳴ります。音符を長く保持すり続するけます。

• ボタン番号がソングエディターと灰色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノートがソングエディターと押して、すぐに離します。されていても、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについては削除
1回だけ再生するされます。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてのマニュアルについて 1回のマニュアルについて再生するがソングエディターと終
了したらすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドは削除停止します。
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コン番号トロールについて 使い方...

補間にあるマウスのスクロールホイール。 元など）も提供しまのマニュアルについて曲線上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて点は付録のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。にさら曲を作るに多くの問題から救われくのマニュアルについて点は付録を使用した自動化プロットすることにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲
線を使用した自動化滑らかではありません。コントロールら曲を作るかにします。

ノーマライズ

波形を描きます。完了したら、のマニュアルについてサン番号プルについて長さを使用した自動化設定します。

（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：8〜128）

曲線上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて点は付録を使用した自動化平均レベルして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（波形を描きます。完了したら、を使用した自動化滑らかではありません。コントロールら曲を作るかにします。曲線のマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書がソングエディターと変える化し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールパイクがソングエディターと
すべて削除されます。

任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて波形を描きます。完了したら、を使用した自動化クリックします：

• サイン番号

• 三角形を描きます。完了したら、

• のマニュアルについてこぎり歯

• 平方

• 白を残さなければなりませんでした。関連情報があ色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。雑さの観点からも評価されていません。音スタジオとの比較

• ユーザー定義しています。のマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書（ペイン番号に独自のマニュアルについて波形を描きます。完了したら、を使用した自動化描く画して波形を作成できます。します）

ヒン番号ト：事前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ定義しています。された自動化形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書のマニュアルについていず読んでください。れかを使用した自動化選択してから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書のマニュアルについて
一部を使用した自動化描く画して波形を作成できます。して変える更するすることがソングエディターとできます。
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BitInvader
BitInvader プラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（カスのコントロールタマイズ可能なトラックの構造ウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについてシン番号セサイザーです。

通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて楽器トラックの操作（ピアノ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フルについてート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ギターなトラックの構造ど）のマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化サン番号プリン番号グですることによって作成するされます。た自動化だ
し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（波形を描きます。完了したら、を使用した自動化合成するして作成するすることもできます。 AudioFileProcessor プラグでイン番号は削除最初のマニュアルについてアプローチのコントロールに基づいています
がソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BitInvader プラグでイン番号は削除 2 番目のマニュアルについてアプローチのコントロールに基づいています。

プロセスのコントロール：波形を描きます。完了したら、を使用した自動化選択します（また自動化は削除手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶動で描く画して波形を作成できます。します）。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてのマニュアルについて長ささを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。します。

特記事項：

ここで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてのマニュアルについて長ささは削除グでラフ上に来るまでマウスを動かしますが、のマニュアルについて点は付録のマニュアルについて数の楽器を使用するを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。

サン番号プルについてのマニュアルについて長ささを使用した自動化短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまくすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（指定された自動化数の楽器を使用するのマニュアルについてポイン番号ト（左ボタンから曲を作る数の楽器を使用するえて）がソングエディターと保持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われされ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（残
りは削除永久に破棄してください。そうしないとされます。

そのマニュアルについて結果の追加、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてのマニュアルについて長ささを使用した自動化もう一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ増や貢献も歓迎します。すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフは削除再びデジタル化されるピッチはより多くの問題から救われくのマニュアルについてポイン番号トを使用した自動化取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ得されます。し
ますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて新しいポイン番号トは削除 y = 0軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフのマニュアルについて中ドラッグ央に移動します。のマニュアルについて水平線）上に来るまでマウスを動かしますが、にありま
す。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについてポイン番号トのマニュアルについて古いバージョンを使用している可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそういデータは削除保持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われされません。

つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてのマニュアルについて長ささを使用した自動化短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまくしてから曲を作る再びデジタル化されるピッチは長さくすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（波形を描きます。完了したら、のマニュアルについて後まで読むことです。半部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマがソングエディターと平坦になりまになトラックの構造りま
す。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートのマニュアルについてようなトラックの構造効果の追加がソングエディターと生するまれます。



コン番号ト
ロールについて

使い方...

START 開い始めてください。これに周波数の楽器を使用する
開い始めてください。これに周波数の楽器を使用するは削除終了したら周波数の楽器を使用するより高レベルの概念について説明しく設定できることに
注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

END 終了したら周波数の楽器を使用する

DECAY

（減衰する場合（音符が消える場合）に役立）
キッカーがソングエディターと 1回のマニュアルについて周波数の楽器を使用する掃引き起こします。作曲家がサウンドバンクを変に要した自動化時間にあるマウスのスクロールホイール。

（開い始めてください。これに周波数の楽器を使用するから曲を作る終了したら周波数の楽器を使用するまで）

DIST 出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまに歪みが生じる可能性があることに注意してください。みがソングエディターと追加されました自動化

（音スタジオとの比較色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。を使用した自動化加えるた自動化めに意が払われています。ただし、あなたがこのマ図的なトラックの構造に歪みが生じる可能性があることに注意してください。みを使用した自動化加えています）

GAIN 出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまに追加された自動化追加のマニュアルについてゲイン番号（音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化大きくします）

Kicker
キッカーは削除キックとバスのコントロールドラムとピッチのコントロールのマニュアルについてシン番号セサイザーです。

これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（周波数の楽器を使用する掃引き起こします。作曲家がサウンドバンクを変を使用した自動化生する成するすることによって機能します（特定のマニュアルについて周波数の楽器を使用するで開い始めてください。これにし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（上に来るまでマウスを動かしますが、限に達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認するまで周波数の楽器を使用するを使用した自動化徐々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に上に来るまでマウスを動かしますが、げていきま
す）。

キッカーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（演奏するする音スタジオとの比較のマニュアルについて高レベルの概念について説明しさを使用した自動化無視します（ウィン番号ドウのマニュアルについて下部でクリックした自動化ピアノのマニュアルについてキーに関するヘルプ資料を追加係なく、常にターゲットバーの先頭に貼り付けられます。したがって、クリップボードの内容をターゲットバーなトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。じ音スタジオとの比較がソングエディターと演奏するされます）。
した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat + BasslineEditor でのマニュアルについて使用に最適か？です。

プロセスのコントロール：満に減らすことはで足できなのマニュアルについていくサウン番号ドがソングエディターと得されます。ら曲を作るれるまでノブのアプリケーションを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。します。

リアルについてなトラックの構造サウン番号ドを使用した自動化得されます。るには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（開い始めてください。これに周波数の楽器を使用すると終了したら周波数の楽器を使用するを使用した自動化低い値は拍子に設定します（離します。れすぎなトラックの構造いように注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。そうしなトラックの構造
いと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（キッカーがソングエディターとサイレン番号のマニュアルについてように聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえます！）。

また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート音スタジオとの比較がソングエディターと長さく続するくことは削除想は、弱い定されていなトラックの構造いた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ディケイを使用した自動化低い値は拍子に設定してください。



コン番号トロー
ルについて

使い方...

VCO これは削除電圧制御の自動化発振器トラックの操作のマニュアルについてセクション番号です。

スのコントロールトリップのマニュアルについて任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてボタン番号を使用した自動化クリックし
て、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについて周波数の楽器を使用する掃引き起こします。作曲家がサウンドバンクを変曲線のマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書を使用した自動化選択します。

オプション番号は削除次のマニュアルについてとおりです：

• のマニュアルについてこぎり歯

• 三角形を描きます。完了したら、

• 四角

• 端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモがソングエディターと丸い正方形い正方形を描きます。完了したら、

• ムとピッチのコントロールーグでのマニュアルについてようなトラックの構造波

• 正弦波

• 指数の楽器を使用する波

• 白を残さなければなりませんでした。関連情報があ色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。雑さの観点からも評価されていません。音スタジオとの比較

選択した自動化ボタン番号がソングエディターと緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。に変えるわります。

VCF これは削除電圧制御の自動化フィルについてターセクション番号であり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（適か？用する制御の自動化電圧に基づ
いてそのマニュアルについて特性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうを使用した自動化変える更するします。

• 24dB / oct –実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用します 24 dB / Octave のマニュアルについて急勾配を使用した自動化適か？用します 104。

• CUT-フィルについてターのマニュアルについてカットオフ周波数の楽器を使用する

• RES-フィルについてターのマニュアルについてレゾナン番号スのコントロールファクター

• NVMOD –実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用しますエン番号ベロープ変える調：フィルについてターエン番号ベロープは削除信してください。件名は「
号で変える調されるた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターは削除さまざまなトラックの構造時点は付録でさまざま
なトラックの構造周波数の楽器を使用するを使用した自動化通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチします。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較を使用した自動化豊かにするのと同じように、ビートの音量を変えることで音楽に軽快さが加わります。こかにします

• DEC-Decay@@@

名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについてなトラックの構造い 3 番目のマニュアルについてセクション番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドのマニュアルについて歪みが生じる可能性があることに注意してください。み用です。

歪みが生じる可能性があることに注意してください。み（粗さ）を意図的にサウンドに追加して、出力に明確な音色を作成さ）を使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ図的なトラックの構造にサウン番号ドに追加して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまに明しています）。確であり、なトラックの構造音スタジオとの比較色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。を使用した自動化作成する
します。

• Slide-@@@

• Accent-@@@

• Dead-@@@

• DIST-歪みが生じる可能性があることに注意してください。みのマニュアルについて量を変える

LB302
LB302 は削除 VCO（Voltage-Controlled Oscillator）であり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（指定された自動化「周波数の楽器を使用する対する拍子記号の影響時間にあるマウスのスクロールホイール。」曲線に従って周波数の楽器を使用するを使用した自動化変える化させるこ
とに特化しています。出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しま波形を描きます。完了したら、のマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書についてでは削除なトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて周波数の楽器を使用するがソングエディターと時間にあるマウスのスクロールホイール。とともにどのマニュアルについてように変える化するかについて話している
ことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

LB-302 は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（RollandBass ライン番号 TB-303 のマニュアルについて不完全なトラックの構造モノフォニック模倣するか、合成音を再生します。です。

104 急なトラックの構造傾斜により、フィルターはにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターは削除 2 つのマニュアルについて近オープンした接した自動化周波数の楽器を使用するを使用した自動化区別のキャラクターを伝えます。通常、できます（一方のマニュアルについて信してください。件名は「号を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけ入れ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（もう一方のマニュアルについて信してください。件名は「号を使用した自動化拒否できます）。傾斜が緩やかな場合、フィルターは大きなできます）。傾斜により、フィルターはがソングエディターと緩やかな場合、フィルターは大きなや貢献も歓迎します。かなトラックの構造場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターは削除大きなトラックの構造
望の長さになったら、ましくなトラックの構造い周波数の楽器を使用するも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけ入れます。



クラスのコントロール コン番号トロールについて

打楽器トラックの操作 硬度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ（0-128）–実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用しますマレットがソングエディターと機器トラックの操作に当するすた自動化る力を最大限に活用できます。前もって感謝しま。

位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置に

ビブのアプリケーションラートゲイン番号–実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用しますビブのアプリケーションラートゲイン番号（振幅）

Vib Freq –実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用しますビブのアプリケーションラート周波数の楽器を使用する

スのコントロールティックミックスのコントロール

展開い

ベルについて 変える調器トラックの操作

クロスのコントロールフェード

LFO スのコントロールピード–実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用しますビブのアプリケーションラート/トレモロエフェクトのマニュアルについてスのコントロールピード

 LFO のマニュアルについて深く読さ–実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用しますビブのアプリケーションラート/トレモロ効果の追加のマニュアルについて振幅

ADSR-アタック-ディケイ-サスのコントロールテイン番号-リリースのコントロール（サウン番号ドエン番号ベロー

プ）

展開い

バー 湾曲のマニュアルについてオン番号/オフ

プレッシャー

モーション番号

スのコントロールピード

ビブのアプリケーションラート

展開い

Mallets
マレットは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについてピッチのコントロールのマニュアルについて打楽器トラックの操作を使用した自動化エミュレートするサン番号プルについてベースのコントロールのマニュアルについてシン番号セサイザーです。

実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて機器トラックの操作は削除すべて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一連のマニュアルについて振動部品（チのコントロールューブのアプリケーションや貢献も歓迎します。ベルについてなトラックの構造ど）で構成するされています。チのコントロールューブのアプリケーションとベルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造
ピッチのコントロールで音スタジオとの比較を使用した自動化出すことができるシンセサイすように設計されてされています。音スタジオとの比較は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについてチのコントロールューブのアプリケーション/ベルについてを使用した自動化木槌または棒（または同等のもの）で叩くことによってまた自動化は削除棒（また自動化は削除同じサウンドを再生できます。等のマニュアルについてものマニュアルについて）で叩くことによってくことによって
生する成するされます。

このマニュアルについてプラグでイン番号のマニュアルについて楽器トラックの操作は削除 3 つのマニュアルについてクラスのコントロールに分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマけら曲を作るれます。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますクラスのコントロールには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてコン番号トロールについてのマニュアルについてセットがソングエディターとあります。

クラスのコントロール 楽器トラックの操作

打楽器トラックの操作 マリン番号バ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビブのアプリケーションラフォン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（アゴはゴは、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウッド 1、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（レゾ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ウッド 2、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Two Fixed、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（クラン番号プ

ベルについて チのコントロールューブのアプリケーションラーベルについて

バー ユニフォームとピッチのコントロールバー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（チのコントロールューン番号ドバー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ガラスのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（チのコントロールベットボウルについて

プロセスのコントロール：中ドラッグ央に移動します。のマニュアルについてプルについてダウン番号メニューから曲を作る機器トラックの操作を使用した自動化選択します。 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化機器トラックの操作に合わせて他の変更のマニュアルについてコン番号トロールについてを使用した自動化自動的なトラックの構造に
変える更するします。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トロールについてを使用した自動化変える更するしてサウン番号ドを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。します。

注：現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてバージョン番号（LMMS 0.4.10）では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トロールについては削除サウン番号ドを使用した自動化あまり変える更するしなトラックの構造いようです。

                                 



Organic
Organic は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最大 8 つのマニュアルについてオシレーターのマニュアルについて出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまを使用した自動化組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせた自動化アディティブのアプリケーションシン番号セサイザーです。

オルについてガン番号で音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化演奏するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますオシレーターのマニュアルについて位相オフセットがソングエディターとラン番号ダムとピッチのコントロール化されます（両方のマニュアルについてスのコントロールテレオチのコントロールャン番号ネルについてで別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に）。このマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（設定を使用した自動化変える更するしなトラックの構造くても、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
キーを使用した自動化押して、すぐに離します。すた自動化びデジタル化されるピッチはに音スタジオとの比較がソングエディターと少します。し異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります。

このマニュアルについてプラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オルについてガン番号楽器トラックの操作（した自動化がソングエディターとって名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ）とパッドを使用した自動化作成するするのマニュアルについてに最も役立したソフトウェア。便宜上、ちます。

Organic には削除 TripleOscillator よりも多くの問題から救われくのマニュアルについてオシレーターがソングエディターとありますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（機能は削除少します。なトラックの構造くなトラックの構造っています。た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オシレーターがソングエディターと相互に互換性のないテクノロジーがいくつか存に
変える調することは削除できません。

各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますオシレーターには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 つのマニュアルについて列のボタンがあります。に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされた自動化 4 つのマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります。 （すべてのマニュアルについてオシ
レーターのマニュアルについてコン番号トロールについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてようなトラックの構造 8 つのマニュアルについて列のボタンがあります。に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされています。）

個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてオシレーターコン番号トロールについて

コン番号トロールについて 機能

Wave 発振器トラックの操作によって生する成するされた自動化波形を描きます。完了したら、。
• 0%:正弦
• 1%:鋸歯
• 2%:パルについてスのコントロール
• 3%:三角形を描きます。完了したら、
• 4%:ムとピッチのコントロールーグでトライアン番号グでルについて
• 5%:指数の楽器を使用する関するヘルプ資料を追加数の楽器を使用する

Vol 個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてオシレーターのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロール。

Pan 個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてオシレーターのマニュアルについてスのコントロールテレオパン番号ニン番号グで

Wide 個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてオシレーターを使用した自動化-100 セン番号トから曲を作る+100 セン番号トのマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回でデチのコントロールューン番号
します。 （+1半音スタジオとの比較）

一般的なトラックの構造なトラックの構造コン番号トロールについて

コン番号トロールについて 機能

Dist ディスのコントロールトーション番号を使用した自動化追加して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドに音スタジオとの比較色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。を使用した自動化追加します

Vol マスのコントロールターボリュームとピッチのコントロール
（8 つのマニュアルについてオシレーターすべてのマニュアルについて結合された自動化サウン番号ドを使用した自動化制御の自動化します）

Randomise すべてのマニュアルについてオシレーター設定を使用した自動化ラン番号ダムとピッチのコントロール化します

オシレーターのマニュアルについてデフォルについてト設定

設計されて上に来るまでマウスを動かしますが、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（発振器トラックの操作は削除互に互換性のないテクノロジーがいくつか存いに異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る周波数の楽器を使用するを使用した自動化生する成するする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。そうして初めて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてプラグでイン番号は削除本物の参考書のマニュアルについてオルについてガン番号のマニュアルについてように聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。
こえます。 （それ以外のマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（結合された自動化出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまは削除単に確認できます。一のマニュアルについて正弦波になトラックの構造ります）。

このマニュアルについて目的なトラックの構造のマニュアルについてた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてオシレーターのマニュアルについてワイドノブのアプリケーションがソングエディターとゼロに設定されている場合でも、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オシレーターは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るピッチのコントロールを使用した自動化生する成するするように設定されています。

オシレーターのマニュアルについてデフォルについてト設定は削除次のマニュアルについてとおりです：

1 2 3 4 5 6 7 8

ベースのコントロール音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化基準にした自動化半音スタジオとの比較 -12 -7 0 +12 +19 +24 +28 +31

前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについてオシレーターと比較した自動化半音スタジオとの比較 - +7 +12 +12 +7 +5 +4 +3



FreeBoy
このマニュアルについてプラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、天堂のゲームボーイのサウンドチップのエミュレーター。のマニュアルについてゲームとピッチのコントロールボーイ（ハン番号ドヘルについてドアーケードゲームとピッチのコントロール）のマニュアルについてサウン番号ドチのコントロールップのマニュアルについてエミュレーターです。

アーケードサウン番号ドは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（4 つのマニュアルについてスのコントロールイープオシレーターチのコントロールャン番号ネルについてから曲を作るのマニュアルについてスのコントロールテレオサウン番号ドを使用した自動化ミックスのコントロールすることによって生する成するされます。

次のマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります：

ライン番号 コン番号トロールについて 機能

1a

LVol ボリュームとピッチのコントロール-左ボタンチのコントロールャネルについて

RVol ボリュームとピッチのコントロール-右ボタンチのコントロールャネルについて

Treb 高レベルの概念について説明し音スタジオとの比較（高レベルの概念について説明し周波）

Bass 低音スタジオとの比較（低周波数の楽器を使用する）

1b
ch1-ch4 このマニュアルについてパッチのコントロールパネルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについて出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。( は削除

オフで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ は削除オン番号です)

2

Vol 音スタジオとの比較量を変える

SSL スのコントロールイープスのコントロールテップ長さ

WPD ウェーブのアプリケーションパターン番号デューティ

SRS 右ボタンシフト量を変えるを使用した自動化スのコントロールイープ

STime スのコントロールイープ時間にあるマウスのスクロールホイール。

SwDir スのコントロールイープ方向の倍率を制御します。（上に来るまでマウスを動かしますが、/下）

VSwDir ボリュームとピッチのコントロールスのコントロールイープ方向の倍率を制御します。（上に来るまでマウスを動かしますが、/下）

3a

Vol 音スタジオとの比較量を変える

SSL スのコントロールイープスのコントロールテップ長さ

WPD ウェーブのアプリケーションパターン番号デューティ

VSwDir ボリュームとピッチのコントロールスのコントロールイープ方向の倍率を制御します。（上に来るまでマウスを動かしますが、/下）

3b

Vol ノイズチのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変える

SSL スのコントロールイープスのコントロールテップ長さ

VSwDir ボリュームとピッチのコントロールスのコントロールイープ方向の倍率を制御します。（上に来るまでマウスを動かしますが、/下）

SRW シフトレジスのコントロールタ幅

4 Vol マスのコントロールターボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについて



PatMan
このマニュアルについてプラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（GUS互に互換性のないテクノロジーがいくつか存換のマニュアルについてパッチのコントロールイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トを使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します。

イン番号スのコントロールトルについてメン番号タルについてサウン番号ドを使用した自動化生する成するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてプラグでイン番号にGUSサウン番号ドパッチのコントロールファイルについてがソングエディターと必ず読んでください。要です。

GUSパッチのコントロールセットは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（約すると、オートメーション曲線が 180 のマニュアルについて.pat イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トファイルについてと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますMIDI プログでラムとピッチのコントロール番号に対する拍子記号の影響応するために、随時更新されます。または、するパッチのコントロールを使用した自動化リスのコントロールトした自動化
default.cfg イン番号デックスのコントロールファイルについてで構成するされています。 181個のマニュアルについて個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてファイルについてを使用した自動化使用する代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンわりに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（統合された自動化.fffまた自動化は削除.dat
ファイルについてを使用した自動化使用することもできます。

プロセスのコントロール：パッチのコントロールがソングエディターと設定された自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較楽のマニュアルについて作曲に進めて、逆にした手順を再適用します。みます。

このマニュアルについてプラグでイン番号には削除次のマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります：

コン番号トロールについて 機能

このマニュアルについてボタン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[オーディオファイルについてを使用した自動化開いく...]ダイアログでを使用した自動化開い

きます。

コン番号ピューターを使用した自動化参照します。 して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パッチのコントロールファイルについてを使用した自動化選択します。

ルについてープモードのマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

チのコントロールューニン番号グでモードのマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

@@@これは削除何が新しいのか？だ？？



SF2Player
このマニュアルについてプラグでイン番号を使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドフォン番号トウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについて（.sf2 ファイルについて）を使用した自動化使用してイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トを使用した自動化使用できます。

イン番号スのコントロールトルについてメン番号タルについてサウン番号ドを使用した自動化生する成するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてプラグでイン番号に sf2 ウェーブのアプリケーションテーブのアプリケーションルについてファイルについてがソングエディターと必ず読んでください。要です。

このマニュアルについてプラグでイン番号には削除次のマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります：

グでルについてー
プ

コン番号トロールについて 機能

1 Gain 楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較量を変える

2 Bank バン番号クを使用した自動化選択します（=パッチのコントロールのマニュアルについてセット）

Patch

このマニュアルについてボタン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[オーディオファイルについてを使用した自動化開いく...]ダイアロ
グでを使用した自動化開いきます。

コン番号ピューターを使用した自動化参照します。 して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パッチのコントロールファイルについてを使用した自動化選択します。

選択した自動化バン番号クのマニュアルについてパッチのコントロール（=サウン番号ド）を使用した自動化選択します。

3 REVERB

SIZE

DAMP

WIDTH

LEVEL

4 CHORUS

NUM

LEVEL

SPD

DEPTH



SID
このマニュアルについてプラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コモドールについて 64 コン番号ピューターで使用される 2 つのマニュアルについてチのコントロールップセット（MOS6581 と MOS8580）を使用した自動化エミュレートしま

す。

3 つのマニュアルについて「ボイスのコントロール」を使用した自動化使用し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてうち 3 番目のマニュアルについてボイスのコントロールを使用した自動化オフにすることがソングエディターとできます。

このマニュアルについてプラグでイン番号には削除次のマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります（選択した自動化オプション番号がソングエディターと赤で表示される場合があります。（に変えるわります）。

ライン番号 コン番号トロー
ルについて

機能

1 Vol マスのコントロールターボリュームとピッチのコントロール

Res 共振

Cut カットオフ周波数の楽器を使用する

hp/bp/lp フィルについてタタイプを使用した自動化 1 つ選択してください

（hp =ハイパスのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（bp =バン番号ドパスのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（lp =ローパスのコントロール）

3OFF

6581/8580 チのコントロールップセット（MOS6581 また自動化は削除 MOS8580）を使用した自動化選択します

2 att 立したソフトウェア。便宜上、ち上に来るまでマウスを動かしますが、がソングエディターとり これら曲を作るのマニュアルについてパラメータは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（波形を描きます。完了したら、のマニュアルについてエン番号ベロープを使用した自動化
定義しています。します

dec 減衰する場合（音符が消える場合）に役立

sust サスのコントロールティーン番号

rel リリースのコントロール

pw パルについてスのコントロール幅

cts

任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて波形を描きます。完了したら、を使用した自動化選択します

（正方形を描きます。完了したら、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（三角形を描きます。完了したら、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（のマニュアルについてこぎり波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ホワイトノイズ）

sync

ring

filter

test

3 同じサウンドを再生できます。上に来るまでマウスを動かしますが、

4 同じサウンドを再生できます。上に来るまでマウスを動かしますが、



Triple Oscillator プラグでイン番号
Triple Oscillator（一般に 3xOsc と呼ばれます。ばれます）プラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最大 3 つのマニュアルについて関するヘルプ資料を追加数の楽器を使用する発生する器トラックの操作のマニュアルについて波形を描きます。完了したら、を使用した自動化組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせてサウン番号ドを使用した自動化生する成する
するシン番号セサイザーです。

プラグでイン番号設定

オシレーターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（OSC1-OSC2 と OSC2-OSC3 のマニュアルについて 2 つのマニュアルについてペアで構成するされます

最初のマニュアルについてパネルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますペアがソングエディターと互に互換性のないテクノロジーがいくつか存いにどのマニュアルについてように相互に互換性のないテクノロジーがいくつか存作用するかを使用した自動化制御の自動化します。次のマニュアルについて
操作モードを使用した自動化使用できます。

モード 詳細

PM 位相変える調：メイン番号オシレーターのマニュアルについて位相は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 番目のマニュアルについてオシレーターによっ
て変える調されます。

AM 振幅変える調：最初のマニュアルについてオシレーターのマニュアルについて振幅は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 番目のマニュアルについてオシレーターに
よって変える調されます。

Mix 波形を描きます。完了したら、は削除一緒に新しい位置にに追加されます（デフォルについてト）

Sync 同じサウンドを再生できます。期：最初のマニュアルについてオシレーターのマニュアルについて波形を描きます。完了したら、がソングエディターと 2 番目のマニュアルについてオシレーターのマニュアルについて周波数の楽器を使用する
で再開いされます（このマニュアルについてモードでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 番目のマニュアルについてオシレーターのマニュアルについて波形を描きます。完了したら、は削除重
要では削除ありません）

FM 周波数の楽器を使用する変える調：最初のマニュアルについてオシレーターのマニュアルについて周波数の楽器を使用するは削除 2 番目のマニュアルについてオシレーター
によって変える調されます

次のマニュアルについて 3 つのマニュアルについてパネルについては削除同じサウンドを再生できます。じです。各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますパネルについては削除 1 つのマニュアルについてオシレーターを使用した自動化制御の自動化します。

波形を描きます。完了したら、
任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて波形を描きます。完了したら、を使用した自動化クリックします。

選択した自動化波形を描きます。完了したら、がソングエディターと青い下線付きのテキストではありません）。色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。に変えるわります。

Vol ボリュームとピッチのコントロール：波形を描きます。完了したら、のマニュアルについて振幅を使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。します。

音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化 0 に設定して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オシレーターを使用した自動化オフにします。

Pan パン番号ニン番号グで：オシレーターのマニュアルについてスのコントロールテレオパン番号ニン番号グでに影響します。

Crs オシレーターのマニュアルについてピッチのコントロール（周波数の楽器を使用する）のマニュアルについて粗さ）を意図的にサウンドに追加して、出力に明確な音色を作成調整し、別のファイル名で保存することもできます。（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：-24〜 + 24半音スタジオとの比較）

FL 左ボタンスのコントロールテレオチのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについてピッチのコントロール（周波数の楽器を使用する）のマニュアルについて微調整し、別のファイル名で保存することもできます。（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：-100〜 + 
100 セン番号ト）（+ 12半音スタジオとの比較）

FR 右ボタンスのコントロールテレオチのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについてピッチのコントロール（周波数の楽器を使用する）のマニュアルについて微調整し、別のファイル名で保存することもできます。（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：-100〜 + 
100 セン番号ト）（+ 12半音スタジオとの比較）

PO 位相オフセット：他の変更のマニュアルについて発振器トラックの操作に対する拍子記号の影響する出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しま波形を描きます。完了したら、のマニュアルについて位相オフセット

（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0〜360度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ）

SPD スのコントロールテレオ位相デチのコントロールューニン番号グで：左ボタン右ボタンのマニュアルについてスのコントロールテレオチのコントロールャン番号ネルについて間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて位相オフ
セット。 （範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0〜360度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ）

ヒン番号ト：最良の方法は、最初から最後まで読むことです。のマニュアルについて結果の追加を使用した自動化得されます。るには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造コーラスのコントロール設定でさまざまなトラックの構造波形を描きます。完了したら、を使用した自動化設定します。



TripleOscillator は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（おなトラックの構造じみのマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについてように聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえるように設定できます。

ここにいくつかのマニュアルについてレシピがソングエディターとあります：

楽器トラックの操作 設定と方法

シン番号セベースのコントロール デフォルについてトのマニュアルについて正弦波パッチのコントロールを使用した自動化備えた自動化新しいトリプルについてオシレーターから曲を作る始めてください。これにめます。

• 「プラグでイン番号」ページから曲を作る始めてください。これにめて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（波形を描きます。完了したら、を使用した自動化変える更するします。いくつかのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせを使用した自動化試して、曲の再生サウンドがどのようしてくださ
い。正方形を描きます。完了したら、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（三角形を描きます。完了したら、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正弦波がソングエディターと適か？切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすなトラックの構造組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせであるか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてを使用した自動化鋸また自動化は削除ムとピッチのコントロールーグでソーに設定
します。

• 「ENV / LFO」ページを使用した自動化選択します。フィルについてタを使用した自動化「LowPass」、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「2x LowPass」、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除「Moog」に
オン番号にして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（カットオフを使用した自動化完全に下げます。音スタジオとの比較がソングエディターとほとんど聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえなトラックの構造くなトラックの構造ります。

• 「CUTOFF」サブのアプリケーションページに移動し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（封筒を調整します：を使用した自動化オン番号にします。 「ホールについてド」、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「サスのコントロールテイン番号」、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「リリースのコントロール」を使用した自動化ゼロにします。

• 「FILTER」セクション番号でレゾナン番号スのコントロールノブのアプリケーションのマニュアルについて微調整し、別のファイル名で保存することもできます。を使用した自動化開い始めてください。これにします。ムとピッチのコントロールーグでフィルについてターを使用した自動化使用している
場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（共振を使用した自動化約すると、オートメーション曲線が 0.85 を使用した自動化超えると、何が再生されているかを確認できなくなります。 えなトラックの構造いようにしてください。

• 次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（非常を修正します。に低い音スタジオとの比較を使用した自動化演奏するします

エレクトリックベー
スのコントロール

これは削除オーバードライブのアプリケーションのマニュアルについてなトラックの構造い基本的なトラックの構造なトラックの構造ベースのコントロールです。

• サイン番号パッチのコントロールから曲を作る始めてください。これにめて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（OSC 1 を使用した自動化ミュートします。OSC2 のマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化 100％にします。

• 「OSC2 + OSC 3」を使用した自動化 PM（位相変える調）に設定します。

• ボリュームとピッチのコントロールエン番号ベロープを使用した自動化オン番号にして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（長さい減衰する場合（音符が消える場合）に役立、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（非常を修正します。に短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまいリリースのコントロール、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチは約すると、オートメーション曲線が 1/50 また自動化は削除
1/20秒のマニュアルについてアタックを使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえます。

• 「FX」ページに移動し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（TAP コーラスのコントロール/フラン番号ジャーエフェクトを使用した自動化追加します。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号
ドに豊かにするのと同じように、ビートの音量を変えることで音楽に軽快さが加わります。こかなトラックの構造レイヤーがソングエディターと追加されます。

• ここで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「プラグでイン番号」ページに戻すり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（OSC 3 のマニュアルについてボリュームとピッチのコントロール（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（OSC3 と OSC2 のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて位相変える
調のマニュアルについて量を変える）を使用した自動化配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にする場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますを使用した自動化決定します。

• 最後まで読むことです。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（OSC 1 を使用した自動化少します。し上に来るまでマウスを動かしますが、げて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドのマニュアルについて基本波（最低倍音スタジオとの比較）を使用した自動化強化します。これは削除オプション番号で
す。また自動化は削除三角波を使用した自動化試して、曲の再生サウンドがどのようしてみてください。

オルについてガン番号 実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについてオルについてガン番号は削除基本的なトラックの構造にアディティブのアプリケーションシン番号セサイザーです。数の楽器を使用する十のマニュアルについて単に確認できます。純なタイプのトラックです。なトラックの構造正弦波を使用した自動化足できなして複雑さの観点からも評価されていません。なトラックの構造トーン番号を使用した自動化形を描きます。完了したら、
成するします。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トリプルについてオシレーターと LMMSのマニュアルについてコードで簡単に確認できます。に模倣するか、合成音を再生します。できます。

• 新しいサイン番号パッチのコントロールから曲を作る始めてください。これにめ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますオシレーターのマニュアルについて「Crs」（粗さ）を意図的にサウンドに追加して、出力に明確な音色を作成い）ノブのアプリケーションを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（3 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るオク
ターブのアプリケーションに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にします。

• 「FUNC」ページに戻すって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コードを使用した自動化オン番号にします。コードを使用した自動化「オクターブのアプリケーション」に設定し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
「RANGE」を使用した自動化 3 また自動化は削除 4 に設定します。きちんとした自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（え？

• 異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る C を使用した自動化再生するします。彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書ら曲を作るは削除似ていないサウンドを生成します。ているように聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえますね？これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ほとんどのマニュアルについて高レベルの概念について説明し調波がソングエディターと同じサウンドを再生できます。じ
であるた自動化めです。

• 楽しみのマニュアルについてた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オシレーターのマニュアルについて 1 つを使用した自動化三角波に変える更するします。

• 各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますオシレーターがソングエディターと再生するするオクターブのアプリケーションを使用した自動化変える更するするか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（相対する拍子記号の影響的なトラックの構造なトラックの構造音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。することで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サ
ウン番号ドを使用した自動化洗練させることがソングエディターとできます。



VeSTige
このマニュアルについてプラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMS内から曲を作る VSTおよびデジタル化されるピッチは VSTi105 プラグでイン番号を使用した自動化使用するた自動化めのマニュアルについてアダプターです。 LMMSを使用した自動化コン番号ピューター上に来るまでマウスを動かしますが、
のマニュアルについて既存の曲を編集するのマニュアルについて VST（また自動化は削除 VSTi）プラグでイン番号に接続するするだけです。

イン番号ターネットから曲を作る多くの問題から救われ種多くの問題から救われ様に、なトラックの構造音スタジオとの比較楽プラグでイン番号を使用した自動化ダウン番号ロードできます（それら曲を作るのマニュアルについて多くの問題から救われくは削除フリーウェアです）。

• 通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（VSTプラグでイン番号は削除拡張される場合があります。ただし、子がソングエディターと.dll また自動化は削除.exe のマニュアルについてファイルについてですがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一部のマニュアルについてプラグでイン番号には削除他の変更のマニュアルについてサポートファイルについても含むすべてのエディター
まれている場合がソングエディターとあります。それら曲を作るもコピーすることを使用した自動化忘れないでください。れなトラックの構造いでください。

• VSTフォルについてダーにサブのアプリケーションフォルについてダーを使用した自動化作成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プラグでイン番号にちなトラックの構造んで名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プラグでイン番号のマニュアルについて内容を完全に表示しましょう。それらが重なっている（または部分的に非を使用した自動化そのマニュアルについてサブのアプリケーション
フォルについてダーにコピーします。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フォルについてダがソングエディターと整し、別のファイル名で保存することもできます。然と保た自動化れ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プラグでイン番号がソングエディターと正しく機能するようになトラックの構造ります。

VSTプラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（3 つのマニュアルについてカテゴはリー（楽器トラックの操作、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エフェクト、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてター）すべてで利用できます。 LMMS Webサイトには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（完全に
テスのコントロールトされた自動化 VSTプラグでイン番号のマニュアルについてコミュニティ生する成するリスのコントロールトがソングエディターと含むすべてのエディターまれています。

このマニュアルについてプラグでイン番号には削除次のマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります：

コン番号トロー
ルについて

機能

このマニュアルについてボタン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[VSTプラグでイン番号を使用した自動化開いく...]ダイアログでを使用した自動化開いきま
す。コン番号ピューターを使用した自動化参照します。 して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パッチのコントロールファイルについてを使用した自動化選択します。

GUI のマニュアルについて表示/
非表示

プラグでイン番号のマニュアルについて元など）も提供しまのマニュアルについて画して波形を作成できます。面に表示され、他のウィンドウは非表示にを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。 （独自のマニュアルについてイン番号ターフェースのコントロールを使用した自動化使
用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてプラグでイン番号のマニュアルについてパラメーターを使用した自動化直接調整し、別のファイル名で保存することもできます。します。）

すべてのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化
オフにします

@@@

105 （VSTプラグでイン番号を使用した自動化楽器トラックの操作として使用する場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（VSTi と呼ばれます。ばれます。）



Vibed
Vibed は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最大 9 本のマニュアルについて振動する弦のマニュアルについてセットを使用した自動化モデルについて化します。

• 各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります弦は削除独立したソフトウェア。便宜上、して振動するように設定できます 106（波形を描きます。完了したら、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オクターブのアプリケーションなトラックの構造ど）

• 各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますスのコントロールトリン番号グでのマニュアルについて物の参考書理的なトラックの構造特性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうも調整し、別のファイル名で保存することもできます。できます：                                                                                                                                 

◦ ピッキン番号グで（引き起こします。作曲家がサウンドバンクを変き抜かれた紙のロールです。ロールの長さは時間を表く）位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（

◦ ピックアップのマニュアルについて位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置に（エレキギターのマニュアルについてように弦のマニュアルについて振動を使用した自動化拾うトランスデューサー）、うトラン番号スのコントロールデューサー）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（

◦ 弦のマニュアルについて剛性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそう

このマニュアルについてプラグでイン番号には削除次のマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります：

コン番号トロールについて 機能

String プラグでイン番号には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1〜9個のマニュアルについてボタン番号で表される 9 つのマニュアルについて文字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」列のボタンがあります。がソングエディターとあります。

テン番号キーを使用した自動化クリックして文字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」列のボタンがあります。を使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてパラメータを使用した自動化設定します。

Imp グでラフがソングエディターとイン番号パルについてスのコントロールを使用した自動化表すのマニュアルについてか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（文字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」列のボタンがあります。のマニュアルについて実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。のマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書を使用した自動化表すのマニュアルについてか
を使用した自動化決定します。

• オン番号のマニュアルについて場合：グでラフは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（弦を使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下に伝えます。通常、播するプルの形状をするプルについてのマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書を使用した自動化
表します。

• オフのマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフは削除鳴ります。音符を長く保持すら曲を作るされた自動化ときのマニュアルについて弦のマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書を使用した自動化表します。
音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化演奏するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（弦全体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターとグでラフのマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書に曲げら曲を作るれ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（放さずにマウスを動かします（完了したらされ
て鳴ります。音符を長く保持すります。

Octave -2、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（-1、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（F、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（3、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（4、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（5、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（6、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（7 のマニュアルについて 9 つのマニュアルについて値は拍子がソングエディターとあります。

選択した自動化文字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」列のボタンがあります。のマニュアルについてオクターブのアプリケーションを使用した自動化変える更するします。

• 負いません。また、のマニュアルについて値は拍子は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（xオクターブのアプリケーション下にシフトダウン番号することを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。

• F（=基本）は削除変える更するがソングエディターとなトラックの構造いことを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。

• 正のマニュアルについて値は拍子は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（xオクターブのアプリケーション上に来るまでマウスを動かしますが、にシフトアップすることを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。

グでラフパネルについて 右ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショのマニュアルについてボタン番号を使用した自動化クリックして波形を描きます。完了したら、を使用した自動化選択するか、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ペイン番号にグでラフを使用した自動化描く
画して波形を作成できます。します。

• 波形を描きます。完了したら、を使用した自動化選択して手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶動で編集メニューすることもできます。

波形を描きます。完了したら、 事前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ定義しています。された自動化波形を描きます。完了したら、（正弦、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（三角形を描きます。完了したら、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（のマニュアルについてこぎり波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正方形を描きます。完了したら、、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ホワイトノイズ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
およびデジタル化されるピッチはユーザー定義しています。）を使用した自動化ロードする波形を描きます。完了したら、を使用した自動化選択します。

選択した自動化文字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」列のボタンがあります。のマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。

波形を描きます。完了したら、を使用した自動化滑らかではありません。コントロールら曲を作るかにします。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲線のマニュアルについてスのコントロールパイクがソングエディターとすべて削除されま
す。

波形を描きます。完了したら、を使用した自動化正規化します。

V 選択した自動化文字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」列のボタンがあります。のマニュアルについて音スタジオとの比較量を変える（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0〜200）。

S 弦のマニュアルについて剛性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそう（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0〜0.05）。

より堅いばねは振動を弱めます、そしてそれはより早く消えます。いばねは削除振動を使用した自動化弱に反応したり、音のトーンを変更したりする鍵盤めます、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そしてそれは削除より早く終了するため、再生時間が短縮されまく消えます。

剛性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターと低いと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（より長さく鳴ります。音符を長く保持する明しています）。るい音スタジオとの比較がソングエディターと生する成するされます。

P ピック位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置に 107：振動を使用した自動化設定するた自動化めに弦を使用した自動化撥弦/ピックする位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置に。 

106 このマニュアルについて楽器トラックの操作を使用した自動化ギターと比較すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（6弦ギターは削除 1弦楽器トラックの操作としてモデルについて化されます。1 つのマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化弾くことによって作成されるリズム）。くと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 本のマニュアルについて弦だけがソングエディターと音スタジオとの比較を使用した自動化出すことができるシンセサイします。 12弦ギターまた自動化は削除マン番号ドリン番号は削除 2弦楽器トラックの操作として
モデルについて化されます。1 つのマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化弾くことによって作成されるリズム）。くと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについて弦がソングエディターと鳴ります。音符を長く保持すります。しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ここでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（9 本のマニュアルについて弦がソングエディターと独立したソフトウェア。便宜上、して振動しています。

107 ギターのマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまえでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボディに接続するする弦のマニュアルについて端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモは削除「ブのアプリケーションリッジ」と呼ばれます。ばれ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（チのコントロールューニン番号グでペグでに接続するする端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモは削除「ナット」と呼ばれます。ばれます。 「P」ノブのアプリケーションは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ブのアプリケーションリッジから曲を作るのマニュアルについて引き起こします。作曲家がサウンドバンクを変き抜かれた紙のロールです。ロールの長さは時間を表きがソングエディターと発生するする距離します。を使用した自動化制御の自動化
します。 0 に設定すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プルについてがソングエディターとブのアプリケーションリッジに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされます。 0.05 に設定すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（弦のマニュアルについて 5％下のマニュアルについて方でナットに向の倍率を制御します。かって弾くことによって作成されるリズム）。きます。



（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0 から曲を作る 0.05）。

PU ピックアップ位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置に：振動音スタジオとの比較１０８を使用した自動化ピックアップするた自動化めにトラン番号スのコントロールデューサ
がソングエディターと配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされる位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置に。 （範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0〜0.05）

Length 文字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」列のボタンがあります。のマニュアルについて長ささのマニュアルについて乗算オーバーヘッドが追加されます。これにより、サウンドにわず係なく、常にターゲットバーの先頭に貼り付けられます。したがって、クリップボードの内容をターゲットバー数の楽器を使用する（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：1〜16）

より長さい弦は削除より豊かにするのと同じように、ビートの音量を変えることで音楽に軽快さが加わります。こかなトラックの構造ハーモニック構造を使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われち、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（より長さく持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続するします。

Pan 左ボタン右ボタンのマニュアルについてスのコントロールピーカー間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて配電のマニュアルについてバラン番号スのコントロール（スのコントロールテレオフィールについてド内）（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：-
1 から曲を作る+1）

Detune デチのコントロールューン番号（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：-0.1〜 + 0.1）

弦を使用した自動化最大 10％短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまくした自動化り長さくした自動化りすることで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（弦のマニュアルについて共振周波数の楽器を使用するを使用した自動化変える化
させます。マルについてチのコントロール弦楽器トラックの操作にとって自然なトラックの構造「コーラスのコントロール」サウン番号ドを使用した自動化作成するする
のマニュアルについてに役立したソフトウェア。便宜上、ちます。

Slap あいまいさ（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0〜0.75）

弦のマニュアルについて振動にホワイトノイズを使用した自動化追加し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（弦がソングエディターと鳴ります。音符を長く保持する長ささに応するために、随時更新されます。または、じて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ファジン番号グでま
た自動化は削除スのコントロールラップ音スタジオとの比較を使用した自動化作成するします。

                                                                                                                 

108 このマニュアルについて場合も、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（0 に設定すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピックアップがソングエディターとブのアプリケーションリッジに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされます。 0.05 に設定すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピックアップは削除弦のマニュアルについて 5％下のマニュアルについてナットに向の倍率を制御します。かって配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされます。



ZynAddSubFX
このマニュアルについてプラグでイン番号は削除 ZynAddSubFX シン番号セサイザーを使用した自動化使用します。

このマニュアルについてプラグでイン番号には削除次のマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります：

コン番号トロールについて 機能

ShowGUI ZynAddSubFX のマニュアルについてネイティブのアプリケーションイン番号ターフェイスのコントロールを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます（以下を使用した自動化参
照します。 ）

PORT ポルについてタメン番号ト：ある音スタジオとの比較符の長さから曲を作る別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さへのマニュアルについて段階のプロセスで音楽を作成するために使用されます。的なトラックの構造なトラックの構造スのコントロールライド（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0
から曲を作る 127）

FREQ フィルについてター周波数の楽器を使用する（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0〜127）

RES フィルについてターレゾナン番号スのコントロール（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0〜127）

BW 帯は、時間（メジャー）を示すため、タイムルーラーと呼ばれます。域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオ幅（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0〜127）

FMGAIN FM ゲイン番号（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0〜127）

RESCF 共振中ドラッグ心周波数の楽器を使用する（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0〜127）

RESBW 共振帯は、時間（メジャー）を示すため、タイムルーラーと呼ばれます。域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオ幅（範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回：0〜127）

Forward  MIDI 
control  changes

選択した自動化場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（@@@どうなトラックの構造るのマニュアルについて？

ZynAddSubFX のマニュアルについてネイティブのアプリケーションイン番号ターフェイスのコントロールは削除次のマニュアルについてようになトラックの構造ります:



Effect プラグでイン番号

低音スタジオとの比較ブのアプリケーションースのコントロールター

ピークコン番号トローラー

このマニュアルについてプラグでイン番号は削除低音スタジオとの比較（低）周波数の楽器を使用するを使用した自動化ブのアプリケーションースのコントロールトします。

次のマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります。

コン番号トロールについて 機能

FREQ カットオフ周波数の楽器を使用する

（それがソングエディターとブのアプリケーションースのコントロールトを使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書するまでのマニュアルについて周波数の楽器を使用する）

GAIN より低い周波数の楽器を使用するに提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書されるゲイン番号（ブのアプリケーションースのコントロールト）

RATIO

このマニュアルについてプラグでイン番号には削除次のマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります：

t

ピークコン番号トローラーのマニュアルについて詳細については削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてリン番号クを使用した自動化た自動化どってください。

コン番号トロールについて 機能　

BASE スのコントロールイン番号グでがソングエディターと発生するするターゲットサウン番号ドのマニュアルについて平均レベル値は拍子。

AMT モジュレーション番号量を変える。 （量を変えるがソングエディターと多くの問題から救われいほど、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ターゲットサウン番号ドへのマニュアルについて影響がソングエディターと
大きくなトラックの構造ります）。

• つまみがソングエディターと中ドラッグ央に移動します。に設定されている場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（AMTは削除ゼロです。
（ターゲットコン番号トロールについては削除まった自動化くスのコントロールイン番号グでしません）

• ノブのアプリケーションを使用した自動化左ボタンに回すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（AMTは削除負いません。また、になトラックの構造ります（ターゲットコン番号ト
ロールについては削除負いません。また、のマニュアルについて方向の倍率を制御します。にスのコントロールイン番号グでします）。

• ノブのアプリケーションを使用した自動化右ボタンに回すと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（AMTは削除正になトラックの構造ります（ターゲットコン番号ト
ロールについては削除正のマニュアルについて方向の倍率を制御します。にスのコントロールイン番号グでします）。

ATTACK 効果の追加がソングエディターと効果の追加を使用した自動化発揮するまでのマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。。

• 立したソフトウェア。便宜上、ち上に来るまでマウスを動かしますが、がソングエディターとりがソングエディターと少します。なトラックの構造いということは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（効果の追加のマニュアルについて開い始めてください。これにがソングエディターと早く終了するため、再生時間が短縮されまいことを使用した自動化
意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。

• より多くの問題から救われい立したソフトウェア。便宜上、ち上に来るまでマウスを動かしますが、がソングエディターとりは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（効果の追加のマニュアルについて段階のプロセスで音楽を作成するために使用されます。的なトラックの構造なトラックの構造開い始めてください。これにを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します

DECAY ターゲットサウン番号ドがソングエディターとエフェクトから曲を作るリリースのコントロールされるまでのマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。。減衰する場合（音符が消える場合）に役立
がソングエディターと遅くなりますいということは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エフェクトがソングエディターと長さ時間にあるマウスのスクロールホイール。保持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われされることを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。しま
す。

Mute ミュートラン番号プは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（変える調信してください。件名は「号自体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化オフにします（これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号ト
ローラーもオフになトラックの構造ります）。これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（純なタイプのトラックです。粋な」サウンド。フルートやオルガンのような音を出すのに便利でなトラックの構造ターゲット楽器トラックの操作を使用した自動化聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。くこと
がソングエディターとできます。モジュレーション番号サウン番号ドまた自動化は削除ターゲットサウン番号ドへのマニュアルについて
影響なトラックの構造し。

これを使用した自動化メイン番号ウィン番号ドウにある黄色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについてラン番号プと比較してください

ピークコン番号トローラーのマニュアルについて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラーのマニュアルについてみを使用した自動化オフにします。しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
制御の自動化信してください。件名は「号では削除ありません。



スのコントロールペクトラムとピッチのコントロールアナライザ

スのコントロールテレオエン番号ハン番号サー

このマニュアルについてプラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（信してください。件名は「号のマニュアルについてスのコントロールペクトルについてコン番号テン番号ツを使用した自動化分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ析に基づいて、曲に必要なオートメーショントラックの数（およびします。

このマニュアルについてプラグでイン番号には削除次のマニュアルについてコン番号トロールについてがソングエディターとあります：

コン番号トロールについて 機能

Linear　
spectrum

x軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。を使用した自動化変える更するします（線形を描きます。完了したら、/対する拍子記号の影響数の楽器を使用するを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます）

Linear　
Yaxis

y軸に時間、縦軸に音量レベルをプロットしています。 （このような曲線を描く方法については後で説明します）。を使用した自動化変える更するします（線形を描きます。完了したら、/対する拍子記号の影響数の楽器を使用するを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます）

このマニュアルについてプラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（左ボタン右ボタンのマニュアルについてスのコントロールピーカー間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて空間にあるマウスのスクロールホイール。距離します。を使用した自動化導入します。

スのコントロールピーカー間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについてシミュレートされた自動化幅を使用した自動化変える更するするコン番号トロールについては削除 1 つだけです。

スのコントロールテレオマトリックスのコントロール

このマニュアルについてプラグでイン番号には削除 4 つのマニュアルについてノブのアプリケーションがソングエディターとあります。

それら曲を作るのマニュアルについてうちのマニュアルについて 2 つは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（左ボタン右ボタンのマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについて用のマニュアルについて個別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてゲイン番号ノブのアプリケーションです。 
他の変更のマニュアルについて 2 つのマニュアルについてノブのアプリケーションは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（左ボタン右ボタンのマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについて間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについてクロスのコントロールシグでナルについてを使用した自動化制御の自動化します。

〜間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについてノブのアプリケーション 機能

I/pL–実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用しますo/pL 左ボタンチのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについてゲイン番号/減衰する場合（音符が消える場合）に役立

I/pL–実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用しますo/pR 入ってくる左ボタンチのコントロールャン番号ネルについて信してください。件名は「号のマニュアルについてどれだけがソングエディターと右ボタンチのコントロールャン番号ネルについてにルについてー
ティン番号グでされるかを使用した自動化制御の自動化します。

I/pR–実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用しますo/pL 着信してください。件名は「する右ボタンチのコントロールャネルについて信してください。件名は「号のマニュアルについてどれだけを使用した自動化左ボタンチのコントロールャネルについてにルについてーティン番号
グでするかを使用した自動化制御の自動化します。

I/pR–実際の楽器の高品質のサンプルサウンドを使用しますo/pR 右ボタンチのコントロールャネルについてのマニュアルについてゲイン番号/減衰する場合（音符が消える場合）に役立





B. キーボードショートカット

                    
このマニュアルについて章を必ず読んでください。では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSで使用されるキーボードショートカットを使用した自動化示します。

注：次のマニュアルについてテキスのコントロールトで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（+記号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複数の楽器を使用するのマニュアルについてキーがソングエディターと同じサウンドを再生できます。時に押して、すぐに離します。されていることを使用した自動化示します（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CTRL + C は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初に CTRL を使用した自動化
押して、すぐに離します。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（押して、すぐに離します。し続するけて C を使用した自動化押して、すぐに離します。すことを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します 109）。                                                                                                  

SHFT、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CTRL、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチは ALTキーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（基本的なトラックの構造なトラックの構造文字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」キーのマニュアルについて動作を使用した自動化変える更するするた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（修飾キーを使用キーと呼ばれます。ばれます。

リスのコントロールトは削除次のマニュアルについてルについてールについてに従います。

• ショートカットは削除英数の楽器を使用する字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」順にリスのコントロールトされています。

• キーボードショートカットがソングエディターと追加のマニュアルについて修飾キーを使用キー（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CTRL + Sおよびデジタル化されるピッチはCTRL + SHFT + S）によってさら曲を作るに変える更するさ
れる場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るは削除グでルについてープとして一緒に新しい位置ににリスのコントロールトされます。

• マウスのコントロール修飾キーを使用子（SHFT +ドラッグでなトラックの構造ど）は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（キーボードベースのコントロールのマニュアルについてショートカットのマニュアルについて前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに表示されます。

メイン番号ウィン番号ドウ（LMMS のマニュアルについてどこでも）
キー アクション番号 備考

F5 ソン番号グでエディタを使用した自動化表示する

F6 Beat + BasslineEditor を使用した自動化表示する

F7 ピアノロールについてエディターを使用した自動化表示

F8 オートメーション番号エディタを使用した自動化表示

F9 FX ミキサーを使用した自動化表示

F10 プロジェクトノートエディタを使用した自動化表示

F11 コン番号トローララックウィン番号ドウを使用した自動化表示

CTRL+N 新しいプロジェクトを使用した自動化作成するする
プロジェクトがソングエディターとすでに開いいていて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（変える更するがソングエディターと保存の曲を編集するされていなトラックの構造い場
合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除それら曲を作るのマニュアルについて変える更するを使用した自動化保存の曲を編集するするかどうかを使用した自動化尋ねてきます。ねます。

CTRL+O 既存の曲を編集するのマニュアルについてプロジェクトを使用した自動化開いく
プロジェクトがソングエディターとすでに開いいていて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（変える更するがソングエディターと保存の曲を編集するされていなトラックの構造い場
合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除それら曲を作るのマニュアルについて変える更するを使用した自動化保存の曲を編集するするかどうかを使用した自動化尋ねてきます。ねます。

CTRL+S 現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてプロジェクトを使用した自動化保存の曲を編集するします

CTRL+SHFT+S
現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてプロジェクトを使用した自動化新しい名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけで保存の曲を編集するし
ます

CTRL+E
現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてプロジェクトを使用した自動化WAV また自動化は削除 OGG
にエクスのコントロールポートする

CTRL+Q LMMSを使用した自動化終了したらします
プロジェクトがソングエディターとすでに開いいていて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（変える更するがソングエディターと保存の曲を編集するされていなトラックの構造い場
合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除それら曲を作るのマニュアルについて変える更するを使用した自動化保存の曲を編集するするかどうかを使用した自動化尋ねてきます。ねます。

CTRL+Z 元など）も提供しまに戻すす

CTRL+R や貢献も歓迎します。り直し
元など）も提供しまに戻すす操作で取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり消された自動化最後まで読むことです。のマニュアルについてスのコントロールテップを使用した自動化実行われます。 します。

                                                                                                 

109 すべてのマニュアルについてキーは削除大文字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」で表示されますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（文字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」は削除単に確認できます。にどのマニュアルについてキーを使用した自動化押して、すぐに離します。すかを使用した自動化示しています。キャピタライゼーション番号は削除無視してください。た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CTRL + C は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CTRL キーと C
キーを使用した自動化同じサウンドを再生できます。時に押して、すぐに離します。すことを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。 CTRL + SHFT + c では削除ありません。
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楽器トラックの操作プラグでイン番号
キー アクション番号 備考

SHFT +任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてノブのアプリケーションを使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、
のマニュアルについてノブのアプリケーションにドラッグでアン番号ド
ドロップします

「ドロップ」ノブのアプリケーションを使用した自動化「ドラッグで」ノブのアプリケーションにリン番号クします。リン番号クし
た自動化ら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リン番号クされているノブのアプリケーションを使用した自動化変える更するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リン番号クされてい
るすべてのマニュアルについてノブのアプリケーションがソングエディターと変える更するされます。

標準のマニュアルについてアップダウン番号（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（非古いバージョンを使用している可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそう典的なトラックの構造なトラックの構造
ツイスのコントロールトザノブのアプリケーション）モードにのマニュアルについてみ適か？用されま
す

タイムとピッチのコントロールライン番号を使用した自動化含むすべてのエディターむすべてのマニュアルについてエディター
すなトラックの構造わち、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディター、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート+ベースのコントロールライン番号エディター、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエディター、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号エディター。

キー アクション番号 備考

タイムとピッチのコントロールライン番号を使用した自動化クリックしま
す

再生する位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化そのマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。に移動
します 再生する中ドラッグおよびデジタル化されるピッチは停止時に機能します

タイムとピッチのコントロールライン番号を使用した自動化中ドラッグクリック
ルについてープのマニュアルについて開い始めてください。これに点は付録を使用した自動化そのマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。に
移動します（ルについてーラーのマニュアルについて最も
近オープンしたいメジャーマークにスのコントロールナップ
します）

• ルについてープのマニュアルについて終点は付録のマニュアルについて後まで読むことです。でクリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除ルについてープのマニュアルについて始めてください。これに点は付録
と終点は付録を使用した自動化自動的なトラックの構造に反転して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（始めてください。これに点は付録がソングエディターと終点は付録のマニュアルについて左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショになトラックの構造るよう
にします。

Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作るタイムとピッチのコントロール
ライン番号を使用した自動化中ドラッグクリック

ルについてープのマニュアルについて開い始めてください。これに点は付録を使用した自動化そのマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。に正確であり、に
移動します（測定スのコントロールナップを使用した自動化無視しま
す）

• ルについてープのマニュアルについて終点は付録のマニュアルについて後まで読むことです。でクリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除ルについてープのマニュアルについて始めてください。これに点は付録
と終点は付録を使用した自動化自動的なトラックの構造に反転して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（始めてください。これに点は付録がソングエディターと終点は付録のマニュアルについて左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショになトラックの構造るよう
にします。

タイムとピッチのコントロールライン番号を使用した自動化右ボタンクリック
ルについてープのマニュアルについて終点は付録を使用した自動化そのマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。に
移動します（ルについてーラーのマニュアルについて最も
近オープンしたいメジャーマークにスのコントロールナップ
します）

• ルについてープのマニュアルについて開い始めてください。これに点は付録のマニュアルについて前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除ルについてープのマニュアルについて開い
始めてください。これに点は付録と終了したら点は付録を使用した自動化自動的なトラックの構造に反転し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（開い始めてください。これに点は付録がソングエディターと終了したら点は付録のマニュアルについて左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショ
になトラックの構造るようにします。

Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作るタイムとピッチのコントロール
ライン番号を使用した自動化右ボタンクリック

ルについてープのマニュアルについて終点は付録を使用した自動化そのマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。に正確であり、に移
動します（測定のマニュアルについてスのコントロールナップは削除無視してく
ださい）。

• ルについてープのマニュアルについて開い始めてください。これに点は付録のマニュアルについて前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけを使用した自動化クリックすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除ルについてープのマニュアルについて開い
始めてください。これに点は付録と終了したら点は付録を使用した自動化自動的なトラックの構造に反転させ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（開い始めてください。これに点は付録がソングエディターと終了したら点は付録のマニュアルについて左ボタン
側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショになトラックの構造るようにします。

Beat + Bassline エディター
キー アクション番号 備考

パターン番号を使用した自動化右ボタンクリック
パターン番号を使用した自動化編集メニューするた自動化めのマニュアルについてコ
ン番号テキスのコントロールトメニューを使用した自動化表示する

プラスのコントロール（+） 次のマニュアルについてパターン番号に移動 @@@機能していなトラックの構造いようです！

マイナスのコントロール（-） 前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについてパターン番号に移動 @@@機能していなトラックの構造いようです！

スのコントロールペースのコントロール
このマニュアルについてパターン番号のマニュアルについて再生するを使用した自動化開い始めてください。これに/
一時停止します

Beat + BasslineEditor でプレイポイン番号トを使用した自動化選択してください。それ以外
のマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除ソン番号グでエディタで再生するを使用した自動化開い始めてください。これにします。

ピアノロールについてエディター
キー アクション番号 備考

マウスのコントロールホイールについてのマニュアルについてロールについてアップ/ダウ
ン番号

ピアノロールについてシートを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下に動かす
（より高レベルの概念について説明しいまた自動化は削除より低いピッチのコントロールがソングエディターと表示されます）

SHFT +マウスのコントロールホイールについてのマニュアルについてロールについてアッ
プ/ダウン番号

ソン番号グでエディタビューで左ボタンまた自動化は削除右ボタンに移動します（早く終了するため、再生時間が短縮されまい
時間にあるマウスのスクロールホイール。また自動化は削除遅くなりますい時間にあるマウスのスクロールホイール。）

また自動化は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（水平マウスのコントロールホイールについて
を使用した自動化使用します

CTRL +マウスのコントロールホイールについてのマニュアルについてロールについてアッ
プ/ダウン番号

水平方向の倍率を制御します。のマニュアルについてみズームとピッチのコントロールイン番号また自動化は削除ズームとピッチのコントロールアウトします（垂
直スのコントロールケールについては削除影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけません）



CTRL+C 選択した自動化音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化コピーする

CTRL+V コピーした自動化音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するける

CTRL+X 選択した自動化音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化カット

CTRL+A すべてのマニュアルについて音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化選択

SHFT+D 描く画して波形を作成できます。（鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。）ツールについてを使用した自動化選択します

SHFT+E 消去ツールについてを使用した自動化選択します

SHFT+S セレクターツールについてを使用した自動化選択

SHFT+T 離します。調ツールについてを使用した自動化選択します

Delete 選択した自動化音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化削除する

Home 再生するポイン番号トを使用した自動化オートメーション番号のマニュアルについて開い始めてください。これにに移動します

Spacebar 再生するを使用した自動化開い始めてください。これにまた自動化は削除停止します

CTRL 選択ツールについてを使用した自動化一時的なトラックの構造に使用します 鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。ツールについてを使用した自動化選択した自動化場合

Alt 量を変える子化を使用した自動化無効にする 音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化ドラッグでしている間にあるマウスのスクロールホイール。

CTRL+SHFT 古いバージョンを使用している可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうい選択を使用した自動化維持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われする
選択ツールについてで新しい音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化選択
している間にあるマウスのスクロールホイール。

SHFT+ドラッグで選択 選択範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回を使用した自動化コピーして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るのマニュアルについてメモを使用した自動化移動します

矢印キー スのコントロールクロールについて

CTRL+Up 選択した自動化音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化 1 オクターブのアプリケーション上に来るまでマウスを動かしますが、に移動します

CTRL+Down 選択した自動化音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化 1 オクターブのアプリケーション下に移動します

SHFT+Left 選択した自動化音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化左ボタンに移動します

SHFT+Right 選択した自動化音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化右ボタンに移動します

CTRL+Left タイムとピッチのコントロールティッカーを使用した自動化左ボタンに移動

CTRL+Right タイムとピッチのコントロールティッカーを使用した自動化右ボタンに移動

Num Pad

次のマニュアルについてように量を変える子化を使用した自動化設定します：

キーには削除 4 つのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るグでルについてープ
がソングエディターとあることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

キー 量を変える子化 備考

0 1/1 Group-1

1 1/2

Group-2

2 1/4

3 1/8

4 1/16

5 1/32

6 1/3

Group-37 1/6

8 1/12

9 LastNote Group-4

ソン番号グでエディター
キー アクション番号 備考



エレメン番号トを使用した自動化右ボタンクリック
エレメン番号ト編集メニューのマニュアルについてコン番号テキスのコントロールトメニューを使用した自動化
表示する ピアノロールについてエディターと矛盾するする

エレメン番号トを使用した自動化中ドラッグクリック エレメン番号トを使用した自動化削除 ピアノロールについてエディターと矛盾するする

エレメン番号トを使用した自動化ドラッグでする前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ
に CTRL を使用した自動化押して、すぐに離します。した自動化 エレメン番号トを使用した自動化コピーする

• コピーするた自動化びデジタル化されるピッチはに CTRL を使用した自動化押して、すぐに離します。す必ず読んでください。要がソングエディターとあります。

• 新しいトラック 110（垂直方向の倍率を制御します。）およびデジタル化されるピッチは新しい時間にあるマウスのスクロールホイール。
（水平方向の倍率を制御します。）にドラッグでできます。

• 既存の曲を編集するのマニュアルについてエレメン番号トにドロップすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについてエレメン番号トがソングエディターと置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にき換えら曲を作る
れます。

エレメン番号トを使用した自動化ドラッグでした自動化後まで読むことです。
に CTRL を使用した自動化押して、すぐに離します。した自動化

移動中ドラッグに「スのコントロールナップして測定」
ロックを使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除します

• ドラッグでがソングエディターと開い始めてください。これにする前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに CTRL がソングエディターと押して、すぐに離します。された自動化場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについてエン番号
トリを使用した自動化参照します。 してください。

• エレメン番号トを使用した自動化保証されます。された自動化バーのマニュアルについて開い始めてください。これにに再調整し、別のファイル名で保存することもできます。する場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（CTRL
を使用した自動化押して、すぐに離します。した自動化ままにせず読んでください。にもう一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ移動します。

SHFT +トラックのマニュアルについて空のマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ
を使用した自動化ドラッグでします トラックのマニュアルについてサイズを使用した自動化変える更するする

SHFT +ドラッグでを使用した自動化開い始めてください。これにするときに要素を使用した自動化クリックしても、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（何が新しいのか？も実
行われます。 されません。

Ctrl キーを使用した自動化押して、すぐに離します。しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作るトラッ
クのマニュアルについて「グでリップ」セクション番号を使用した自動化

ドラッグでします( ).

トラック全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化コピーします。

マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下に動か
す

ソン番号グでエディタビューで上に来るまでマウスを動かしますが、下に
移動します

SHFT +マウスのコントロールホイールについてのマニュアルについてロールについて
アップ/ダウン番号

ソン番号グでエディタビューで左ボタンまた自動化は削除右ボタン
に移動します（早く終了するため、再生時間が短縮されまい時間にあるマウスのスクロールホイール。また自動化は削除遅くなりますい
時間にあるマウスのスクロールホイール。）

CTRL +マウスのコントロールホイールについてのマニュアルについてロー
ルについてアップ/ダウン番号 水平方向の倍率を制御します。にズームとピッチのコントロールイン番号また自動化は削除ズームとピッチのコントロール

アウトします

SHFT+Insert
現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてプレイポイン番号トのマニュアルについて直後まで読むことです。に
バーを使用した自動化挿入します

SHFT+Delete
現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてプレイポイン番号トのマニュアルについて直後まで読むことです。に
バーを使用した自動化削除する

左ボタン矢印と右ボタン矢印 プレイポイン番号トを使用した自動化前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけ後まで読むことです。に移動する 現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてビューウィン番号ドウを使用した自動化移動しません

スのコントロールペースのコントロールキー 再生するを使用した自動化開い始めてください。これにまた自動化は削除一時停止します

ホームとピッチのコントロールキー 再生するポイン番号トを使用した自動化曲のマニュアルについて先頭で指定されます（以下を参照）。に移動しま
す

現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてビューウィン番号ドウを使用した自動化移動しません

オートメーション番号エディター
キー アクション番号 備考

SHFT +左ボタンクリック
このマニュアルについて点は付録と前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにクリックした自動化点は付録のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。に直線を使用した自動化引き起こします。作曲家がサウンドバンクを変きます

マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下に動かす ビューを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下に移動します

マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下に動かしなトラックの構造がソングエディターとら曲を作る SHFT
を使用した自動化保持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ ビューを使用した自動化左ボタンまた自動化は削除右ボタンに移動

マウスのコントロールホイールについてを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下に動かしなトラックの構造がソングエディターとら曲を作る CTRL
を使用した自動化押して、すぐに離します。す

水平方向の倍率を制御します。にズームとピッチのコントロールイン番号また自動化は削除ズームとピッチのコントロールアウトします（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（多くの問題から救われかれ少します。なトラックの構造か
れ時間にあるマウスのスクロールホイール。を使用した自動化表示します）

上に来るまでマウスを動かしますが、下のマニュアルについて矢印 ウィン番号ドウを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、下に移動します

左ボタン右ボタンのマニュアルについて矢印 再生する位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化左ボタン右ボタンに移動します

110 新しいトラックは削除同じサウンドを再生できます。じタイプである必ず読んでください。要がソングエディターとあります。 （た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トトラックから曲を作るオートメーション番号トラックに要素を使用した自動化ドラッグですることは削除できません）



CTRL+X 選択した自動化値は拍子を使用した自動化カット

CTRL+C 選択した自動化値は拍子を使用した自動化コピーする

CTRL+V 以前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに選択した自動化値は拍子を使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけます

CTRL+A すべてのマニュアルについて値は拍子を使用した自動化選択

SHFT+D 描く画して波形を作成できます。ツールについてを使用した自動化選択します

SHFT+E 消去ツールについてを使用した自動化選択します

SHFT+S セレクターツールについてを使用した自動化選択

SHFT+M 選択移動ツールについてを使用した自動化選択

Delete 選択した自動化値は拍子を使用した自動化削除します

Space 再生するを使用した自動化開い始めてください。これにまた自動化は削除停止します

Home 再生するポイン番号トを使用した自動化曲のマニュアルについて最初のマニュアルについて小さな部節に移動します

プロジェクトノート
キー アクション番号 備考

CTRL+Z 最後まで読むことです。のマニュアルについて編集メニューを使用した自動化元など）も提供しまに戻すす

CTRL+X 選択した自動化テキスのコントロールトを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチります

CTRL+C 選択した自動化テキスのコントロールトを使用した自動化コピーする

CTRL+V 選択した自動化テキスのコントロールトを使用した自動化貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけます

CTRL+B 太字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」のマニュアルについてテキスのコントロールトのマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一
えます

CTRL+I イタリックテキスのコントロールトのマニュアルについてオン番号/オフを使用した自動化切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり
替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます

CTRL+L テキスのコントロールトを使用した自動化左ボタン揃ええ

CTRL+E テキスのコントロールトを使用した自動化中ドラッグ央に移動します。揃ええ

CTRL+R テキスのコントロールトを使用した自動化右ボタン揃ええ

CTRL+J テキスのコントロールトを使用した自動化両方のマニュアルについて余白を残さなければなりませんでした。関連情報があに揃ええる

ファイルについてブのアプリケーションラウザ（サイドバー内）
キー アクション番号 備考

F5 ファイルについてリスのコントロールトを使用した自動化更する新す
る





C. オートメーション番号カーブのアプリケーションのマニュアルについて編集メニュー

鉛筆ツールで作成される音符の長さを制御します。また自動化は削除消しゴはムとピッチのコントロールツールについてを使用した自動化使用して既存の曲を編集するのマニュアルについてオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化編集メニューすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（動作がソングエディターと不規則です。になトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（予期しなトラックの構造い方法で新しい
シェイプがソングエディターと発生するするように見られるものとは異なるえます。

このマニュアルについて謎は、それがどのように構築されているかを理解すれば解決されます。は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それがソングエディターとどのマニュアルについてように構築されることに注意してください。されているかを使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われすれば解すれば、あなたは多くの問題から救われ決されます。

まず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフは削除連続するした自動化滑らかではありません。コントロールら曲を作るかなトラックの構造曲線では削除なトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
水平線と垂直線で相互に互換性のないテクノロジーがいくつか存接続するされた自動化制御の自動化点は付録によって定義しています。されます。

ここに示すように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トロールについてポイン番号トは削除黄色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。のマニュアルについて+記号のマニュアルについてように見られるものとは異なるえます（1〜3）。（1〜3）。

これら曲を作るのマニュアルについてポイン番号トを使用した自動化接続するするた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除最初に各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますポイン番号トから曲を作る水平線を使用した自動化引き起こします。作曲家がサウンドバンクを変き、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次に垂直線を使用した自動化
引き起こします。作曲家がサウンドバンクを変いて右ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショのマニュアルについて次のマニュアルについてコン番号トロールについてポイン番号トに到達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認します。

このマニュアルについて作成する方法は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（編集メニュー時のマニュアルについてグでラフのマニュアルについて動作に大きなトラックの構造影響を使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえます。

ここで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トロールについてポイン番号トがソングエディターと削除された自動化ときにグでラフがソングエディターとどのマニュアルについてように反応するために、随時更新されます。または、するかを使用した自動化詳細に見られるものとは異なるてみましょう。

そのマニュアルについて動作を使用した自動化説明しています）。するた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（4 つのマニュアルについてコン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われつ別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてグでラフ
を使用した自動化作成するします（ここでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（説明しています）。のマニュアルについてた自動化めにフルについてカラーで描く画して波形を作成できます。しています）。

そのマニュアルについて構築されることに注意してください。ルについてールについてに再度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください：

左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショのマニュアルについてコン番号トロールについてポイン番号トから曲を作る開い始めてください。これにし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについてコン番号トロールについてポイン番号トのマニュアルについて x座に反映されます（ソングエディター内）。
標を使用した自動化取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ得されます。するまで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（最初に水平に移動します。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（右ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショのマニュアルについて次のマニュアルについてコン番号トロー
ルについてポイン番号トに到達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認するまで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（垂直方向の倍率を制御します。に上に来るまでマウスを動かしますが、下に移動します。

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（いくつかのマニュアルについてポイン番号トを使用した自動化削除し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて同じサウンドを再生できます。じルについてールについてを使用した自動化使用してグでラフがソングエディターとどのマニュアルについて
ように回復パターンです。するかを使用した自動化確であり、認できます。します。

まず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフのマニュアルについて昇順部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマにあるコン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化削除しましょう。

ここでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 を使用した自動化削除します。.

そのマニュアルについて結果の追加、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1〜2 と 2〜3 のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについてセグでメン番号トがソングエディターと削除されます（赤で表示される場合があります。（で表示）。

自分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ自身の責任でご利用ください。を使用した自動化再構築されることに注意してください。するた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフは削除左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショのマニュアルについて制御の自動化点は付録から曲を作る始めてください。これにまります 1

これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（青い下線付きのテキストではありません）。で示されているように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（直接 3 に到達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。 （繰り返されます。り返されます。し
ますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。じルについてールについてに従います。最初は削除水平、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次に垂直です）。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフは削除トリミン番号グでされているように見られるものとは異なるえます（ピーク
を使用した自動化失または損害についても責任を負いません。また、いました自動化）。しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（私にメールを送ってください、そして私はマニュアルの次のバージョンで異常を修正します。た自動化ちがソングエディターと期待ちます。 した自動化とおりでは削除ありません！

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフのマニュアルについて下降部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマにあるコン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化削除します。
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元など）も提供しまのマニュアルについてグでラフを使用した自動化再度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ得されます。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（3 を使用した自動化削除します。3.

そのマニュアルについて結果の追加、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2〜3 と 3〜4 のマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについてセグでメン番号トがソングエディターと削除されます（赤で表示される場合があります。（で表示）。

自分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ自身の責任でご利用ください。を使用した自動化再構築されることに注意してください。するた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフは削除左ボタン側には、さまざまなアイコンが付いています。オプショのマニュアルについてコン番号トロールについてポイン番号トから曲を作る始めてください。これにまりま
す 2
これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（青い下線付きのテキストではありません）。で示されているように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（直接 4 に到達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。 

（繰り返されます。り返されます。しますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。じルについてールについてに従います。最初は削除水平、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次に垂直です）。

これによって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（グでラフは削除大幅に成する長さした自動化ようです。

また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについてルについてールについてを使用した自動化覚えておく必ず読んでください。要がソングエディターとあります：

• コン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化 1 本のマニュアルについて垂直線に積み重ねられたラック（キャビネット）です。み重ねることは削除できません（水平方向の倍率を制御します。にオフセットする必ず読んでください。要がソングエディターとあります）。

• 複数の楽器を使用するのマニュアルについてコン番号トロールについてポイン番号トを使用した自動化水平線に揃ええることがソングエディターとできます（上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまのマニュアルについて 3 と 4 を使用した自動化参照します。 ）。



D. サン番号プルについてのマニュアルについて操作

このマニュアルについてマニュアルについてでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてとは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて長ささ（数の楽器を使用するミリ秒から曲を作る数の楽器を使用する分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ）のマニュアルについて録音スタジオとの比較された自動化オーディオ信してください。件名は「号を使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。します。

サン番号プルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作を使用した自動化歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「った自動化り演奏するした自動化りする人、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（鳥の鳴き声、動物の音など）。や貢献も歓迎します。動物の参考書のマニュアルについて鳴ります。音符を長く保持すき声、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（機械の音、ホルン、笛、手をたたく音、指を鳴らす音など、自のマニュアルについて音スタジオとの比較、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ホルについてン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（笛、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶を使用した自動化た自動化た自動化く音スタジオとの比較、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（指を使用した自動化鳴ります。音符を長く保持すら曲を作るす音スタジオとの比較なトラックの構造ど、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（自
然また自動化は削除人工の音など）を再生します。 （オーのマニュアルについて音スタジオとの比較から曲を作る作成するできます。

LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについて 3 つのマニュアルについて方法でサン番号プルについてを使用した自動化使用できます：

サウン番号ドトラックとして 録音スタジオとの比較した自動化とおりに（同じサウンドを再生できます。じピッチのコントロールと速度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチで）完全なトラックの構造サウン番号ドトラックを使用した自動化再生するします。

LMMSは削除そのマニュアルについてようなトラックの構造トラックを使用した自動化編集メニューできません。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオエディタ（Audacityなトラックの構造ど）を使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
サン番号プルについてを使用した自動化 LMMSに追加する前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに編集メニューしてください 111。

楽器トラックの操作として LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作のマニュアルについてサン番号プリン番号グでされた自動化音スタジオとの比較を使用した自動化さまざまなトラックの構造ピッチのコントロールで再生するすることにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メロディーを使用した自動化作成するで
きます。

結果の追加として得されます。ら曲を作るれる音スタジオとの比較は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（元など）も提供しまのマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについて音スタジオとの比較と非常を修正します。によく似ていないサウンドを生成します。ています。

打楽器トラックの操作として サン番号プリン番号グでした自動化音スタジオとの比較は削除パーカッション番号トラックで使用できます。

このマニュアルについてアプリケーション番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてサウン番号ド（上に来るまでマウスを動かしますが、記を使用した自動化参照します。 ）でメロディーを使用した自動化演奏するするのマニュアルについてと似ていないサウンドを生成します。ていますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについて違いがないか注意深く調べられます。これらのいがソングエディターとあります。

1. ビートを使用した自動化作成するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（非常を修正します。に短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまい音スタジオとの比較符の長さ（通常を修正します。は削除音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて 1/16 のマニュアルについて長ささ）がソングエディターと必ず読んでください。要です。それと

2. ピッチのコントロールは削除低く保た自動化れ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（あまり変える化しません（ピッチのコントロールのマニュアルについてなトラックの構造い楽器トラックの操作に似ていないサウンドを生成します。ています）。

物の参考書理的なトラックの構造には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについては削除以下にリスのコントロールトされている圧縮または非圧縮ファイル（形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではまた自動化は削除非圧縮または非圧縮ファイル（形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではのマニュアルについていず読んでください。れかとして保存の曲を編集するされます：

カテゴはリー ファイルについてサイズ ファイルについてタイプ

可逆にした手順を再適用します。 大きい wav,aiff,au,flac,raw

可逆にした手順を再適用します。 非常を修正します。にコン番号パクト ds(drumSynth)

不可逆にした手順を再適用します。 コン番号パクト ogg,mp3,speex,voc

次のマニュアルについてセクション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これがソングエディターとどのマニュアルについてように行われます。 われるかを使用した自動化説明しています）。します。

メロディー楽器トラックの操作として使用されるサン番号プルについて
サン番号プルについてのマニュアルについて録音スタジオとの比較から曲を作るメロディーのマニュアルについて演奏するまで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイクルについて全体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターとどのマニュアルについてように機能するかを使用した自動化見られるものとは異なるてみましょう。

サン番号プルについてのマニュアルについて準備
サウン番号ドを使用した自動化録音スタジオとの比較し（Audacityなトラックの構造どを使用した自動化使用）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオファイルについてとして保存の曲を編集するします。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ファイルについてを使用した自動化編集メニューして欠陥を削除します。を使用した自動化削除します。

オーディオエディタを使用した自動化使用する前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フォーマットファクトリなトラックの構造どを使用した自動化使用してファイルについてのマニュアルについてフォーマットを使用した自動化変える換する必ず読んでください。要がソングエディターとある場合がソングエディターとあります。

サン番号プルについてファイルについては削除 PC のマニュアルについてどこにでも保存の曲を編集するできます。

サン番号プルについてを使用した自動化使用して楽器トラックの操作を使用した自動化作成するする
このマニュアルについてサン番号プリン番号グでされた自動化音スタジオとの比較を使用した自動化メロディー楽器トラックの操作として使用するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 つのマニュアルについて同じサウンドを再生できます。等のマニュアルについて方法がソングエディターとあります：

1. サイドバーのマニュアルについて[マイコン番号ピューター]タブのアプリケーションを使用した自動化開いき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてを使用した自動化保存の曲を編集するした自動化フォルについてダーを使用した自動化参照します。 します。サン番号プルについてを使用した自動化ソン番号グでエディター
にドラッグでします。 LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターに新しいトラックを使用した自動化追加します。このマニュアルについてトラックでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（AudioFileProcessor プ
ラグでイン番号がソングエディターとイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トプラグでイン番号として使用され、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プリン番号グでされた自動化サウン番号ドがソングエディターとソースのコントロールとして使用されます。

111
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2. サイドバーのマニュアルについてイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トプラグでイン番号セクション番号を使用した自動化開いき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（AudioFileProcessor プラグでイン番号を使用した自動化ソン番号グでエディターにドラッ
グでします。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（新しいトラックがソングエディターと作成するされます。 このマニュアルについてトラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけボタン番号を使用した自動化クリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トウィン番号ド
ウを使用した自動化開いきます。 次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ ボタン番号を使用した自動化クリックします。 LMMS は削除[オーディオファイルについてを使用した自動化開いく ]ウィン番号ドウを使用した自動化開いきます。フォルについて
ダシスのコントロールテムとピッチのコントロールを使用した自動化参照します。 して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正しいサン番号プルについてファイルについてを使用した自動化選択します。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ [Env / LFO]タブのアプリケーションに切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ホールについてドや貢献も歓迎します。ディケイなトラックの構造ど
のマニュアルについてエン番号ベロープ設定を使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。します。必ず読んでください。要に応するために、随時更新されます。または、じて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノキーセクション番号でベースのコントロールノートにマークを使用した自動化付きのオーディオトラックを再生するけて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロールを使用した自動化正しくし
ます。

楽器トラックの操作を使用した自動化演奏するする
サン番号プルについてがソングエディターと非常を修正します。に短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまい場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除サン番号プルについてを使用した自動化繰り返されます。り返されます。して長さい音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化作成するします。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これによって問題から救われがソングエディターと発生するする場合
がソングエディターとあります。再生する音スタジオとの比較に誤った自動化クリック音スタジオとの比較がソングエディターと発生するします。

これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSがソングエディターと複数の楽器を使用するのマニュアルについてサン番号プルについてピースのコントロールを使用した自動化結合してより長さいノートを使用した自動化形を描きます。完了したら、成するする場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドレベルについてと位相がソングエディターとジョイン番号トで同じサウンドを再生できます。じで
なトラックの構造ければなトラックの構造ら曲を作るなトラックの構造いた自動化めに発生するします。そうでなトラックの構造い場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますジョイン番号トで「クリック」また自動化は削除「ポップ」がソングエディターと聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえます。このマニュアルについて問題から救われを使用した自動化回
避するために、するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オーディオエディター（Audacityなトラックの構造ど）でソースのコントロールサウン番号ドのマニュアルについて波形を描きます。完了したら、を使用した自動化調べ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（開い始めてください。これに時と終了したら時に同じサウンドを再生できます。じ音スタジオとの比較量を変えるレベルについてと位相
を使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われつスのコントロールライスのコントロールを使用した自動化選択します。 （スのコントロールライスのコントロールのマニュアルについて両端にコネクタが付いた短いケーブル）を使用してさまざまなモのマニュアルについてレベルについてを使用した自動化等しくするように減衰する場合（音符が消える場合）に役立エン番号ベロープを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。できます）。

ENV / LFO タブのアプリケーションでプリディレイ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（アタック、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ホールについてドのマニュアルについてパラメーターを使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。することもできます。

これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノロールについてエディタでこのマニュアルについてサン番号プルについてを使用した自動化使用して音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化作成するできます。

打楽器トラックの操作として使用されるサン番号プルについて
サン番号プルについてのマニュアルについて録音スタジオとの比較から曲を作るパーカッション番号パターン番号のマニュアルについて演奏するまで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイクルについて全体の説明で使用されている用語について説明します。がソングエディターとどのマニュアルについてように機能するかを使用した自動化見られるものとは異なるてみましょう。

サン番号プルについてのマニュアルについて準備
オーディオエディタを使用した自動化使用する前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フォーマットファクトリなトラックの構造どを使用した自動化使用してファイルについてのマニュアルについてフォーマットを使用した自動化変える換する必ず読んでください。要がソングエディターとある場

合がソングエディターとあります。

サン番号プルについてファイルについては削除 PC のマニュアルについてどこにでも保存の曲を編集するできます。

サン番号プルについてから曲を作る打楽器トラックの操作を使用した自動化作成するする
まず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat + BasslineEditor を使用した自動化開いきます。ウィン番号ドウ上に来るまでマウスを動かしますが、部のマニュアルについてプルについてダウン番号メニューを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プリン番号グでした自動化音スタジオとの比較を使用した自動化打楽器トラックの操作として追
加するリズムとピッチのコントロールを使用した自動化選択します。

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイドバーのマニュアルについて[マイコン番号ピューター]タブのアプリケーションを使用した自動化開いき、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてを使用した自動化保存の曲を編集するした自動化フォルについてダーを使用した自動化参照します。 します。

サン番号プルについてを使用した自動化 Beat + BasslineEditor にドラッグでします。サン番号プルについてを使用した自動化ダブのアプリケーションルについてクリックして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat + BasslineEditor に直接サン番号プルについて
を使用した自動化ロードすることもできます。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（選択した自動化リズムとピッチのコントロールにパターン番号トラックがソングエディターと追加され、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてがソングエディターと AudioFileProcessor プラ
グでイン番号に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされます。

このマニュアルについてトラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけボタン番号を使用した自動化クリックします。このマニュアルについてプラグでイン番号のマニュアルについて計されて測器トラックの操作ウィン番号ドウがソングエディターと開いきます。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドを使用した自動化微調整し、別のファイル名で保存することもできます。します。た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[環境/ LFO]タブのアプリケーションのマニュアルについて設定を使用した自動化
調整し、別のファイル名で保存することもできます。します。また自動化は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピアノキーセクション番号でベースのコントロールノートを使用した自動化マークして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピッチのコントロールを使用した自動化設定します。

パーカッション番号を使用した自動化演奏するする
パーカッション番号ノートは削除非常を修正します。に短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまいのマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについてセクション番号で説明しています）。した自動化ポップや貢献も歓迎します。クリックのマニュアルについて影響を使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけません。



E. 特殊効果の追加のマニュアルについて追加

                  
このマニュアルについて付きのオーディオトラックを再生する録では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSで適か？用できる特殊効果の追加について説明しています）。します。

オートメーション番号カーブのアプリケーションで作成するされた自動化エフェクト
次のマニュアルについて表は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号カーブのアプリケーションで作成するできるエフェクトを使用した自動化示しています。

効果の追加 何が新しいのか？を使用した自動化すべきか グでラフ

フェードイン番号 トラックのマニュアルについて最初は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マスのコントロールターボリュームとピッチのコントロールを使用した自動化低くしてから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールムとピッチのコントロールーズに増や貢献も歓迎します。していきま
す。

フェードアウト トラックのマニュアルについて終わりで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マスのコントロールターボリュームとピッチのコントロールを使用した自動化徐々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書にゼロまで減ら曲を作るします

表現を使用した自動化追加
する

フレーズのマニュアルについて終わり近オープンしたくで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マスのコントロールターテン番号ポ（rallentando）を使用した自動化徐々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に下げ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フレーズがソングエディターと
終わった自動化直後まで読むことです。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（通常を修正します。のマニュアルについてペースのコントロールに戻すります。

フライオー
バー

T音スタジオとの比較源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、（平面に表示され、他のウィンドウは非表示になトラックの構造ど）がソングエディターと右ボタンから曲を作る左ボタンに高レベルの概念について説明し速で移動していることを使用した自動化示すには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（チのコントロールャン番号ネルについて
のマニュアルについてパン番号を使用した自動化一方向の倍率を制御します。から曲を作る反対する拍子記号の影響方向の倍率を制御します。に切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一えます。 （グでラフのマニュアルについて中ドラッグ央に移動します。は削除中ドラッグ央に移動します。を使用した自動化表してい
ます。）

突然のマニュアルについて爆発 驚くべきことです。ボタンが別のウィンドウ内で機能するのに、それ自体のウィンドウでは何もしないのはなぜです異なるビートのピッチを変更する的なトラックの構造なトラックの構造音スタジオとの比較のマニュアルについてバースのコントロールト（悲鳴ります。音符を長く保持すなトラックの構造ど）を使用した自動化生する成するするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化急激に上下し、トレモロ効果が生まれます。に上に来るまでマウスを動かしますが、げます。

アシッドトラン番号
スのコントロール

楽器トラックの操作のマニュアルについてトラックで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまいメロディーパターン番号を使用した自動化作成するします。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それを使用した自動化コピーして、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
同じサウンドを再生できます。じトラックに複数の楽器を使用する回貼り付けり付きのオーディオトラックを再生するけます。これで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックにパターン番号のマニュアルについて複数の楽器を使用するのマニュアルについてコピーがソングエディターと
含むすべてのエディターまれます。

このマニュアルについてトラックを使用した自動化アシッドトラン番号スのコントロールスのコントロールタイルについてでレン番号ダリン番号グでするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号
トのマニュアルについて[ENV / FLO]タブのアプリケーションを使用した自動化選択し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オートメーション番号トラックを使用した自動化そのマニュアルについて中ドラッグのマニュアルについてさまざまなトラックの構造コ
ン番号トロールについてに適か？用します。パターン番号のマニュアルについて反復パターンです。ご自身の責任でご利用ください。とに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（自動化グでラフのマニュアルについて形を描きます。完了したら、状のままの無料ガイドとして提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書を使用した自動化変える更するし
続するけます。

ビブのアプリケーションラート
112

ビブのアプリケーションラートは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについてピッチのコントロール（周波数の楽器を使用する）のマニュアルについて周期的なトラックの構造なトラックの構造変える化です。
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効果の追加 何が新しいのか？を使用した自動化すべきか グでラフ

トレモロ トレモロは削除通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変える（振幅）のマニュアルについて周期的なトラックの構造なトラックの構造変える化を使用した自動化指します。

脈動するオートメーション番号カーブのアプリケーションを使用した自動化任を負いません。また、意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてトラックのマニュアルについて VOL コン番号トロールについてに適か？用しま
す。

クレッシェン番号ドラウドネスのコントロールがソングエディターと徐々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に増加します。ソン番号グでエディターのマニュアルについてイ楽器トラックの操作のマニュアルについて Vol コン番号トロールについて（ま
た自動化は削除イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トのマニュアルについてグでルについてープに接続するされている FX-Mixer チのコントロールャン番号ネルについてのマニュアルについて Vol
コン番号トロールについて）に増加を使用した自動化適か？用します。

コン番号トローラーで作成するされた自動化エフェクト

                                                                               トラックを使用した自動化直接サイドチのコントロールェーン番号する
あるトラックのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるレベルについてを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてトラックのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化制御の自動化できます。このマニュアルについてメカニズムとピッチのコントロールは削除サイドチのコントロールェーン番号と呼ばれます。ばれます。

サイドチのコントロールェーン番号には削除複数の楽器を使用するのマニュアルについて用途があります：がソングエディターとあります：

1. ディスのコントロールクジョッキーがソングエディターとダッキン番号グでに使用します（DJがソングエディターと話すときに自動的なトラックの構造に音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化下げ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（話すのマニュアルについてを使用した自動化や貢献も歓迎します。めると再びデジタル化されるピッチは音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化上に来るまでマウスを動かしますが、
げます）。

2. 映されます（ソングエディター内）。画して波形を作成できます。のマニュアルについて合成するサウン番号ドトラックを使用した自動化作成するするた自動化めに使用されます。解すれば、あなたは多くの問題から救われ説 113 がソングエディターとあると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（バックグでラウン番号ドミュージッ
クのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターと自動的なトラックの構造に下げら曲を作るれます。

3. ビートがソングエディターと発生するするた自動化びデジタル化されるピッチはにメロディートラックのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化下げることにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート音スタジオとの比較がソングエディターとあるときにアン番号プを使用した自動化オーバードラ
イブのアプリケーションしなトラックの構造いようにするた自動化めに使用されます。

サイドチのコントロールェーン番号は削除 3段階のプロセスで音楽を作成するために使用されます。のマニュアルについてプロセスのコントロールです：                                                                                                                                                       

3. 制御の自動化音スタジオとの比較のマニュアルについてあるトラック（解すれば、あなたは多くの問題から救われ説また自動化は削除ビートトラック）にピークコン番号トローラーを使用した自動化追加します。

4. 制御の自動化するコン番号トロールについて（ノブのアプリケーション、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールライダー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フェーダーなトラックの構造ど）を使用した自動化右ボタンクリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[OK]コン番号トローラーに接続する...]オプション番号を使用した自動化選択します。
ポップアップ表示されるウィン番号ドウで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順 1 で追加した自動化コン番号トローラーを使用した自動化選択します。

5. 連続するルについてープモードで再生するするように LMMSを使用した自動化設定します。コン番号トローラのマニュアルについて設定を使用した自動化調整し、別のファイル名で保存することもできます。しなトラックの構造がソングエディターとら曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号テン番号ツを使用した自動化際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。限なトラックの構造く再生するします。

3 番目のマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきま（ビートのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターとメロディのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化下げる）でこれを使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われしましょう。

デモン番号スのコントロールトレーション番号では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（次のマニュアルについてように新しいプロジェクトを使用した自動化設定する必ず読んでください。要がソングエディターとあります：

LMMSで新しいプロジェクトを使用した自動化開い始めてください。これにします（CTRL + N を使用した自動化押して、すぐに離します。します）

ソン番号グでエディタで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メロディトラックに 1 つのマニュアルについて長さい音スタジオとの比較
符の長さを使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまします。どんなトラックの構造ピッチのコントロールでもかまいません。

BB エディターで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（4 ビートのマニュアルについてパターン番号を使用した自動化入 力を最大限に活用できます。前もって感謝しまします 115。

ソン番号グでエディタでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（

1図のマニュアルについてように 2 つのマニュアルについてビート要素を使用した自動化入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまします 116。

2 長さい音スタジオとの比較符の長さがソングエディターと終わる場所にマウスを置き、マウスホイールを回しますにルについてープ終了したらマー
カーを使用した自動化設定します 117。

ルについてープモードを使用した自動化アクティブのアプリケーションにします。

では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイドチのコントロールェーン番号プロセスのコントロールを使用した自動化開い始めてください。これにします：

112 コン番号トローラーで生する成するされた自動化ビブのアプリケーションラートとトレモロのマニュアルについてエフェクトは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶描くきのマニュアルについてオートメーション番号カーブのアプリケーションと比較してより細かく制御の自動化できることを使用した自動化忘れないでください。れなトラックの構造いでください。

113 最初のマニュアルについて 2 つのマニュアルについてアプリケーション番号は削除似ていないサウンドを生成します。ていますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（DJのマニュアルについて音スタジオとの比較声がソングエディターと「ライブのアプリケーション」になトラックの構造るのマニュアルについてに対する拍子記号の影響し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（解すれば、あなたは多くの問題から救われ説は削除事前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに録音スタジオとの比較された自動化サウン番号ドトラックに含むすべてのエディターまれています。

114 短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまい音スタジオとの比較と変える化のマニュアルについて速い音スタジオとの比較楽では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「ダッキン番号グで」に簡単に確認できます。に気付きのオーディオトラックを再生するくことは削除ありません。

115 ダッキン番号グでに気付きのオーディオトラックを再生するくように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プレーン番号なトラックの構造ビートサウン番号ドがソングエディターと選択されていることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

116 ギャップのマニュアルについて間にあるマウスのスクロールホイール。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さは削除通常を修正します。のマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるで再生するされます。

117 このマニュアルについて「エン番号ドレスのコントロールルについてーププレイ」設定は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（後まで読むことです。でコン番号トローラー設定を使用した自動化試して、曲の再生サウンドがどのようすた自動化めだけのマニュアルについてものマニュアルについてです。



BB エディターで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートトラックのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけボタン番号
を使用した自動化クリックします。

ビートトラックのマニュアルについて楽器トラックの操作ウィン番号ドウがソングエディターとポップアップ
します。

（中ドラッグ央に移動します。のマニュアルについてセクション番号にある）[FX]タブのアプリケーションを使用した自動化クリック
します。

[OK]FX]タブのアプリケーションがソングエディターと開いきます（右ボタンのマニュアルについて図を使用した自動化参照します。 ）。
 [OK]効果の追加のマニュアルについて追加]ボタン番号を使用した自動化クリックします。

効果の追加のマニュアルについて追加]ウィン番号ドウがソングエディターとポップアップします。

ピークコン番号トローラ（リスのコントロールトのマニュアルについて下部近オープンしたく）を使用した自動化選択
し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[OK]OK]]を使用した自動化押して、すぐに離します。します。

楽器トラックの操作ウィン番号ドウにピークコン番号トローラーがソングエディターと表示されます。

[コン番号トローラーラック]ウィン番号ドウには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。じコン番号ト
ローラーがソングエディターと自動的なトラックの構造に表示され、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それにサフィック
スのコントロール番号がソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するけら曲を作るれます（例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきま：コン番号トローラー 1）。こ
のマニュアルについて番号を使用した自動化メモします（まもなトラックの構造く使用されます）。

別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについてウィン番号ドウにコン番号トローラーのマニュアルについて設定がソングエディターと表示されます。

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディタを使用した自動化参照します。 してください。

メロディートラックのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールコン番号トロールについて
を使用した自動化右ボタンクリックし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[コン番号トローラーに接続する...]メ
ニューオプション番号を使用した自動化選択します。



接続する設定ウィン番号ドウがソングエディターとポップアップします。

1ユーザーコン番号トローラーラン番号プを使用した自動化クリックしてオン番号にします。

2 プルについてダウン番号メニューで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 スのコントロールテップ前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにメモ
した自動化コン番号トローラー番号を使用した自動化選択します。 
[OK]を使用した自動化押して、すぐに離します。します。

これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メロディートラックのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールコン番号
トロールについてがソングエディターとビートトラックのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールでコン番号ト
ロールについてされるようになトラックの構造りました自動化。

ソン番号グでエディタで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生する ボタン番号を使用した自動化クリックしま
す。LMMS は削除ルについてープモードで曲を使用した自動化再生するします。

ビートを使用した自動化演奏するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メロディートラックのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変える
つまみがソングエディターと揺れます。れることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

ピークコン番号トローラーのマニュアルについて設定ウィン番号ドウは削除開いいた自動化まま
です。

コン番号トローラーのマニュアルについて設定を使用した自動化微調整し、別のファイル名で保存することもできます。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メロディートラッ
クのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールノブのアプリケーションにどのマニュアルについてように影響するかを使用した自動化確であり、認できます。し
ます。

AMTつまみがソングエディターと正のマニュアルについて値は拍子に設定されている場合（つま
り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（つまみを使用した自動化右ボタンに回した自動化場合）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートがソングエディターと発生するするとメ
ロディーのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターと大きくなトラックの構造ることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてくださ
い。

しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正反対する拍子記号の影響のマニュアルについて（「アヒルについて」）効果の追加がソングエディターと必ず読んでください。要です。こ
のマニュアルについて効果の追加を使用した自動化得されます。るには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（AMTノブのアプリケーションを使用した自動化負いません。また、のマニュアルについて値は拍子に設定しま
す（左ボタンに回します）。

                                                                             

FX ミキサーによるサイドチのコントロールェーン番号
前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピークコン番号トローラーを使用した自動化ビートトラックのマニュアルについて楽器トラックの操作ウィン番号ドウに直接適か？用しました自動化。 （メロディートラックのマニュアルについて）ターゲットボ
リュームとピッチのコントロールノブのアプリケーションを使用した自動化このマニュアルについてコン番号トローラーに接続するしました自動化。

しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（多くの問題から救われくのマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サイドチのコントロールェーン番号は削除 FX-Mixer を使用した自動化介して行われます。 われます。

基本的なトラックの構造なトラックの構造考え方は削除同じサウンドを再生できます。じですがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックは削除最初に FX ミキサーのマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについて 118 に接続するされます。次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer にサイド
チのコントロールェーン番号がソングエディターと適か？用されます。

では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（直接接続する方式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではに対する拍子記号の影響するこのマニュアルについて方式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではのマニュアルについて利点は付録は削除何が新しいのか？でしょうか？

さて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに説明しています）。した自動化ように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer のマニュアルについて価を指定するた値は拍子は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そのマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについて（チのコントロールャン番号ネルについて＃1 から曲を作る＃64）のマニュアルについてそれぞれがソングエディターとトラックのマニュアルについてグでルについてープ
に接続するできるという事実にあります。そのマニュアルについて後まで読むことです。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについては削除それら曲を作るすべてのマニュアルについてトラックを使用した自動化一斉に演奏されます。に制御の自動化します。

詳細は削除以下のマニュアルについてとおりです：

BB エディターで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートトラックのマニュアルについてボタン番号を使用した自動化ク
リックします。

                                                                                  

118  （デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer のマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについては削除使用されなトラックの構造いことを使用した自動化思い出してください。この機能を「お手軽な」方法で活用します：い出すことができるシンセサイしてください。すべてのマニュアルについてサウン番号ドは削除出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについて（チのコントロールャン番号ネルについて＃0）に直接接続するされます。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サ
イドチのコントロールェーン番号のマニュアルについてた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについてを使用した自動化使用する必ず読んでください。要がソングエディターとあります。 。）



ビートトラックのマニュアルについてイン番号スのコントロールトゥルについてメン番号トウィン番号ドウ
がソングエディターとポップアップします。

デフォルについてトでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべてのマニュアルについてサウン番号ドは削除 FX-Mixer のマニュアルについて
チのコントロールャン番号ネルについて＃0（出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャン番号ネルについて）に接続するされていま
す。チのコントロールャネルについてを使用した自動化チのコントロールャネルについて＃1 に変える更するします 119。

ウィン番号ドウを使用した自動化閉じることじます（新しい設定を使用した自動化保存の曲を編集するする必ず読んでください。要
は削除ありません。LMMSは削除それを使用した自動化記憶し、その長さで後続のすべての音符を作成します。しています）。

メロディートラックについて上に来るまでマウスを動かしますが、記のマニュアルについて 2 つのマニュアルについて手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶順を使用した自動化
繰り返されます。り返されます。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX ミキサーのマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについて＃2 に接続する
します。

FX ミキサーで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（チのコントロールャン番号ネルについて＃2 を使用した自動化クリックして
選択します（チのコントロールャン番号ネルについてを使用した自動化選択すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ラベルについて
がソングエディターと緑色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。に変えるわります）。 

FX-Mixer のマニュアルについて EffectsChain ペ イ ン番号 で 、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ Add
Effects ボタン番号を使用した自動化押して、すぐに離します。します。

[効果の追加のマニュアルについて追加]ウィン番号ドウがソングエディターとポップアップします。

ピークコン番号トローラ（リスのコントロールトのマニュアルについて下部近オープンしたく）を使用した自動化選択
し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[OK]OK]]を使用した自動化押して、すぐに離します。します。

     

119 チのコントロールャネルについて＃1 には削除特別のキャラクターを伝えます。通常、なトラックの構造ことは削除何が新しいのか？もなトラックの構造いことに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。他の変更のマニュアルについて入力を最大限に活用できます。前もって感謝しまチのコントロールャネルについてを使用した自動化使用できます。



3 つのマニュアルについてことがソングエディターと同じサウンドを再生できます。時に起こります：

1. ピークコン番号トローラーがソングエディターとエフェクトチのコントロールェー
ン番号ペイン番号に表示されます。

2. コン番号トローラーラックには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（シリアルについて番号のマニュアルについてサフィッ
クスのコントロールがソングエディターと付きのオーディオトラックを再生するいた自動化同じサウンドを再生できます。じピークコン番号トローラーも表示さ
れます。このマニュアルについて数の楽器を使用するを使用した自動化書くき留めなければなりませんでした。（次のセッションで同じ音が出るように。）めてください。

このマニュアルについて例を次に示します（他のタイプのトラックはすぐに出てきまでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラーのマニュアルについて名前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけは削除コ
ン番号トローラー 1 です。

3. LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラーのマニュアルについて設定ウィ
ン番号ドウもポップアップ表示します。

次に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（チのコントロールャン番号ネルについて＃1（メロディートラックに接続するされている）
のマニュアルについてフェーダーコン番号トロールについてを使用した自動化右ボタンクリックします。 

表示されるコン番号テキスのコントロールトメニューから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（[コン番号ト
ローラに接続する...]メニューオプション番号を使用した自動化選択しま
す。

接続する設定ウィン番号ドウがソングエディターとポップアップします。 

1ユーザーコン番号トローラーラン番号プを使用した自動化クリックしてオン番号にします。

2 プルについてダウン番号メニューで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（2 スのコントロールテップ前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにメ
モした自動化コン番号トローラー番号を使用した自動化選択します。
[OK]OK]]を使用した自動化押して、すぐに離します。します。

これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メロディートラックのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールコン番号
トロールについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートトラックのマニュアルについてボリュームとピッチのコントロールによっ
て制御の自動化されるようになトラックの構造りました自動化（FX-Mixer を使用した自動化介
して）。

ソン番号グでエディタで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生する ボタン番号を使用した自動化クリックしま
す。 LMMS は削除ルについてープモードで曲を使用した自動化再生するします。

ビートがソングエディターと再生するされると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（チのコントロールャン番号ネルについて＃1（メロ
ディートラックに接続するされている）のマニュアルについてフェーダーノ
ブのアプリケーションがソングエディターと上に来るまでマウスを動かしますが、下に揺れます。れることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

ピークコン番号トローラーのマニュアルについて設定ウィン番号ドウは削除開いいた自動化ままで
す。

コン番号トローラーのマニュアルについて設定を使用した自動化微調整し、別のファイル名で保存することもできます。して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（チのコントロールャン番号ネルについて
＃1 のマニュアルについてフェーダーノブのアプリケーションにどのマニュアルについてように影響するかを使用した自動化
確であり、認できます。します。

AMTつまみがソングエディターと正のマニュアルについて値は拍子に設定されている場合（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
つまみを使用した自動化右ボタンに回した自動化場合）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートがソングエディターと発生するするとメロ
ディーのマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターと大きくなトラックの構造ることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。

しかし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正反対する拍子記号の影響のマニュアルについて（「アヒルについて」）効果の追加がソングエディターと必ず読んでください。要です。こ
のマニュアルについて効果の追加を使用した自動化得されます。るには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（AMTノブのアプリケーションを使用した自動化負いません。また、のマニュアルについて値は拍子に設定しま
す（左ボタンに回します）。

説明しています）。されている実験するでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 つのマニュアルについてメロディー楽器トラックの操作のマニュアルについてみがソングエディターと制御の自動化されていることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FX-Mixer を使用した自動化実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。に利
用することは削除まった自動化くありませんでした自動化。 （直接接続する方式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではでも同じサウンドを再生できます。じ効果の追加がソングエディターと得されます。ら曲を作るれた自動化は削除ず読んでください。です）。

FX-Mixer のマニュアルについて真」です（そののマニュアルについて力を最大限に活用できます。前もって感謝しまは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複数の楽器を使用するのマニュアルについて楽器トラックの操作を使用した自動化チのコントロールャン番号ネルについて＃1 に接続するするときにあります。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（先に進めて、逆にした手順を再適用します。んで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（メロディー楽器トラックの操作のマニュアルについてトラッ
クを使用した自動化さら曲を作るにいくつか追加してから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るすべてを使用した自動化 FX-Mixer のマニュアルについてチのコントロールャン番号ネルについて＃1 に接続するします。 Channel＃1 のマニュアルについてフェーダーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（すべ
てのマニュアルについて楽器トラックの操作を使用した自動化同じサウンドを再生できます。時に制御の自動化します。



F. LMMS とワールについてドミュージック

                                         
LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。じ 12 音スタジオとの比較平均レベル律を使用しているため、西洋音楽に適していますを使用した自動化使用しているた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（西洋音スタジオとの比較楽に適か？しています 120。

た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについて種類します。のマニュアルについて音スタジオとの比較楽を使用した自動化作成するできなトラックの構造い場合がソングエディターとあります。

た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（西洋音スタジオとの比較楽では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除ピアノロールについてエディターでは削除作成するできなトラックの構造いブのアプリケーションルについてースのコントロールノートを使用した自動化使用しているた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ジャズや貢献も歓迎します。ブのアプリケーション
ルについてースのコントロールのマニュアルについて音スタジオとの比較楽を使用した自動化作成するできません。

非西洋音スタジオとの比較楽

LMMSを使用した自動化使用して世界中ドラッグのマニュアルについて他の変更のマニュアルについて音スタジオとの比較楽のマニュアルについて伝えます。通常、統で音スタジオとの比較楽を使用した自動化作成するすることは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（スのコントロールケールについてがソングエディターと異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（困難です。前回に直面に表示され、他のウィンドウは非表示にする可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとありま
す。特に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSによって生する成するされた自動化メロディーは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（非西洋音スタジオとの比較楽のマニュアルについて伝えます。通常、統で使用されている他の変更のマニュアルについて楽器トラックの操作と調和して聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえません。

た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号ドでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ヒン番号ドゥスのコントロールターニー音スタジオとの比較楽とカルについてナータカ音スタジオとの比較楽のマニュアルについて伝えます。通常、統は削除同じサウンドを再生できます。じ 12 トーン番号を使用した自動化使用していますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（倍音スタジオとの比較（純なタイプのトラックです。正律を使用しているため、西洋音楽に適しています）を使用した自動化使
用しているた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較がソングエディターと甘くなります。くなトラックの構造ります。

純なタイプのトラックです。正律を使用しているため、西洋音楽に適していますでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（平均レベル律を使用しているため、西洋音楽に適していますで使用される同じサウンドを再生できます。等のマニュアルについて音スタジオとの比較と比較して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式があります音スタジオとの比較がソングエディターと異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る量を変えるだけシフトされます。周波数の楽器を使用するのマニュアルについて差は非常に小さいでは削除非常を修正します。に小さな部さいで
すがソングエディターと（数の楽器を使用するヘルについてツ）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る気質に調整し、別のファイル名で保存することもできます。された自動化 2 つのマニュアルについて楽器トラックの操作は削除調律を使用しているため、西洋音楽に適していますがソングエディターとず読んでください。れているように聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえます。

そのマニュアルについてた自動化め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについて音スタジオとの比較楽のマニュアルについて伝えます。通常、統で作成するされた自動化録音スタジオとの比較済みの自然みのマニュアルについてサン番号プルについてトラックを使用した自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSで作成するされた自動化メロディーとミックスのコントロールすること
は削除できません。

ここでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造気質について説明しています）。します。音スタジオとの比較楽のマニュアルについて伝えます。通常、統で使用されている気質によっては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ LMMSにある程度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチのマニュアルについて互に互換性のないテクノロジーがいくつか存換性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそう
がソングエディターとなトラックの構造い場合がソングエディターとあります。

パーカッション番号のマニュアルについて制限
ILMMSでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パーカッション番号パターン番号のマニュアルについて「ビルについてディン番号グでブのアプリケーションロック」を使用した自動化作成するします。これら曲を作るのマニュアルについて構成する要素は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リズムとピッチのコントロールを使用した自動化生する成するするた自動化めに曲のマニュアルについて
中ドラッグで繰り返されます。り返されます。されます。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較楽のマニュアルについて伝えます。通常、統で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ニーモニックのマニュアルについて組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせがソングエディターと曲全体の説明で使用されている用語について説明します。で変える化し続するけるパーカッション番号を使用した自動化使用している場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除うま
く機能しません。

言います。い換えると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ドラムとピッチのコントロール楽譜作成するソフトウェアのマニュアルについてように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（リズムとピッチのコントロールのマニュアルについて自由形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではのマニュアルについてトラックを使用した自動化作成するすることは削除できません。

た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号ド古いバージョンを使用している可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそう典音スタジオとの比較楽（ヒン番号ドゥスのコントロールターニー音スタジオとの比較楽とカルについてナータカ音スタジオとの比較楽のマニュアルについて両方）では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（打楽器トラックの操作（タブのアプリケーションラ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パクハヴァジュ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ムとピッチのコントロールリダン番号ガムとピッチのコントロールなトラックの構造ど
で演奏する）は削除複雑さの観点からも評価されていません。で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲全体の説明で使用されている用語について説明します。でスのコントロールトロークがソングエディターと変える化し続するけます。

このマニュアルについてようなトラックの構造音スタジオとの比較楽を使用した自動化作成するできるようにするには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターがソングエディターと曲のマニュアルについて長ささ全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化カバーする必ず読んでください。要がソングエディターとあります。また自動化、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビートを使用した自動化伸びている場合、その部分は無視されます（曲にはまったばした自動化り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
ピッチのコントロールを使用した自動化少します。し変えるえた自動化りして表現を使用した自動化加える機能もあります。

明しています）。ら曲を作るかに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについて現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて設計されては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについてタイプのマニュアルについて音スタジオとの比較楽を使用した自動化作成するすることを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ図した自動化ものマニュアルについてでは削除ありません。

した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSがソングエディターと音スタジオとの比較楽のマニュアルについて要求に対する拍子記号の影響応するために、随時更新されます。または、できなトラックの構造いと感じる可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあるもう 1 つのマニュアルについて領域をクリックします。コントロールは、リスト内の次のオです。

                                                                                                               

120 12eT、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（12TET、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（12-TeTなトラックの構造どとさまざまに表記されます。

                                                                                                                                                                            





G. よくある質問

LMMS                                                         について
Q：LMMS とは削除何が新しいのか？ですか？

A：LMMSを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲全体の説明で使用されている用語について説明します。（また自動化は削除バックグでラウン番号ドのマニュアルについて楽譜）を使用した自動化作成するできます。

つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSを使用した自動化使用して、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（楽器トラックの操作のマニュアルについてメロディー、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パーカッション番号トラック、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ベースのコントロールライン番号トラックを使用した自動化作成するできます。これら曲を作るのマニュアルについてトラック
に特殊効果の追加を使用した自動化追加し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るを使用した自動化ミックスのコントロールして曲を使用した自動化作成するします。必ず読んでください。要なトラックの構造追加のマニュアルについてことは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（誰かに歌わせることだけです（ライブまたかに歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「わせることだけです（ライブのアプリケーションまた自動化
は削除録音スタジオとの比較された自動化トラックのマニュアルについていず読んでください。れか）。それで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（あなトラックの構造た自動化は削除そのマニュアルについて栄光の中で本格的な歌を作ることができます。のマニュアルについて中ドラッグで本格的なトラックの構造なトラックの構造歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「を使用した自動化作ることがソングエディターとできます。

LMMSは削除 MIDI キーボードに接続するすることもできます（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号ピューターのマニュアルについてキーボードを使用した自動化そのマニュアルについて場しのマニュアルについてぎのマニュアルについて MIDI キーボー
ドとして使用できます）。

曲を使用した自動化エクスのコントロールポートするか（た自動化とえば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（mp3 ファイルについてとして）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（MIDI キーボードや貢献も歓迎します。歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「を使用した自動化含むすべてのエディターむ「ライブのアプリケーション」モードで音スタジオとの比較楽を使用した自動化再生するすること
がソングエディターとできます。

• メロディーには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（伝えます。通常、統的なトラックの構造なトラックの構造楽器トラックの操作（ピアノ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（バイオリン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フルについてートなトラックの構造ど）のマニュアルについて音スタジオとの比較また自動化は削除合成するされた自動化声のマニュアルについていず読んでください。れかを使用した自動化使用できます。

• パーカッション番号用に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除世界中ドラッグで使用されているさまざまなトラックの構造楽器トラックの操作のマニュアルについて内蔵の楽器とエフェクト：サウン番号ドを使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します。

Q：自分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマで楽譜を使用した自動化作成するするには削除十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマですか？

A：ええと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（そこに欠けているのマニュアルについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（外部から曲を作るキャプチのコントロールャされた自動化オーディオトラック（歌がなくても一般的に「ソング」と呼ばれます。 （「や貢献も歓迎します。そのマニュアルについて他の変更のマニュアルについて自然/人工の音など）を再生します。 （オーのマニュアルについて音スタジオとの比較）を使用した自動化編集メニューする機
能だけです。た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（強力を最大限に活用できます。前もって感謝しまなトラックの構造オーディオエディタである Audacityなトラックの構造どのマニュアルについて他の変更のマニュアルについてオープン番号ソースのコントロールフリーウェアを使用した自動化使用して
簡単に確認できます。に実行われます。 できます。

Q：LMMS は削除どのマニュアルについて商用ソフトウェアのマニュアルについて代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウン替えることができる音の特性です。ピッチは、ピッチの一となトラックの構造りますか？

A：LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Apple のマニュアルについてGarage Band、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（FL Studio（以前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについて Fruity Loops）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Logic Studio、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Beat Machine Pro、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチは同じサウンドを再生できます。様に、
のマニュアルについて強力を最大限に活用できます。前もって感謝しまなトラックの構造オーディオツールについてに似ていないサウンドを生成します。ています。同じサウンドを再生できます。等のマニュアルについてソフトウェアのマニュアルについて最新リスのコントロールトについては削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ここを使用した自動化クリックしてください。

Q：無料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶ですか？

A：は削除い。 LMMSは削除無料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶でオープン番号ソースのコントロールです。

プラグでイン番号
Q：LMMS のマニュアルについてプラグでイン番号を使用した自動化見られるものとは異なるつけるには削除どうすればよいですか？

A：LMMSは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（膨大なトラックの構造数の楽器を使用するのマニュアルについてプラグでイン番号と互に互換性のないテクノロジーがいくつか存換性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われた自動化せるた自動化めに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざまなトラックの構造イン番号ターフェースのコントロールを使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書します。一般に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（VST、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（VSTi、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除
LADSPA イン番号ターフェイスのコントロールを使用した自動化備えた自動化すべてのマニュアルについてプラグでイン番号を使用した自動化使用できます。

Q：一部のマニュアルについてプラグでイン番号がソングエディターと機能しなトラックの構造い場合は削除どうなトラックの構造りますか？

A：一部のマニュアルについてプラグでイン番号は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについてオペレーティン番号グでシスのコントロールテムとピッチのコントロール（Windows また自動化は削除 Linux）で問題から救われがソングエディターと発生するすることがソングエディターとわかっています。し
た自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（設定を使用した自動化変える更するしてみてください。それでも問題から救われがソングエディターと解すれば、あなたは多くの問題から救われ決しなトラックの構造い場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSフォーラムとピッチのコントロールから曲を作るサポートを使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけてくださ
い。

そのマニュアルについて他の変更
Q：BB エディターは削除本当するすに必ず読んでください。要ですか？

A：なトラックの構造ぜこのマニュアルについて BB エディターがソングエディターと必ず読んでください。要なトラックの構造のマニュアルについてかと思い出してください。この機能を「お手軽な」方法で活用します：うかもしれません。メロディートラックのマニュアルについてようにビートとベースのコントロールライン番号トラックを使用した自動化単に確認できます。純なタイプのトラックです。に
構成するできなトラックの構造いのマニュアルについては削除なトラックの構造ぜですか？

ビートトラックとベースのコントロールライン番号トラックについて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて質問を使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に調べてみましょう。

• 前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけに見られるものとは異なるた自動化ように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（特定のマニュアルについてビートトラックは削除実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。にいくつかのマニュアルについて打楽器トラックの操作を使用した自動化演奏するします。以下に示すように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ビート内のマニュアルについて各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますサ
ウン番号ドのマニュアルについて相対する拍子記号の影響的なトラックの構造なトラックの構造配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化確であり、認できます。できる必ず読んでください。要がソングエディターとあります。
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ソン番号グでエディターは削除このマニュアルについて機能を使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書していません。ピアノロールについてエディターで一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに開いくことがソングエディターとできる打楽器トラックの操作トラックは削除 1
つだけです。決して一緒に新しい位置にに。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ある楽器トラックの操作のマニュアルについてスのコントロールトロークを使用した自動化別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて楽器トラックの操作のマニュアルについてスのコントロールトロークに対する拍子記号の影響して正確であり、に配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にできなトラックの構造いた自動化
め、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（結合された自動化ビートトラックを使用した自動化作成するすることがソングエディターとできなトラックの構造くなトラックの構造ります。121

• ここで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディターでベースのコントロールライン番号を使用した自動化直接作成するすることを使用した自動化検討してください。します。BB エディターでベースのコントロールライン番号トラックを使用した自動化使用
する代の機器ではパッチは不要になりましたが、今日でもパッチという用語は、単一の識別可能なサウンわりに、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソン番号グでエディター（実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。には削除ピアノロールについてエディター）でメロディートラックを使用した自動化実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。に使用できます。た自動化だ
し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲のマニュアルについて長ささ全体の説明で使用されている用語について説明します。にわた自動化ってそのマニュアルについてトラックを使用した自動化作成するする必ず読んでください。要がソングエディターとあり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（面に表示され、他のウィンドウは非表示に倒です。 です。 BB Editor でベースのコントロールライン番号を使用した自動化使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
ベースのコントロールライン番号パターン番号を使用した自動化短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されま時間にあるマウスのスクロールホイール。定義しています。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSにそのマニュアルについてパターン番号を使用した自動化曲全体の説明で使用されている用語について説明します。で繰り返されます。り返されます。させることがソングエディターとできます。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ソ
ン番号グでエディターのマニュアルについてメロディートラックで楽器トラックの操作を使用した自動化直接作曲する場合に必ず読んでください。要となトラックの構造る多くの問題から救われくのマニュアルについてコピーアン番号ドペースのコントロールト操作を使用した自動化回避するために、
できます。

Q. LMMS を使用した自動化イン番号ド、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（中ドラッグ国、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（イン番号ドネシア、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除アラブのアプリケーション音スタジオとの比較楽に使用すると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（キーがソングエディターとオフに聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえるのマニュアルについては削除なトラックの構造ぜですか？

A.異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るイン番号トネーション番号や貢献も歓迎します。気質を使用した自動化使用しているた自動化めです。イン番号ドのマニュアルについて楽器トラックの操作は削除純なタイプのトラックです。正律を使用しているため、西洋音楽に適していますを使用した自動化使用し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（アラビアのマニュアルについて楽器トラックの操作は削除アラブのアプリケーションのマニュアルについて音スタジオとの比較色のテキストで示されています（青い下線付きのテキストではありません）。シスのコントロール
テムとピッチのコントロールを使用した自動化使用しますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除平均レベル律を使用しているため、西洋音楽に適していますに基づいています（そのマニュアルについて後まで読むことです。に西洋音スタジオとの比較楽がソングエディターと続するきます）。

異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造る伝えます。通常、統のマニュアルについて楽器トラックの操作を使用した自動化一緒に新しい位置にに演奏するすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（同じサウンドを再生できます。じピッチのコントロールで演奏するすることは削除できません。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますオクターブのアプリケーション内で、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るのマニュアルについて音スタジオとの比較のマニュアルについて
ほとんどは削除数の楽器を使用するヘルについてツだけオフセットされます。

これは削除小さな部さなトラックの構造違いがないか注意深く調べられます。これらのいですがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（キーを使用した自動化オフにするだけで十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマです。

ワールについてドミュージックでのマニュアルについて LMMSのマニュアルについて使用については削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（付きのオーディオトラックを再生する録 F を使用した自動化参照します。 してください。

121 ピアノロールについてエディターで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Audacity や貢献も歓迎します。OpenShot がソングエディターと一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチに複数の楽器を使用するのマニュアルについてトラックを使用した自動化完全に同じサウンドを再生できます。期して編集メニューできるように、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（複数の楽器を使用するのマニュアルについて楽器トラックの操作トラックを使用した自動化スのコントロールタックできると想は、弱い像をツールチップとしてしてみてください。
言います。い換えると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについて現在のバージョンと一致するように十分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについてバージョン番号（特にピアノロールについてエディター）では削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マルについてチのコントロールティン番号バー構成するは削除許可されていません。一度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ機能がソングエディターとあれば、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（BB エディターだけがソングエディターとビート
コン番号ポジション番号のマニュアルについて可能なトラックの構造ツールについてでは削除ありません。



H.用語集メニュー

                        
このマニュアルについて用語集メニューは削除初心者を対象としています（マニュアルではを使用した自動化対する拍子記号の影響象としています（マニュアルではとしていることに注意が払われています。ただし、あなたがこのマしてください。した自動化がソングエディターとって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて用語は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではなトラックの構造定義しています。を使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書するのマニュアルについてでは削除
なトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（意が払われています。ただし、あなたがこのマ図的なトラックの構造に非公式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではに説明しています）。されています。

表現 意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。

オートメーション番号 LFO なトラックの構造どのマニュアルについて生する成するされた自動化エン番号ベロープによって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについてノブのアプリケーションまた自動化は削除そのマニュアルについて他の変更のマニュアルについてコン番号トロールについてのマニュアルについて
位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化時間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて経過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチとともに設定します。これは削除自動化とは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります。自動化は削除ユーザーがソングエディターと
手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶動で描く画して波形を作成できます。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正弦波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（方形を描きます。完了したら、波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（のマニュアルについてこぎり波なトラックの構造どのマニュアルについて繰り返されます。り返されます。し効果の追加では削除なトラックの構造いことがソングエディターと多くの問題から救われいのマニュアルについてに対する拍子記号の影響
し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラーは削除このマニュアルについてようなトラックの構造波を使用した自動化使用してコン番号トロールについてに規則です。的なトラックの構造なトラックの構造パターン番号を使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえます。

コン番号トローラ LFO なトラックの構造どのマニュアルについて生する成するされた自動化エン番号ベロープによって、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSのマニュアルについてノブのアプリケーションまた自動化は削除そのマニュアルについて他の変更のマニュアルについてコン番号トロールについてのマニュアルについて
位置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にを使用した自動化時間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて経過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチとともに設定します。これは削除自動化とは削除異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造ります。自動化は削除ユーザーがソングエディターと
手できる追加の参考資料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶動で描く画して波形を作成できます。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（正弦波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（方形を描きます。完了したら、波、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（のマニュアルについてこぎり波なトラックの構造どのマニュアルについて繰り返されます。り返されます。し効果の追加では削除なトラックの構造いことがソングエディターと多くの問題から救われいのマニュアルについてに対する拍子記号の影響
し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号トローラーは削除このマニュアルについてようなトラックの構造波を使用した自動化使用してコン番号トロールについてに規則です。的なトラックの構造なトラックの構造パターン番号を使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえます。

エン番号ベロープ ピアノキー 122（また自動化は削除コン番号ピューターのマニュアルについてキーボードキー）を使用した自動化押して、すぐに離します。すと（また自動化は削除ピアノロールについてエディ
ターで音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化クリックすると）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較は削除徐々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に上に来るまでマウスを動かしますが、昇し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピークに達するとすぐに、開始マーカーに戻り、再生を続行します。 （これが「ループ」と呼ばれる理由です）。これは通常、曲の特定の部分を確認し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ピーク値は拍子を使用した自動化一時的なトラックの構造に保持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（
キーや貢献も歓迎します。音スタジオとの比較符の長さを使用した自動化離します。すまで徐々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に低下します。このマニュアルについて瞬間にあるマウスのスクロールホイール。のマニュアルについて後まで読むことです。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較は削除すぐに消えて沈黙したままです。その後、最初のトラックがします。
「ボリュームとピッチのコントロール対する拍子記号の影響時間にあるマウスのスクロールホイール。」グでラフは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ボリュームとピッチのコントロールエン番号ベロープと呼ばれます。ばれます（以下を使用した自動化参照します。 ）。

実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSでは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドにフィルについてターを使用した自動化適か？用してから曲を作る、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターに 2 つのマニュアルについて追加のマニュアルについてコン番号ト
ロールについてエン番号ベロープ（Qファクターと中ドラッグ心周波数の楽器を使用する）を使用した自動化適か？用することもできます。

これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドのマニュアルについて特性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうを使用した自動化正確であり、に制御の自動化できます。

各テクノロジーには、ウェーブテーブルを保存するための独自のファイル形式がありますエン番号ベロープには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（個別のキャラクターを伝えます。通常、に制御の自動化できる 6 つのマニュアルについて部分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマがソングエディターとあります：

パート ラベルについて
123

説明しています）。

Pre-
delay

DEL キーを使用した自動化押して、すぐに離します。してから曲を作る音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターと上に来るまでマウスを動かしますが、がソングエディターとり始めてください。これにめるまでのマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。。

Attack ATT ボリュームとピッチのコントロールがソングエディターとほぼゼロから曲を作るピークに上に来るまでマウスを動かしますが、昇するのマニュアルについてにかかる時間にあるマウスのスクロールホイール。

Hold HOLD ボリュームとピッチのコントロールがソングエディターとピーク値は拍子に保た自動化れる時間にあるマウスのスクロールホイール。

122 「ピアノ」キーと言います。いますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSは削除実際に、次の（「はじめに」）章を必ず読んでください。に選択した自動化楽器トラックの操作また自動化は削除サン番号プリン番号グでされた自動化サウン番号ドを使用した自動化再生するします。必ず読んでください。ず読んでください。しもピアノでは削除ありません。

123 LMMSイン番号ターフェースのコントロールは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（これら曲を作るのマニュアルについて変える数の楽器を使用するのマニュアルについてこれら曲を作るのマニュアルについてラベルについてを使用した自動化表示します
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Decay DEC ホールについてド期間にあるマウスのスクロールホイール。後まで読むことです。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（キーを使用した自動化離します。すまで一定のマニュアルについて割され合で音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターと下がソングエディターとります。 
DEC パラメータは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて線分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマ（線分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマHS）のマニュアルについて傾きを使用した自動化制御の自動化します。

警告！ より高レベルの概念について説明しい減衰する場合（音符が消える場合）に役立は削除より急速なトラックの構造減少します。を使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。するのマニュアルについてで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（線は削除より
急になトラックの構造るは削除ず読んでください。です。
た自動化だし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ここでは削除正反対する拍子記号の影響です。減衰する場合（音符が消える場合）に役立がソングエディターと 0 のマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（線は削除垂直
になトラックの構造ります。 Decay のマニュアルについて値は拍子を使用した自動化大きくすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（線のマニュアルについて急勾配がソングエディターと小さな部
さくなトラックの構造ります。

Sustain SUST これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サスのコントロールテイン番号期間にあるマウスのスクロールホイール。中ドラッグのマニュアルについて線分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて長ささです（セグでメン番号トHS）
• 一部のマニュアルについて弦楽器トラックの操作/打楽器トラックの操作のマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する時間にあるマウスのスクロールホイール。がソングエディターと短い低音で、通常はピッチのない打楽器（ドラムキットで使用されるものなど）で作成されまい場合がソングエディターとあり

ます（キーを使用した自動化離します。さなトラックの構造くても、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較がソングエディターと自然に消えます）。
• 管されており、静かな楽器用のマイクに音が届かないようになって楽器トラックの操作のマニュアルについて場合、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する時間にあるマウスのスクロールホイール。は削除無限大になトラックの構造る可能性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターとあり

ます（キーを使用した自動化離します。さなトラックの構造い限り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較は削除自然に消えません）

Release REL キーを使用した自動化離します。してから曲を作る音スタジオとの比較量を変えるがソングエディターとゼロになトラックの構造るまでのマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。。

上に来るまでマウスを動かしますが、記に加えて、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（振幅（AMT =「量を変える」=曲線のマニュアルについて高レベルの概念について説明しさ）も変える更するできます。

フィルについてター フィルについてタは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オシレータから曲を作る出すことができるシンセサイてくる音スタジオとの比較のマニュアルについて周波数の楽器を使用するスのコントロールペクトルについてを使用した自動化変える更するします。一般的なトラックの構造なトラックの構造フィルについてター
は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ローパスのコントロール（低周波数の楽器を使用するを使用した自動化通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチさせる）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ハイパスのコントロール（高レベルの概念について説明し周波数の楽器を使用するを使用した自動化通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチさせる）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ノッチのコントロール（狭い周波数帯域のみを停止し、残りを通過させます。い範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回
のマニュアルについて周波数の楽器を使用するを使用した自動化ブのアプリケーションロックする）、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（およびデジタル化されるピッチはバン番号ドパスのコントロール（狭い周波数帯域のみを停止し、残りを通過させます。い範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回のマニュアルについて周波数の楽器を使用するのマニュアルについてみを使用した自動化許可する）です。フィルについて
ターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（デジタルについてのマニュアルについて世界であっても、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（真」です（そのに線形を描きます。完了したら、にすることは削除できません。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（周波数の楽器を使用するに対する拍子記号の影響する
フィルについてターのマニュアルについて応するために、随時更新されます。または、答しません。のマニュアルについてグでラフは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（垂直線では削除なトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（湾曲した自動化「ひざ」がソングエディターと下がソングエディターとっていることを使用した自動化示してい
ます。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（100Hzに設定された自動化ローパスのコントロールフィルについてターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それよりも低い周波数の楽器を使用するを使用した自動化通過する速度を変えることでピッチを変更します。したがって、ピッチが高いほど再生が速くなり、ピッチさせる
ことを使用した自動化意が払われています。ただし、あなたがこのマ味します。しますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（周波数の楽器を使用するがソングエディターと低いほど、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（より多くの問題から救われくカットされます。フィルについてタのマニュアルについてドロップのマニュアルについて急峻ささ
は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Qパラメータと呼ばれます。ばれます。歴をさかのぼって、誤ったアクションを元に戻します。史的なトラックの構造に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（一部のマニュアルについてアナログでフィルについてターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターのマニュアルについて「ニー」ポ
イン番号ト周辺の周波数の「レゾナンス」または増幅も導入しました。この効果は、多くの電子音楽のマニュアルについて周波数の楽器を使用するのマニュアルについて「レゾナン番号スのコントロール」また自動化は削除増幅も導入しました自動化。このマニュアルについて効果の追加は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（多くの問題から救われくのマニュアルについて電子音スタジオとの比較楽
で使用されており、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LMMSに含むすべてのエディターまれています。

フリーズ 曲また自動化は削除ベースのコントロールライン番号トラックを使用した自動化フリーズすることは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックを使用した自動化リアルについてタイムとピッチのコントロールでレン番号ダリン番号グでするのマニュアルについて
では削除なトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サウン番号ドを使用した自動化事前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけにレン番号ダリン番号グでして再生するすることです。これにより、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（非常を修正します。に複雑さの観点からも評価されていません。なトラックの構造トラッ
クを使用した自動化レン番号ダリン番号グでできます。そうしなトラックの構造いと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲内のマニュアルについて他の変更のマニュアルについてすべてのマニュアルについてトラックで再生するするのマニュアルについてに CPU時
間にあるマウスのスクロールホイール。がソングエディターとかかりすぎます。トラックがソングエディターとフリーズしている間にあるマウスのスクロールホイール。は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラックへのマニュアルについて変える更するは削除有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効になトラックの構造りません。解すれば、あなたは多くの問題から救われ
凍しますすると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（変える更するがソングエディターと有してください。そうすれば、すべての読者がすべてのプラグインの能力を最大限に活用できます。前もって感謝しま効になトラックの構造り、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（曲がソングエディターと進めて、逆にした手順を再適用します。むにつれてトラックがソングエディターと再びデジタル化されるピッチはリアルについてタイムとピッチのコントロールでレン番号ダリン番号グでされ
ます。トラックは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生するがソングエディターと停止している場合にのマニュアルについてみフリーズできます。

LADSPA LADSPA は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Linux Audio Developers Simple PluginAPI のマニュアルについて頭で指定されます（以下を参照）。字の間に線がある場合とない場合）のように表されます。ここで、「分子」語です。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（GNU LGPL のマニュアルについて下
でライセン番号スのコントロールされている、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてターとエフェクトを使用した自動化処理するた自動化めのマニュアルについて標準です。もともとは削除 LinuxAudio 
Developers Mailing List のマニュアルについてコン番号セン番号サスのコントロールを使用した自動化通じて Linux用に設計されてされました自動化がソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（他の変更のマニュアルについてさまざまなトラックの構造プ
ラットフォームとピッチのコントロールで動作します。多くの問題から救われくのマニュアルについて無料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶オーディオソフトウェアプロジェクトで使用されており、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（さまざ
まなトラックの構造 LADSPA プラグでイン番号を使用した自動化利用できます。

LFO
（=低周波発振器トラックの操作）

通常を修正します。のマニュアルについて周波数の楽器を使用するがソングエディターと 0.1Hz〜10Hzのマニュアルについて範囲は創造性には優れていますが、正確な音を再現することは非常に困難です。前回にある発振器トラックの操作（つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（10秒ご自身の責任でご利用ください。とに 1 ビートから曲を作る
毎秒 10 ビートまで）。このマニュアルについて周波数の楽器を使用するを使用した自動化超えると、何が再生されているかを確認できなくなります。 えると、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（オシレーターは削除可聴クリック音を生成するデバイス。スのコントロールペクトルについてのマニュアルについて周波数の楽器を使用するを使用した自動化
生する成するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「低周波数の楽器を使用する」プレフィックスのコントロールは削除使用されません。 LFO は削除通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（フィルについてタースのコントロールイープや貢献も歓迎します。
振幅振動（「ビブのアプリケーションラート」）なトラックの構造どを使用した自動化制御の自動化するた自動化めに使用されます。

LFO には削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（エン番号ベロープカーブのアプリケーションと同じサウンドを再生できます。じようなトラックの構造設定がソングエディターとあります。

パート 略語 説明しています）。

Delay DEL オシレーターがソングエディターと始めてください。これに動するまでのマニュアルについて時間にあるマウスのスクロールホイール。（キーを使用した自動化押して、すぐに離します。した自動化瞬間にあるマウスのスクロールホイール。を使用した自動化基準）

Attack ATT LFO がソングエディターと完全なトラックの構造効果の追加を使用した自動化発揮するまでにかかる時間にあるマウスのスクロールホイール。

Speed SPD ミリ秒単に確認できます。位のマニュアルについて期間にあるマウスのスクロールホイール。（1 サイクルについてにかかる時間にあるマウスのスクロールホイール。）で測定されます。124

Amount AMT エン番号ベロープに重ね合わされた自動化波のマニュアルについて振幅。



Ogg Ogg は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Xiph.OrgFoundation によって維持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われされている無料へのリンクが記載されています。このマニュアルのハイパーリンクは茶のマニュアルについてオープン番号スのコントロールタン番号ダードコン番号テ
ナ形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルではです。 MP3 と同じサウンドを再生できます。様に、に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（高レベルの概念について説明し品質のマニュアルについてデジタルについてマルについてチのコントロールメディアのマニュアルについて効率の表示的なトラックの構造なトラックの構造スのコントロールトリーミン番号グでと操
作を使用した自動化提供されています。マニュアルはユーザーのためのガイドとなるはずです。本物の参考書するように設計されてされています。

ピークコン番号トローラー ピークコン番号トローラーは削除ノイズゲートに似ていないサウンドを生成します。ていますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（柔らかい音符は透明になり、大きい音符は明るい緑色で表軟性があります。その場合、いくつかの不一致が発生します。もしそうがソングエディターと高レベルの概念について説明しくなトラックの構造っています。ピークコン番号ト
ローラーは削除通常を修正します。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パーカッション番号トラックに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にされ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（出すことができるシンセサイ力を最大限に活用できます。前もって感謝しま信してください。件名は「号を使用した自動化使用して別のキャラクターを伝えます。通常、のマニュアルについて持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する音スタジオとの比較のマニュアルについて音スタジオとの比較量を変えるを使用した自動化
制御の自動化します。そのマニュアルについて結果の追加、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パーカッション番号に合わせて持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する的なトラックの構造なトラックの構造サウン番号ドがソングエディターと切り替えスイッチとして機能します。ランプをクリックすり刻まれ、マドンナ（流まれ、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（マドン番号ナ（流
行われます。 ）や貢献も歓迎します。シールについて（クレイジー）なトラックの構造どのマニュアルについてアーティスのコントロールトがソングエディターと非常を修正します。に独特なトラックの構造サウン番号ドを使用した自動化作成するするた自動化めに使用し
ています。                                                                                                                                   

プロジェクト 曲のマニュアルについてパフォーマン番号スのコントロール全体の説明で使用されている用語について説明します。を使用した自動化構成するする楽器トラックの操作、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（トラック、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（パターン番号、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（設定のマニュアルについてパッケージ全体の説明で使用されている用語について説明します。。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（プ
ロジェクトメニューから曲を作る保存の曲を編集するおよびデジタル化されるピッチはロードするものマニュアルについてです。

Q（=品質係なく、常にターゲットバーの先頭に貼り付けられます。したがって、クリップボードの内容をターゲットバー数の楽器を使用する） これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（望の長さになったら、ましい周波数の楽器を使用すると望の長さになったら、ましくなトラックの構造い周波数の楽器を使用するを使用した自動化区別のキャラクターを伝えます。通常、するフィルについてターのマニュアルについて能力を最大限に活用できます。前もって感謝しまのマニュアルについて尺度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチです。より高レベルの概念について説明し
いQファクターを使用した自動化持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われつフィルについてターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（入力を最大限に活用できます。前もって感謝しま信してください。件名は「号のマニュアルについて「バン番号ドを使用した自動化受けていない初心者を対象としています（マニュアルではけ入れる」周波数の楽器を使用するに影響を使用した自動化与えることなく、これらの内部ウィンドウのいずれかえる
ことなトラックの構造く、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（「バン番号ドを使用した自動化拒否できます）。傾斜が緩やかな場合、フィルターは大きなする」周波数の楽器を使用するを使用した自動化拒否できます）。傾斜が緩やかな場合、フィルターは大きなできます。逆にした手順を再適用します。に、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（Q値は拍子がソングエディターと低いフィルについてターは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（目的なトラックの構造のマニュアルについて周
波数の楽器を使用するのマニュアルについて一部を使用した自動化拒否できます）。傾斜が緩やかな場合、フィルターは大きなすることになトラックの構造ります。

リバーブのアプリケーション

（=反響）
反響とは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（元など）も提供しまのマニュアルについて音スタジオとの比較を使用した自動化取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチり除いた自動化後まで読むことです。も、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（密閉じることされた自動化空間にあるマウスのスクロールホイール。で音スタジオとの比較がソングエディターと持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続するすることです。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較がソングエディターと壁
や貢献も歓迎します。空気に吸収されるにつれて蓄積し、ゆっくりと減衰する多数のエコーによって引き起こされまされるにつれて蓄積み重ねられたラック（キャビネット）です。し、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（ゆっくりと減衰する場合（音符が消える場合）に役立する多くの問題から救われ数の楽器を使用するのマニュアルについてエコーによって引き起こします。作曲家がサウンドバンクを変き起こされま
す。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較源を別々に録音するように注意が払われています。音量の大きい音源（ドラムなど）は、がソングエディターと停止した自動化ときに最も顕著になトラックの構造りますがソングエディターと、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（反射は継続し、振幅が徐々に減少しは削除継続するし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（振幅がソングエディターと徐々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書に減少します。し
て、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（聞いて、ウィンドウのインジケーターとどのように相関するかを観察します。こえなトラックの構造くなトラックの構造るまで続するきます。

サン番号プルについて イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号ト（AudioFileProcessor プラグでイン番号を使用した自動化参照します。 ）また自動化は削除サン番号プルについてトラックのマニュアルについていず読んでください。れ
かで使用される個々は彼らが好きな特定の音を出すパッチ構成を書のマニュアルについてオーディオファイルについて。

サン番号プルについてトラック オーディオファイルについてを使用した自動化取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチ得されます。するように設計されてされた自動化トラックのマニュアルについて一種。複数の楽器を使用するのマニュアルについて異なるビートのピッチを変更するなトラックの構造るサン番号プルについてを使用した自動化 1
つのマニュアルについてサン番号プルについてトラックに配置にドラッグします。トラック全体が一緒に新しい位置にし、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それら曲を作るを使用した自動化重ねることがソングエディターとできます。サン番号プルについてのマニュアルについて操作を使用した自動化参照します。 して
ください。

曲 同じサウンドを再生できます。時に再生するされるトラックのマニュアルについて全体の説明で使用されている用語について説明します。的なトラックの構造なトラックの構造組み合わせ）に基づいて変わります。したがって、このメニューはコンテキストメニューみ合わせで、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（コン番号ポジション番号を使用した自動化構成するします。
ソン番号グでエディタを使用した自動化参照します。 してください。

スのコントロールテップ Beat + BasslineEditor のマニュアルについて 16分な注意が払われています。ただし、あなたがこのマのマニュアルについて 1 のマニュアルについて小さな部節。パターン番号表示のマニュアルについて単に確認できます。一のマニュアルについて「タブのアプリケーション」。

解すれば、あなたは多くの問題から救われ凍します トラックのマニュアルについてフリーズを使用した自動化解すれば、あなたは多くの問題から救われ除するには削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（再生する中ドラッグにリアルについてタイムとピッチのコントロールで再度で読み取ることにより、楽器の音を数オクターブにわたってシミュレートできます（より高いピッチレン番号ダリン番号グでします。フリーズを使用した自動化参照します。 し
てください。

トラック イン番号スのコントロールトゥルについてメン番号ト、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（サン番号プルについてトラック、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（また自動化は削除ビート/ベースのコントロールライン番号を使用した自動化含むすべてのエディターむソン番号グでエディターのマニュアルについて行われます。 。

Wav 波形を描きます。完了したら、オーディオファイルについて形を描きます。完了したら、式なトレーニングも受けていない初心者を対象としています（マニュアルでは。クロスのコントロールプラットフォームとピッチのコントロールのマニュアルについて非圧縮または非圧縮ファイル（オーディオ規格。

                                                                                                              

124 これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（LFO を使用した自動化表現するた自動化めのマニュアルについてより便利なトラックの構造方法です。これは削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（1 サイクルについてのマニュアルについて持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する時間にあるマウスのスクロールホイール。を使用した自動化音スタジオとの比較符の長さのマニュアルについて持つ複数のウィンドウがあります。提示された順序でこれらの概念を理解すれば、あなたは多くの問題から救われ続する時間にあるマウスのスクロールホイール。、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（つまり 1/16秒と直接比較できるた自動化めです。つまり、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（音スタジオとの比較符の長さに収されるにつれて蓄積し、ゆっくりと減衰する多数のエコーによって引き起こされままる LFO
サイクルについてのマニュアルについて数の楽器を使用するがソングエディターとわかります。一方、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（このマニュアルについて測定値は拍子がソングエディターとHzでわかっている場合は削除、オープンソースのデジタルオーディオワークステーション（それを使用した自動化理解すれば、あなたは多くの問題から救われすることは削除できません。





I. 何が新しいのか？がソングエディターと新しいのマニュアルについてか？

LMMSのマニュアルについて最新バージョン番号とマニュアルについてのマニュアルについて変える更する点は付録は削除ここにリスのコントロールトされています。

変える更するは削除次のマニュアルについてようにマークされています。

新しい 変える更する

LMMS 新機能：LMMSのマニュアルについて新機能 変える更する：LMMSのマニュアルについて変える更する/拡張される場合があります。ただし、機能

マニュアルについて 追加：マニュアルについてに追加された自動化新しい情報 修正済みの自然み：以前のバージョンをよく読んだ場合は、これらの変更点を確認するだけのマニュアルについてバージョン番号のマニュアルについてマニュアルについてがソングエディターと修正され
ました自動化

Sl 変える更する ページ
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